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拨 有 增删 修改 之 权利 ， 以 保持 稿件 刊登 品 
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之 正确 性 ， 请 勿 一 稿 两 投 或 投稿 无 法 使 用 或 资料 
不 正确 之 和 游 戏 秘 技 。 

MHRS : 玩家 专用 的 舒 解围 地， 对 於 和 游戏 有 任何 心得 或 不 
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读者 若 有 电脑 软 硬 体 、 杂 读 内 容 方 面 的 问题 ， 可 来 信 
或 用 E-mai] 询 问 ， 篇 辑 部 将 竭尽 所 能 给 予 答 覆 。 
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答 案 :? 

答案 就 藏 在 “都 市 计划 书 ″” 中 ， 找 找 看 ! 请 将 答案 写 在 本 杂 
读 污 者 回 西 上 ， 普 於 四 月 十 五 日 前 寄 回 来 ， 别 忘 了 写 明 您 的 姓名 
及 详细 地 址 ， 您 就 可 能 过 过 当 市 长 的 瘾 哦 ! 
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题 。 其 实在 版 上 每 隔 一 段 时 间 就 会 有 信 
件 讨 戎 类 似 的 上 述 问 题 ， 而 且 一 般 部 是 
目前 4+1 本 杂 诗 的 文章 内 容 又 出 档 啦 ! 
才 会 有 一 堆 玩 家 、R&D 人 员 、 作 家 及 一 
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全 新 3D 引 擎 及 Hi Color 画面 谈 您 完全 溶 入 RPG 虚 撮 实 境 的 世界 中 
精彩 的 故事 + АВЕ В = 完美 的 好 游戏 
тҮ 998 年 强力 推荐 
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果 你 曾经 玩 过 “三 国志 英 保 传 ,、“ 三 国志 孔明 伟 ., 你 怎 床 能 错过 策略 与 道具 更 多 、 兵 种 
更 妇 富 、 父 面 更 精美 、 战 争 复 厅 度 更 高 、 内 容 更 生动 有 超 的 “毛利 元 就 , 呢 ? 


果 你 曾 不 小 心 错 过 “三 国志 英 傈 传 .、 " 三 国志 孔明 传 ，， ВЕРА ` 5-В 
а? 


RAFI 1 5681825] 2 Е Е] 


BAM: ZMA — 0 НЕТЕР Z S TOANEN 
ЯВ: ЩЕ у ' а 
策略 : 65 种 MA: 198 


道具 : 224 种 道具 : 83 种 FM: 1568 
84 年 8 月 发 售 NT$1,350 85 年 12 月 发 售 NT$1,350 ЕЕ МТ51,100 
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您 可 以 简易 的 
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Internetê 
支援 3D/FX、PowerVR 及 Direct3D 
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ПРЕЛОМЕН НИМЕВ 


SEE ЖЕНУ 
寻找 埋藏 在 准 妾 的 水 波 之 下 的 秘密 


Jp 消失 了 很 长 一 段 时 间 之 后 ， 回 到 了 故乡 克 里 克 ， 过 是 一 个 

小 座 落 在 美国 东 岸 的 小 村 甘 ， 小 时 候 你 常 在 喜 壬 渡 期 。 你 的 
叔叔 塔 克 ， 一 名 退休 的 全 宝 探 阶 家 ， ЕЕ, 他 要 
求 你 接管 过 项 事业 “任务 就 是 找到 沈 舶 的 残 航 ， 兹 打捞 其 中 深 
ЖЕН? ЕП йй ° 夭 此 所 赚 得 的 金 访 将 帮助 塔 克 叔 瓜 完 成 他 长 久 
以 来 的 萝 想 : 建立 一 座 让 克 里 克 引 以 为 傲 的 海洋 博物 馆 * 


过 是 个 30 虚 拔 实 境 的 世界 : TE ЗЕ HE EA ВО ВИ ВВ Ср ВЕ ОВУ 
BEE Ела Е Ж ЕЕ ББ A ЖЕ 解 开 
ЖУ Е SRF Т PH 03 £ 098 № 


Безо : MAFRA EZREN мм 
始 ， 到 一 般 美 国 的 定期 蒸汽 船 г 南方 之 星 」 号 为 止 * 为 了 将 船 
上 珍贵 扰 比 的 考古 顽 藏 从 水 底 填 摹 扼 救出 来 ， 您 必须 酸 法 找到 
ЗЕ F 0808869588 ° 


完整 现 贵 的 文化 资产 : 游戏 之 中 搜集 了 22 段 中 让 片 ， 包 括 重大 
的 地 理发 现 、 海 盗 的 功 史 、 马 尔 他 教育 的 早期 生活 及 宣 门 经 
ЗА RRDA ` Жолға... за. 
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运用 ыкы > 
召集 一 支 史 上 pis: 2 





ЖЕЛІН E F) 88 НУ AR DE E BR 

小 心 仔细 挑 现 您 的 特种 部 队 ， 打 出 犯罪 。 | 

角 活 运用 多 重 的 游戏 视角 澈 底 清除 各 在 视 属 死角 中 的 若 估 。 

“15 个 极 富 挑战 的 关卡 、60 个 3D 即 时 泽 算 的 伙 物 造型 " 3018 
的 火力 强大 的 武器 及 110 种 超自然 多 变 的 原 力 。 

* 最 新 型 的 复 戏 人 机 介面 "以 最 直接 ”最 迅速 的 命 售 " 促使 每 Г 
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Game concept, design and programming Бу Cryo Interactive Entertainment. | 
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ЕШШ › 你 得 随时 注意 过 遭 的 环境 和 ша ; 


中 ， 搜集 线索 ， 别 忘 了 ， 你 可 是 一 位 英 员 的 冒 трі); 
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飞行 模 据 和 游戏 专家 
第 三 波 文化 事业 1998 年 强力 推荐 
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НЖЖ [FEI] Ра ЕН: 谭 妻 秀 行 最 新 八成 RPG 供 作 ! 
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rainbow TEL:(02)706-3231 ТЕ1:(04)338-0287 TEL:(07)348-7350 Е: 18064246‏ 
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全 你 认为 你 的 牌 技 一 流 吗 ? 
全 你 是 否 只 会 在 家 打 打 和 无 关 痛 疤 的 生生 麻将 呢 ? 

全 你 真 的 是 打 一 手 好 牌 ， 还 是 一 嘴 好 牌 呢 ? 

人 @ 身 司 纪 技 的 你 是 否 很 久 没 有 棋 才 对手 的 感 党 呢 ? 

人 @ 你 是 否 想 参加 一 场 真 正 的 麻将 遭遇 强大 的 对 手 来 脑力 激 漫 呢 ? 









@Hey ! 告诉 你 现在 有 一 个 可 让 你 在 麻将 界 称 王 的 机 会 ， 激 烈 的 议 技 场 
中 ， 来 自 各 路 英雄 好 渗 ， 保 证 让 你 打 红 了 有 眼 ， 爱 不 释 手 。 

ORT ЕНИ Занев ДЖЕ, ЗЕ › BIRI 
和 上 段 数 更 高 的 名 人 对 打 。 

全 如 果 你 玩 过 “风月 实 锚 ”告诉 你 今天 筷 不 能 错 迪 这 套 由 “彩虹 ” 倾 辟 
心力 所 出 的 H 
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“ 连 和 线 挑 战 赛 吧 | 



























mw 彩虹 高 科技 股份 有 限 公司 ЕТЕ : 630 元 
台北 市 安 和 路 2 段 70 号 11F 之 1 中 区 南 区 数 迎 邮购 ， 九 折 优 待 


TEL:(02)706-3231 TEL:(04)338-0287 TEL:(07)348-7350 SIRSE : 18064246 


FAX:(02)706-0078 РАХ:(04)338-0285. ҒАХ:(07)348-7:51 В # : REE 
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国 廉 资讯 TEL:(07)2253687 


7)6352025 
EL:(07)8062134 
讯 TEL:(07)2377391 


2 宏 华 软体 书城 TEL:(06)2280395 


ЗЕВА ВЕ TEL:(07)6968004 
В (5) 
3 pan 


电脑 TEL:(04)6235298 
:(04)2234101 


公司 TEL:(07)7227896 
ТЕ EL: 


TEL:(07)2222505 

L:(06)2296452 
НЕДА TEL:(07)3651480 
名 仁 文化 广场 TEL:(06)2393330 


冠 龙 科技 TEL:(04)2231662 
ы 4% ТЕН :(04)8754362 

На ТЕ! :(04)2213669 

讯 TEL:(04)4519000 
TANE TEL:(037)337865 
速 大 电脑 科技 TEL:(04)2220050 
ЖЕШ ЕН TEL:(04)5285196 


Е1.:(02)24220711 
(02)29327046 
1.:(02)29900337 
(03)3333000 
| :(03)4252168 

TEL:(02)25057033 
唱片 TEL:(02)29548384 

技 TEL:(02)28217738 

德 实 讯 TEL:(02)23890860 
вап TEL:(02)23455559 
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ІШ ГЕ Е з 
$ > SMAS REI 
| | | AFRA 角色 扮演 AFRA 角色 扮演 
| 满意 指数 : 98.6% 期 待 指数 : 97.7% 
| ТЕТЕ z 3 ДЕ 
E HE E RRR 9 ЖИ 
松 岗 电 脑 $85 ВРС 未 定 角色 扮演 
满意 指数 : 96.6% 期 待 指数 : 98.7% 
ДА „шаш А ТЕ 
ЕТЕТ SARAN 
| | OZEAN ORKE AFAA өне 
L 满意 指数 : 95.3% 期 待 指数 : 96.3% 
新 ТЕ Е 
| Е; [и] 7 百 | 三 国志 Vi 
18 5 
| AFRA 角色 扮演 第 三 波 历史 模 所 
满意 指数 : 97.2% 期 待 指数 : 94.2% 
新 新 [a 
= [ е РЕБ Ө! 
场 ін 
第 三 波 策略 77352 Яв 40 角色 扮演 
满意 指数 : 95.3% 期 待 指数 : 94.19% 
НЕ {I ода 
宇 峻 科技 战略 АРС 智 冠 科 技 角色 扮演 
| е 满意 指数 : 96.4% 期 待 指数 : 96.9% 
ТЕ TE 
© ШРЫ S АВ АВ TI 
智 冠 科技 角色 扮演 智 冠 科技 角色 扮演 
| 满意 指数 : 96.2% 期 待 指数 : 98.4% 
Е M Газ зао 
s më R ете ЗДЕРІ | 
| 第 三 波 BOGE 8188 智 冠 科技 18 
满意 指数 : 97.6% 期 待 指数 : 98.5% 
ТЕ 上 ыр 
G h E I © ARE 
| 第 三 波 动作 冒险 DEFN 文字 冒 阶 
| 满意 指数 : 97.89 期 待 指数 : 
E | р 
û FAS GUA | | 
智 冠 科 技 角色 扮演 
满意 指数 : 97.1% 08.296 
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国 和 游戏 名 称 若 以 红色 字体 显示 ° 
国 下 列 各 和 游戏 发 
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20 H ° F 
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FA 21 日 ~ 月 应 
甬 方面 男 自 定 类 型 














з A20 创世纪 8 êi WIN95 1680 元 кажа 
3 ARE ИЖС WIN95 800 元 HER 
3 ARE MERA WIN95 760 7 HHA 
4 AEA MME WIN95 未 定 富 峰 群 
4 ВЕ WEWN WIN95 RE ваш 
4 ARE живее WIN95 800 元 UHR 
4 ARE RIME WIN95 未 定 ав 
4 ARE БАРАМ WIN95 未 定 欧 乐 影视 
4 ARE ”大 地 之 剑 DOS/WIN95 680 元 

4 ARE MIK DOS/WIN95 700 3; 

4 ARE ВРО ”英文 版 DOS/WIN95 未 定 英 特 稀 
5 月 上 旬 МИР WIN95 未 定 富 峰 群 
5 ARE Faem WIN95 未 定 кше 
5 НЖЖ ”战神 记事 )OS/WIN95 680 x хем 
5 ARE ХМ DOS/WIN95 680 元 EYR 
6 ARE Я WIN95 880 元 ижа 
6 ARE ЖЕНЕ DOS 800% жа 
6 ARE шір DOS/WIN95 720 ж KER 
未 ж ЕР WIN95 880 元 əже 
未 ж 魔界 历险 WIN95 880 元 əже 
未 ж AR WIN95 На 
4 月 1 日 еве WIN95 未 定 光谱 
4 月 5 日 蜘蛛 超人 WIN95 600 元 5712123 
4 ВЪВ KG 棒 三 国志 WIN95/NT 未 定 旭光 
4 НЕ MERK WIN95 720 元 жін 
4 月 未 定 王者 之 棋 ”英文 版 WIN95 未 定 KR 
6 AFA 非常 天 才 WIN95 未 定 正 先 实业 
未 т вже WIN95 ЖА 正 先 实业 








fT UWI 上 月 不 同 
ЗЕН 时 间 和 与 本 表 所 刊 








项 以 雯 公司 所 定之 类 


81525181 : 


TEL:(02)2706-3231 
FAX:(02)2706-0078 
E-mail:rainsoft@ms7.hinet.net 


TEL:(02)2395-7200 
FAX:(02)2395-7201 
Web:http://www.ttime.com.tw/ 


TEL:(02)2232-0033 
FAX:(02)2231-2679 
E-mall:fullxorp@tptsl.seed.net.lw 


TEL:(02)2918-4601 
FAX:(02)2914-9835 
E-mail:and9763@msl.hinet.net 


TEL:(02)2999-6768 
FAX:(02)2999-2195 
E-mail:www.interwise.com.tw 


TEL:(02)2232-3670 
FAX:(02)2232-3671 
Web:http//promile.com.tw/ 


TEL:(02)2875-4932 
FAX:(02)2873-0475 


TEL:(02)2965-1782 
FAX:(02)2966-9625 


TEL:(07)226-0366 
FAX:(07)226-6086 




















Ж ж 


3 月 10 日 ”F/A-18 KOREA 英文 版 WIN95 100 元 
3 AFA IMRI I WIN95 840 元 
4 月 1 日 ғ-15 KEMIS WIN95 1280 元 
АНЫН ӘКЕНІ WIN95 700 元 
4 BRE F22 Ы У WIN95 未 定 
4 月 未 定 ” 喷 射 战 站 机 之 完全 燃烧 ”英文 版 ”DOS/WIN95 未 定 
4 月 未 定 ” 猫 霸 星 海 ”英文 版 WIN95 未 定 
4 ARE AMR WIN95 720 55 
5 月 5 日 ”空中 格 门 王 ”英文 版 WIN95 800 元 
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ЗЕ ЕШР 

щй 
хава 
ЕТІ 
ЕТІ 
ЕГІ 
ТІГІ 
智 冠 科技 
Та 





武则天 一 风 之 篇 WIN95 未 定 UMAR 
| E 




















з A200 ЖРА MME WIN95 980 > ETEY 
3 月 27 日 таж WIN95 980 ж xm 
ЗА Ее ЛЕР WIN95 未 定 智 冠 科技 
4 月 1 日 移 地 风暴 工 WINS! 1080 元 X 6 t ЗВ. 
4 月 1 日 тра DOS/WIN95 1080 元 EFE 
4 ЛЪВ 国正 史 WIN95 180 元 EEG 
4 月 上 名 ”星海 争霸 WIN95 1500 元 к 
4 ATA RNP WIN95 未 定 ма 
4 ARE ”花木 苦 DOS 未 定 仕 积 
4 月 未 定 ” 战国 降魔 多 WIN95 未 定 仕 积 
4 ARE WASHER WIN95 RE DERN 
5 АБН тлфзап ”英文 版 WIN95 800 元 за 
未 Ж тетя WIN95 RE 正 先 实业 
未 ж зен WIN95 未 定 正 先 实业 
x н EEC бӛле ооо нарин) 
3 月 下 旬 МА ЕИП 英文 版 WIN95 880 я та 
5 AFU 9494418 DOS/WIN95 720 ж 光 囊 科技 
5 ARE WIT 英文 版 WIN95 Kî ленд 
6 НЖЖ Free Space 英文 版 WIN95 未 定 英 特 生 
Ж ж ЖЕП WIN95 800 元 俊 伸 
Eee 
4 月 中 旬 "98 动感 美国 职 篮 ” 英文 版 WIN95 KE та 
5 ARE ”致命 快艇 ”英文 版 WIN95 未 证 DERE 








89172518014 : 


653-3603 
2653-3605 





TEL:( 
FAX: 





TEL:(02)2293-9072 
FAX:(02)2293-9073 





TEL:(02)2356-3567 
FAX:(02)2356-0969 
Web:http://www.softstar.com.tw 


ТЕ1.:(02)2747- 6588 
ҒАХ:(02)2747- 6312 
Web:http://www.ea.com.tw/ 


TEL:(02)2218-9808 
FAX:(02)2218-9801 
Web:http://www.mmi.com.tw/ 





ТЕЁ:(02)8780-3636 
РАХ:(02)8780-5656 
Web:http://www.acertwp.com.tw 


TEL:(02)2706-0660 
FAX:(02)2754-8803 
Web:http://www.ussummit.com.tw/ 





TEL:(02)2704-2762 
FAX:(02)2704-4454 
Web:http://www.unalis.com.tw/ 





TEL:(02)8780-2266 
FAX:(02)8780-3370 


(02)2389-8673 
2389-8674 





TEL:080- 741009 
ҒАХ:(07)815- 1992 
Web:http://www.soft- world.com.tw 








КЕЛЕ АСД 




















зятя 人间 道 之 少年 燕 赤 起 DOS/WIN95 720 3 2260 
зятя мнимой ”英文 版 WIN95 980 > ma 
4 月 上 旬 Жк — ERZ Ж WIN95 750 м ма 
5 APM 东京 番外 地 ”英文 版 WIN95 未 定 ma 
5 АФ BEREE Xw WIN95 未 定 ma 
5 ARE MM ”英文 版 WIN95 未 定 ESEK] 
6 ARE Crime Killer 英文 版 WIN95 未 定 ам 
6 ASO HME ”英文 版 WIN95 800 元 华 义 国际 
6 ARE ”勇者 泡 泡 龙 工 WIN95 KÄ жена 
未 Ih П WIN95 880 元 во 
oo 一 

6 А.Е ОН WIN95 740 元 奥 汀 科技 
未 FE ФИ) WIN95 未 定 智 冠 科技 
未 E PREE WIN95 660 3; # #0 
з 月 20 日 ”新 世 杞 福音 成 寺 WIN95 1000 元 ЗА АХ 
3 APO PERA WIN95 720 я; ж 
4 ARE жал WIN95 未 定 ГІЗГІ 
4 月 未 定 Black Dahlia 英文 版 DOS/WIN95 未 定 英 特 生 
AARE вж WIN95 760 25 ижа 
5 ARE ФТИ ”英文 版 WIN95 990 元 英 特 生 
5 ARE HERE DOS 760 ж ижа 
6 APE жәе ЖУЛ WIN95 未 定 ма 
6 月 未 定 Of light апа darkness WIN95 未 定 АУТ 
Ж Hi.To.Mi 未 定 未 定 ta 

定 

















5 月 未 定 
5 月 未 定 
6 月 15 日 
未 ж 





бк А 
光头 乐园 ”英文 版 
水 游 伟 


2910 Ханы 
M.A.X. 2 英文 版 

Allen Intelligence 英文 版 
水 游 传 
天 使 争霸 


DOS/WIN95 
WIN95 
WIN95 
WIN95/NT 
WIN95 
WIN95 
WIN95/NT 
WIN95 





лы 
智 冠 科 技 
KREI 
英 特 稀 
EERE 
旭光 资讯 
KHER 











52518 : 


TEL:(02)2231-6454 
FAX:(02)2231- 6424 
E-mail:gamebox@tpts5.seed.net,tw 


TEL:(04)2201-8369 
FAX:(04)2202-2557 
E-mail: funyours@ms2.hinet.net 


TEL:(02)2756-5833 
FAX:(02)2756-5862 
Web:http://www.cdsoft.net/ 








w 


TEL:(02)2581- 2672 
ҒАХ:(02)2581-5072 
Web:http//www.hwaei.com.tw/ 





TEL:(02)2351-3291 
FAX:(02)2351-3447 
Web:http//www.all-luck.com/ 











-2497 
914-2505 
tp//www.sungraph.com/ 















TEL:(02)2771- 2968 
:(02)2778-3633 
tp//www.playtime.com.tw/ 
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ЛУДА: т 


pa 游戏 最 大 的 通 
是 fa p PE 









要 昭著 剧本 走 ， 
是 好 人 的 有 时候， 就 
де PM › BEA 
ЖК ТЖ tt 
的 ; ВИЛЕ HA НЫ 
了 眼 的 上 时候 ， 如 果 起 了 
HHE "于 是 会 被 人 
本 游戏 推翻 
Ê î € E fA E 5 Я 
对 玩家 做 任何 的 预 设 路 
线 ， 换 曹 之 ， 就 是 玩家 
Ма БА HH BEN HD 11 
派 或 是 反派 Ж, Ж 
BRI BFE tb КЕРА FS pt 3 
的 举动 而 有 所 回应 ， 比 
2. ERTAK 
多 的 无 率 ， 以致 人 
ВНЕ, тент 


















> 人 物 的 各 式 动 





ЖЕНИХ F BER вее ! 


游戏 吾 要 的 进行 方 


式 是 探 类 似 三 国志 系列 
游戏 般 的 策略 模式 ， 游 
IBU E 2E FF ZE JJ: 98 ДЕ (E 
古代 的 中 国 大 玩家 
Да ІЛЕСЕ, RTM 
政 ， 而 暗中 致力 
ЩЕЛИ VI ӘСЕТ 
# PEVE > АИИ: 
ЖЖ. МИНА 
闵 ， 推 翻 皇朝 ， 自 立志 
Ее fE TRAKE 的 
中 国 地 图 中 设 守 了 许多 

的 城池 ， 要 塞 与 乡村 ， 




















M ЕЗЕН. 


то пай 






4 Йй вюене 
十 足 ， 甚至 还 可 
决定 是 否 要 所 略 
EERE 








ЛІ ¥ 


ЛШ N 


іі 


每 一 座 城池 的 
特性 与 属性 都 不 
相同 ， 该 如 何 攻 
略 就 得 靠 玩家 们 
动 动脑 筋 了 | 


城池 “。 而 过 些 城池 都 有 
不 同 的 特性 与 驻军 № 
TE> НЕ ЕГІ 
了 ， 像 百 毒 村 就 是 充 
МВ TF нЕ пе 
3⁄ НН $ E 
等 等 ， 因 此 各 城池 的 攻 
略 法 也 就 不 近 相 同 了 “。 
游戏 一 开始 玩家 价 
估 有 一 座 城池 ， 因 此 必 
须 有 运用 智慧 好 好 的 经 
в. ша 
然后 培养 一 
Ea 
王 老 子 的 征地 ， 然 和 
另 一 个 势力 魔 大 
展开 正面 交锋 ， 
霸业 的 权 4 
* 要 特别 小 心 除 
ЗН Е ЕР, RAM 
























| A. Ак 









B& > ШІК» важен: 
ОЯНЫ ° FH L. 9] 
ИК, Келш 





















是 -下 的 喔 。 
Êk НА) 53 —— ZE E Ж! 
SAJE HIE FT РЕЈ ERR ° 
фр. f ` ñE 
兵 、 和 向 、 武 
4 - ій 忍者 等 共有 
四 十 多 种 以 上 ， 而 且 每 
寺 的 玫 


машин? 
ETE ° ФЕ Е 
HUY > E J) UK 
力 都 是 k w ‚ ВО 
是 缺 
ий 







ERER TT СГ : 武 倡 
ЖЕН {ЖЕЛП r FE 1%НЕ 
力 等 。 














多 ， 税 收 也 会 越 多 。 
| 如 果 您 老 必 得 : 








| жил HE дий | ЖӨНІ» ЕМЕТ 
的 建筑 也 


FI Hê q МЕ 2 







的 课 
ЕЛГЕ 
Год 


市 升级 后 的 各 种 
{UR Pi r FR STE 


的 走 头 无 路 或 
ЙДЕ, Ша 








И У | йуж а "因此 ам) Вагини ФА 
ІШІК де) WATIA Я, | ИЛИЯ ° 
-个 н кезінен 2 























ти" 
内 是 耕 有 
MARIA 
ШЕН 
КЕ ЖИП 
ШІН) 
К А 
费 的 黄金 
ШЕШШ 
不 同 ， 所 
以 如 何在 


31540515504 


FIT LA ti ЇЙ R ЙТ 














пы ч ONEN W му АЕА 

在 美术 的 炎 现 上 ， йын (PH AW + Bp HERE | 亦 全 部 都 是 以 31 3 
Без REET Ая | 数 会 一 苗 除 张 绝 对 不 是 | 的 * ЖИЛИ › TENE 
мото Мик кам | 随便 灌水 的 )。 而 且 ， 除 | WX F iA IN E 
内 使 用 3D 岗 作 建 构 最 多 ГА МИНИ УЬ ғ {ЕҢ Н | 面 中 的 地 型 都 是 以 3D 


的 一 款 大 作 ， 


КОЕ 


їй AM 
地 图 、 插 


上 出 现 的 东西 如 树木 ， 
OM JE > ОИК › 






山 、 河 流 、 















щот а x 沙 次 Үй 正 的 
š 地 形 差 界 游戏 
即将 上 市 ， 我 们 后 名 


将 作 更 多 的 介绍 ， 靖 
大 家 拭目以待 吧 ! 





有 的 А маи ш 是 
J 3 DFE I A8 Hi pi 
Mo ûf SERE FE | 
以 人 工 修饰 而 成 ， 
MMR К, 
пазя Дун 
PA tü Hen qI MR) Е ° 4 
E OW ` E > EU 
或 是 挨打 ， DEMER 
i | pA й 





ес 
















жақтан 
在 游戏 中 选择 

了 的 城市 及 预 设 地 
包括 台北 市 、 高雄 
Ш.Ж ел6м, 
BAUM- PR № 
泊 、 河 流 等 地 形 Ë 
ша (57600 RB S 
您 解决 。 但 首先 要 件 是 
ЖЕНЕ 
些 建筑 物 ， 等 到 基本 的 
ӨТІ ШІН ЫП 
所 决定 建造 的 建筑 物 之 
80 510006017 "问题 才 
会 慢 慢 浮现 出 来 。 BHM 
的 自由 度 很 高 ， 只 要 随 
RPE И BE PTE 608 
n тен 


№, 而 每 个 障 段 都 会 有 


“жи (48032 











Г 25) 





Ë кърви йаш: RA 
ХП: ў 


iff 


ИМ (J HE БЇ 在 J EH o b W 2 ИИА 


Учени ПИЛГЕ GRD “№ 


мра CE DARE E 


пода го ай; ЖИВ готин; щот 
по БОЛЕН 1 Tó РИ & 
Hu +Ç МЕЧЕТИ IU A ЖЕ С) Жї ТТТ 
и 需 了 解救 自已 忆 1 лет с хх 
жож ВТ №, 
ЕЛЕ, 7 ЛУН} ЕЕ 1 
Ba e EE те Y AGM жен 
ктненеко в! = ю 
故事 电 ， 您 将 会 过 到 > FRE ка 
НЕ ЛЕ ` ВЕ 会 出 现 多 种 





和 


ПР 


E BK rB ua РР ПУ ВЕ 


探 用 45 度 про $ H 


I RWT MAERA 
度 单 一 的 界限 * 每 场 战 
中 工 随 著 地 形 的 不 同 “ 
Е ИО ЛА МНЯ 


fu BL E) ГЕ ШИ: 


是 普通 的 小 妖 小 怪 ， 也 
傅 沈 您 有 多 种 不 同 的 新 
鲜 感 。 

您 会 需 以 往 游 戏 中 
t) Я ВТ В YJ И ЖА 
ІШ 2 JR IDR 40 TE We 
BREET W f I eni 
Ще ВЕШАЧЕН Y MG 
DL fl! А ЕН 


Л Ме. Ме 
АЕ 


u 


方 ж. » 所 有 的 怪物 都 会 ; 


ХЕ ҢЫ EN от E RENE № 
可 以 随心 所 欲 ЖИВА 
Ж, ЖЕКЕ, 而 且 每 
ШЖ РОКА та + 需 地 
WM RT MAM GF ° 
另外 ' ТЕЛЕН #ü rh 0: 


75е) 


че 


Де 


БТН ТЕСЕДІ УШЫ 
点 式 的 人 物 造 型 ， 取 
而 代 之 的 是 天 而 请 晰 
的 人 物 和 超级 谭 大 、 
EF ERY X I E 

LA Ht SS ЖЕ) E А 
和 ПИ MINK ° 


РА a 


AVA. 


Іі i Ноу» р Т 


ШЕ Қ” ITE 

Wg J) ЙТ 6 DIN 

а l ЯҢ а 只 
游戏 中 出 现 的 尾 

物 ЖІЛІК ЗІ е ІМ, Х 


АВЕ Н 
ИЕ ПУ i 
不 同 i 


物 的 次 数 可 是 
Шуй) за релета JE 
ИА ЖАП е 


Үш: : 
; 能 单车 魔法 盛行 时 代 的 
} HM АЛ, ттен 


е ВЕ Ще ве ABR fH. 


2%, (а 


Y ¿22 93 5% 
ыа ыты ГЫ 


整 的 欧洲 申 世 入 建筑 ， 


6-6. 116, 


М ИЕН) RE E 9 [a] ИФ 


: ÉS CLB Б f ЖЕТЕ 
КЕ XWE Ы: 
Нн” RAR ii : 
"ТЕ OK ° le Se. 1 
г зов 


Жоао BLL 
R шж ч. › ВО EE 
Ами 


лее Де ЯП 
} ORE 


GMA 


Яя вет 
设计 公司 西塔 工作 室 
发 行 公司 /天堂 篇 
使 用 平台 A/D0S 
发 行 时 间 /A 人 三 月 
RIRE HR 
硬 体 需求 了 

机 种 ; P-75 以 上 

L L ЖЕШ 

IBA: S 

3 模式 : SV 

3 操作 :K 


软体 世界 杂 读 … 











вж от 
АДА ДА 
МОИ £ L Yi 1E fli Г 
ВИЛИ ЛИЛЕ fû 
MTs {ETE КИЧ 
ре ri ° BW MR YEK TÎ 
花 仙子 对 天 下 百花 这 放 













REB FETO MN КЕ 没 
想到 百花 仙子 гү 
花 各 有 时 全 ， РІН 
就 开 4 的 理由 一 口 回绝 
ШИ) R ° it HR НУ 






МАК, Къшин 
花 仙 子 有 了 了 通 和 节 。 同 蛙 
MA ИЕ ТЕРА 
И РНЕ А ° ЛЕГІ 
АЕ гр АВЕ ИЯ FAL 





游戏 由 共有 六 位 主 
поза H Fi Ti PRR 
WRP ° h£ Al A RE 
P hb FT UI C) J E А IRF 
间 、 属 性 等 。 不 但 考验 
玩家 的 智慧 ， 更 考验 玩 
家 的 反应 。 如 果 您 的 手 

Л К» KA ETM 

ЛЕ THE о Ж 

ж TC де 
,种 程度 的 玩 





yy 


(28) 


сателит 








重新 修 练 正果 
ІСІН ХАН 
(V o МЕХ > 
ии Г, 
ALAM ° MEER 
ñH FS ЗАВ + IL 
җҖ|" fE E TE ` 
ТР k ЗН BA W pR ti Mi 

ЖЫРТТЫ ЫТЫ 
WER ШЕТ 
ЕНІН НЕБЕ ЕД 
SK HIMO: М 
来 生 不 解 之 案 ， 
KME FYE BEAL мики: 
ШЕНІ, PL 界 ， 
W НИ о що 








ALES Ру 
耐心 月 狐 下 凡 投 胎 便 是 
日 后 的 武后 则 天 





Hü hk 
















Ша Ди 
\ Ж fî hd 
ЖЕЗ P e NE ди: 
К+ НН A > Mr 
AT ME ° 





ЖОЙ» BRE TAI TEM ше 


лиши R № 


DJH ЖД ЖӨЖ г 


K MPE $H (r ЖЖ 
MA í Ff ES пепо 
项 。 玩 家 可 以 先 六 
fm wJ mei 2 
“МЕЛ др» ПРА 
ІНІҢ ЖЕ үз ЙЕЛІ» HI 
+ ВАНИЕ И: RII рс 
家 会 是 一 种 挑战 * 
游戏 中 的 主角 随 著 
тә» ЕЗГІ 
种 的 绝技 ， 当 施展 最 高 
















Е › EMT HAE ° 
PR FIED › 百花 
ше! 





时 一 片花 海 ， 
е мее г Шад г 
WWE Du W КА O ° F 


ей жи: 
i o КЛЕН BRIM MO 2 
好 不 壮 ， 


凡 至 人 间 投 胎 到 中 土 中 









故事 便 从 百花 仙子 
开始 。 故 事 中 主角 『 唐 
Жз 是 百花 仙子 一 唐 小 


山 在 凡 间 的 父亲 ， 因 篇 


E JU DOH а Ем 
之 事 被 创 去 功名 。 





; 小 茵 菜 仙 岛 ， 於 是 决定 
ЖШС ТЕАТР 
ТА 
: 行 ， 第 


-部 份 是 属於 唐 


; OY MR > ду BERE 


2 在 唐 


村 镇 的 唐 家 。 而 私自 不 $ 
依 蛙 和 节 开 花 的 仙子 也 都 2 


ююжвалши я 


; 地 。 





玩家 可 以 随意 将 任何 主 
角 排 在 第 


LEADER 的 意思 )， 如 此 在 
地 图 行走 时 ， 使 会 看 到 
排 在 第 一 个 位 


ШЕР 





总 的 是 ， 某 些 场 合 必须 
机 特定 的 人 物 出 来 谈话 
A E BB o E WM E fA 
都 有 自己 独特 的 行走 次 
ШЕ» ИЕГІН ЖІК е 
另外 队伍 的 编列 也 
пе EF VE RINE B ӘЙ ВЕ 


ул ° 例如 : 41$ 
年 事 已 高 的 多 九 公 
排 在 队伍 的 最 旁 


ЕТ Т 
2 Hî o BV (EBR {RI › 
: AE ЖОЙ AT PA 


i (ш, PAW SEJI ЖЕШ 
-个 位 置 ( 即 È p a 





提高 一 些 ЕТІ i 





但 在 移动 时 也 可 以 利用 


HERE AC PE FRE ІН е 


Има арка DENUA 


До опеееевованооо............................-.... 





ЕЧ t > MiS 
DE RR ВЕ ГТ > ш 
EW RRR Wi › ЖАН CE 
по К 4 4E 2 К f 
BH ° 


用 图 形 方块 来 表示 ， 图 
ЖМИ, REA — E WE 
Жо 更 重要 的 是 游戏 中 
加 入 了 【对 应 热 键 ! 的 
ЭҢ > {ЕНЕР fE RIY gr 
ВЕ Ж МИ НЕ ЦЫ НУ У) 
效 ， 
ТЕМЕКІГЕ 
加 入 了 许多 的 谜 题 ， De 
家 要 随时 留意 与 不 常 村 
AWI SHAG ° RES TIE 
是 重要 的 线索 。 而 游戏 
中 的 音乐 完全 配合 场景 
及 事件 ， 不 但 音乐 多 过 
十 除 首 ， FF TE Ê 
TIR FO © Bî XM Я 
目 以 待 吧 + 








计划 报告 三 


物资 及 人 员 “， 城市 的 运 
ENS BAM E ° 2355 
人 条 道路 都 需要 花 掉 国 库 
TDR: 当然 光 有 道路 
WETHER’ M 
RE ERA EDE 
MANERES. Ki 
戏 不 但 有 ва), 
REH FED BPS ` шик 
FE Бала В 
交通 设施 的 方式 艺 为 选 
вые, ах 
2483-09 ЗІК ТЕ 
ШЕН. 建造 时 您 会 
看 到 所 花车 的 费用 ， 您 
还 必须 计划 好 各 个 交通 
转运 站 ,每 种 交通 设施 
的 转 接 站 的 设立 都 必须 
TE ERP? 线 的 附近 ， 
而 且 有 一 定 的 限制 。 如 
Оз 有 信心 摆平 过 些 内 
横 交 错 的 城市 命 有 版 唉 ”? 
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游戏 中 ， 玩 家 


扮演 的 是 一 个 自 
ЕЧ 515 га 
完 大 学 ， 不 得 已 只 好 人 中 
СЪЩО РА 
打工 党 家 教 的 人 …。 就 
在 他 努力 的 篇 生活 打拼 
时 ， 有 一 天 ， 他 所 教学 
生 中 的 一 个 成 缚 进步 了 
很 多 ， 玉 个 学 生 的 父母 
RM HE’ іа Емо 
оо ис ЕМЕДІ ° 
而 同行 的 人 有 他 你 部 的 
学 生 、 大 学 的 提 友 、 以 
及 心 仅 的 女孩 和 以 前 的 


会 是 一 个 什么 
样 的 旅行 吧 ? Е ЛИ # 
W f (J C ТЕ | ги 
Що l ИЛИ ГЕ 
FI MNE A ib iE bU > (FI DÊ 
MEA BE > CE ONAN 
МЕ СЕ UN HF 1: ° {ЕЗД 
个 不 иин, ү 
人 得 在 无 人 岛 上 自立 更 
Е ЗВАЛ ° MER ЕС 
МИНА го НЕ 
АЕС FR ° 
ЧЕ (МР, f TAI 
даниких ни. 








ТШС 





S 















LE TAE 


ЕЕ 


ВХА ЗЕ В › 228% ° № | 
Вг АУУ › жон ， 但 个 性 仍 保持 
REKAH’ AFB: ЖЕНЕ 
$5 ° да ужАвов (其 实 也 不 是 真 的 
[WAI 啦 ， 逮 是 有 原 住民 的 ) ,是 不 是 能 
ЭЛЕН ? 在 同行 中 的 5 个 人 } 
中 ， 至 少 有 一 个 人 能 告诉 您 各 个 答案 - 至 
於 会 是 谁 ， 我 想 ， 就 要 看 您 的 表现 了 而 





В, ВБВНАЖЖ, 也 只 有 您 自己 才能 
决定 。 希 望 ， 您 能 顺利 地 摇 腕 不 幸 的 人 


4# › ШАВ ЭСЕ ЖАУ РУ ° 











ОЛЛО 


有 时 是 困 恶 和 让 
不 安 ， 有 时 是 
хи R 
Жж › ЧЕ 
гй мез > WEN 


ян, ~0) (1 Ж: ЖЖ) 


感情 ， 已 经 悄悄 地 走 进 





яла . 
9. 16%, а 
AB 型 。 主 角 的 学 生 
之 一 ， 不 擅 
个 性 非常 的 消极 ， 
各 是 因为 她 是 某 个 
大 公司 老 半 的 私 生 
子 ， 所 以 才 会 造成 
她 各 样 的 个 性 。 情 
缚 也 不 会 轻易 地 表 
REK кв, A 
MANÊ E 8 2 











和 pa 


айыры. 










然后 ， 故 事 即 将 
进展 到 人 生 的 下 一 章 


ипваза“ 
SRIF > 16% , 
射手 座 AB 型 。 主角 
的 学 生 之 一 ， 环 道 
部 的 团员 ， 个 性 很 
男性 化 ,为 了 配合 
自己 的 个 性 ， 留 著 
ВЮ, f 
不 过 ， 她 家 壬 其 实 上 
是 茶道 的 宗师 。 














私立 人 条 了 明 女 子 
学 圈 中 学 1 年 级 13 
Ж, 8 50 ‹ E 
角 的 学 生 之 一 ， 和 
前 面 的 董 子 是 好 朋 
友 ， 所 以 上 课 的 时 
к, ше ША 
ЖЕ. 她 对 失 
MF Б E = (r IR 
в, лямки 
пе, ха, M 
重子 不 同 的 是 ， 她 
Зы, Жан 
得 非常 的 精 。 她 的 
инея, RFR 
BETRE RE 
把 钱 用 在 什么 用 
Ж, ORM FER 
说 ， 她 的 思考 已 经 
RART ° 


文学 院 3 年 级 ，22 
PR KEBE ° f 


单 的 说 ， 他 是 一 个 
花花 公子 。 所以， 
Юй Ат, На 
395-1819 3 BB 8 2) 
缺 的 心态 ， 到 目前 
ЖШ», ӘНІ Ж 
清 的 女孩 交往 过 ， 
所 以 ， 他 自 认 对 女 
孩子 很 有 办 法 。 在 
学 校 参 加 了 很 多 的 
社团 ， 知 道 如 何 充 











份 地 享受 大 学 生 
活 。 他 和 主角 是 高 
_ ВМ, вода 
是 个 损 友 吧 ! 








КТЫ 
国立 城 东 大 学 
“理工 学 院 4 年 级 ，23 
в, tt =e EBE ° 2 
年 前 才 好 不 容易 从 
жле ЕЕ ’ #8 
想到 竟然 又 遭遇 同 
样 的 事情 。 她 的 脾 
氟 不 太 好 ， 动 不 动 
就 生气 ， 性 格 也 稍 
ав, та . E 
ZR В ВЕ 85 
за, Pî DA E HB 
的 头脑 便 派 不 上 用 
场 ， 相 对 的 ， 反 而 
# пу BM ® Ж иа 
感 。 她 是 主角 大 学 
ӨЗІН, я вв 
ERE ° 


私立 湘南 学 院 2 
TFR’ 178, RFF 
座 A 型 。 主 角 的 学 生 
之 一 ， 标 准 的 好 学 
生 ， 身 兼 班 长 和 学 A 
EER JURE 
个 才女 ， 和 其 他 人 Д 
比较 起 来 ， 她 算是 
ВЪВ JS ° ЕЕ 
角 眼 中 ， 她 也 是 一 
个 不 可 多 得 的 好 学 
1 * ве, НЕШ 
| УРУШ Е А Т 
PAMEK ° В 
在 眼镜 后 的 双眼 、 
| 以 及 柔顺 的 长 曼 ， 
便 可 以 表现 出 她 过 / 
个 人 的 特质 * 
























я” 


























| 的 好 朋友 之 一 。 




















私立 畦 贵族 学 
院 高 中 3 年 级 ，18 
8, ЖЕЛАЯ ‹ + 
角 的 学 生 之 一 ， 和 从 
小 就 体弱多病 ， 可 
以 说 是 一 个 弱 不 禁 
风 的 病 美 人 。 她 那 
T ê îê оу ВУ Ж JERE REM EX 
з, ет дл 是 否 正好 用 的 通 
BEAN ИП Ани 
一 直 不 停 的 在 医院 
ВЛ, му 
高 中 生活 最 后 的 回 
в, ммявзш 
过 次 的 旅行 。 她 就 
F 3 A е Еа — ж 
ме» МЛ ° 


0 何 打 理 国库 中 的 
还 用 在 各 项 设施 


SWR- MURS 
ESMER Была. 
EN КЕЛУ 


я, Ме 
832 HHS т. пат 
а А ач 


国立 城 东 大 学 
法 学 院 3 年 级 ，22 
в, ША. в 
BESE + REM 
ЕН БЕ ЯП ШЕ БЇ t šB 6 
的 强健 肌肉 ， 让 他 
独得 很 多 女孩 的 青 
Ж. ВУЛ 
в, вы вам 
也 没有 ， 只 想 照 自 
己 的 生活 方式 来 过 
日 子 。 他 的 个 性 相 
жж, вн 
ж ën HE tb ê F sa fÜ 
м. ав, ініне” 
主角 的 同学 ， 当 
然 ， 也 是 主角 少数 


























甸 的 背后 ， 似 乎 有 个 灰色 魔女 的 影子 存在 
. 著 。30 年 后 的 今天 ， 
什么 样 的 角色 来 阻止 4 
之 火 已 经 开始 燃 
въ (um! 










ЕТТТ 
| 一 段 血 尝 的 英雄 史 … 


А PE EE (EI АНОД, AME ГАЗОВО | 

ыр. 7) ` Hb i REE ， 信 满 整 

ча Ее {E30 HEE КЫРЧУ ШП 【最 深邃 黑暗 

MEF P o Ж йи {ОТУ РЕП ЯЕ A Ж: 7) ЖОП) ME 

ГІТ, IS i БЕН TE ЗА НЫ ЛА rh Së E НУ 9 

。 过 事件 在 区 德 岛 各国 和 魔神 长 过 一 年 的 激 

幕 …。 魔神 再 度 被 光 之 信仰 者 封 回 了 。 
宫 的 深 不 ， 而 光 德 纺 也 回复 了 和 平 ° 

ІНДЕ.» JW АУ EF ° ИЗЕН АНЯ 

J FEK ° 恩德 岛 的 东 F 

















































下 来 那 前 







оту 
1 ЛЕ. $ 





























в Шш УШ i 

АИ О 
ШКА бар 
АМ Г ° НИ ГЕ О жен: 字 大 家 都 不 和 i 
精彩 Шы KAM: 122 人 的 心 。 
ht IH k 88 Ax (Ç P 
та Руж -# Нн 






















(ЕЕ БЕ 39 
:相信 各 位 喜爱 玩 RPG 


щат Ж 


| и Дел 
[ШШЕ 
建设 ， 除了 整地 、 规 划 


ШЫЛЫ и 工商 业 区 域 、 铺 股 首 
: 7 


具 与 魔法 ， 在 种 族 
忠 共 分 成 四 大 种 族 ， 


分 别 是 АССЫН. : ИШПИ ЕНЕ! HRE GOD и, шив 


有 民生 要 求 及 娱乐 需 


























BARER > ТЕЙ А? що Ініме; 
族 各 有 其 特色 ， 其 中 以 HEE CWE ин инж ч 

лижливевощ: 的 角色 ， 演 可 以 № J] osas. xanan 
it е Лик 另外 自行 设 定 一 些 自己 | Б 9) 5235 NEE с 19 


SM HAE FHS O8 
ВО ку зе а 
"давали 


ЛК ° (mi FE RS 
FE ft A A WURUK W 

IWJ fü Ж e (E RE 77 HT 
了 一 般 的 战士 、 魔 法 。 


ы 


г. арды йн: 装备 、 有 些 什么 特殊 


其 的 角色 ， 和 从 姓名 、 
力 值 、 种 族 到 职业 ， 
ТІ Без TA 













请 问 您 : НФ 
воин? 

答案 就 藏 在 【都 市 
БРЕШЕ p | 

БЕЯ ТЕН 












» 相关 资讯 也 功效 如 何 ， с | mam в, прот 
що 在 与 散人 1 就 一 清二 楚 不 需要 再 一 М 月 十 五 日 前 寄 回 1 






的 更 改 自己 的 装备 ， 也 
可 以 调整 队伍 的 次 序 种 
Б. (J Jy + 


态 不 名 的 散人 时 





- 些 最 新 的 人 
技术 ， 美 工 
ш Ж АЕН E HE Б № 












+ ДЕННИС W 
201%) 


5» они 
-PRIR L n 








іші 





D | 





















MME 
р 









SENE. ЖАП 





由 蛛 超人 是 从 го! 

的 疯狂 Bf E Е 
出 发 点 ， 在 和 游戏 中 共有 
я > EE FORE = fi 
E ff RSE ¥ ° 可 爱 的 
妮 妮 只 然 速度 最 快 ， 不 
过 耐力 就 不 如 小 男孩 和 
机 械 人 了 。 











机 关 的 大 楼 还 是 陡峭 的 
山崖 ， 想 要 一 路 平安 地 
ЛЕ FI TE FI FFE BEE 
PRR ЖЕНУ ЖЕ 
Е IEE ® Е 
EMR ° ИЕН REFE 
Bf Hh LA WE EI E sp E 

DM TF MER ` tE 








; ARIK FAIRE TERR 


刺激 中 考验 你 的 反应 
走 走 停 停 在 某 些 地 方 可 
能 是 最 安全 保险 的 ， 相 





i 对 的 ， 有 时 候 须 在 闪躲 
i 中 快 步 通过 才 是 上 策 。 
不 论 是 充满 : 


游戏 总 共有 六 天 场 
КЕШ > ИКИ! 












Уз ERRAI 





СИЕ ЕЕ 
Е ИРЖИ 
璃 ， 千 变 万 化 的 陷 间 和 
司 不 轨 的 把 关 者 会 想 


去 J。 当 到 达 各 个 场景 的 
顶头 之 后 ， 有 特别 
的 搭乘 物 你 ， 顺 
利 搭 上 的 话 就 可 以 看 到 
心 旱 神 怡 的 动画 。 游戏 
пай F TR ЗЕ НУ 
иң. 果 的 加 分 
天 能 著 您 一 口气 灌 进 大 
量 分 数 ; 命运 之 塔 的 挑 
战 中 你 可 以 再 增加 性 
命 。 如 果 担 心 自 个 机 智 
жін TH ° ИХ hum i 
F 多 27794 KI ù 

ЯЕ 要 一 
Жн] LA SB Dñ Ji 
Жи ARNE ЕХ; 
MTT PI P MS SRR R AE 
过 危险 的 怪物 们 。 随 著 
- 关 接 一 天 ， 有 更 多 有 
趣 的 怪物 和 法 宝 去 发 
Bd ° 






















从 风靡 一 时 的 大 型 机 全 移植 而 成 








ЖИЕН ДІН Н 
时 的 大 型 机 台 邀 戏 所 移 : 
植 而 成 ， 您 也 将 在 声 光 Í 
效果 上 得 到 等 值 的 享 : 


-i А о иж КЕҢ: 
动 ， 配 合 简单 又 方便 更 ; 
改 的 操作 ， 相 信 每 个 人 : 
都 可 以 轻 比 上 手 。 使 用 : 


道具 的 时 机 可 能 需要 些 
征 悟 力 ， 一 般 的 左 内 、 
ЖЕ “ТЕ ЕЛЕНИ ЕЕ 
写意 中 训练 您 的 反应 。 














ХАК J МЕК ЩЕ ЗА ВЕ 
НӘЗ SEGA SATURN 版 ， 
利用 前 一 代 DAYTONA USA 
E RI E FF DH FEY ° 
但 保留 了 前 一 代 的 优 
点 ， 如 :多 视角 的 变 
A > И E Hii WF e fr 
MJ 而 且 您 会 发 
现 以 前 的 缺点 完全 没有 
了 ， 换 来 的 是 比 SEGA 
SATURN W WW YJ tfi ° 
E BARE f % 8 J 
画面 的 精细 度 不 佳 ， 已 г» 
经 完全 改正 ， 比 前 一 代 
DAYTONA_USA 更 精细 两 倍 


的 多 УЗЕМ, W 
和 背景 看 起 来 更 加 的 圆 
ЙЛҮП о MED RATE HE 


















高 ЖЕШ но E Вт E 





AE ЖА ТЕ AT 











Ах г кам: 
乐 性 与 挑战 性 极 高 的 全 


好 “一 个 人 
| AT > пи? а 
问题 ， 和 游戏 提供 了 两 


ASHIRE > ED 


EE BTE AB FF 
怠 ， 不 会 再 有 赛 道 过 少 


М. жн 22 


ІЗ 
ЗАН 


Ж PETER 
шр 
HARISA 


#1 


现在 ， 





将 画面 解析 度 开 到 
且 不 加 任何 3D 加 
J 执行 下， 可 以 得 
到 每 秒 30 张 图 的 执行 
Ш › 2 
5 ТЕ УА 
奔驰 的 继 趣 ° 











最 












充分 体验 人 与 人 之 问 总 
和 的 乐趣 。 什么 ? 自己 
身 罗 已 经 找 不 到 可 以 与 
自己 匹 散 的 对 手 ， 没 天 

s НЫМ АНА ТЕРЕ 
最 流行 的 Internet 网 路 
их, мл 

Westwood Chat — 

Ж» SEGALL ЖН Г 

SEGA Chat › Ша 


2 ën 
ER > HEY 4 。 怎 
ER > ЈАК SEGAH АЈ 
S EE ? 





























% 


аттас 
00 年 前 守 访 人 类 的 魔 
龙 被 魔王 打败 了 “， 席 
ШЕ (SILK) > m K 





(ло) ~ ГЕ (AKA) А: 
ме (ко 需 了 征服 世 $ 
… 不 是 啦 ! жне: 


HIF > ЕН 
王 。 当 他 们 在 地 下 一 楼 
肝 裤 的 时 候 ， 发 生 了 一 
а ВЕ Ыр 

过 - 款 很 适合 一 
般 玩家 的 游戏 ， 在 和 游 戏 





із Г РЕН; 


{= 2 


人 眼目 一 新 外 ， 它 的 
За а та DIK UH 
的 一 

面 ， 在 操作 上 仅 需 一 
可 完成 。 

一 
















Ж 


装备 和 魔法 也 多 得 屠 人 
IRIE RAL’ ПОЗЕ ERE 
HHI FE E 82 Ff) ШИШ, 








FARN 

不 拖泥带水 的 剧情 。 
"4 Е! 在 游戏 中 玩 
家 将 带领 著 冒 阶 队 深入 
地 下 的 迷宫 中 (不 会 很 
ЖЕЛІН) 解救 被 封印 的 
тін, ДАЖЕ КИ 
们 ， 最 后 进入 地 底 的 迷 
宫 中 计 伐 魔王 ! 










КЕЛ ! 





F ИР ЕЛІНЕН) 
Ê i FF Е 776 


.......... 


вее вейя à 7 пе 
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- 有 种 典型 在 
风 莹 的 心情 ， 
ше тй 













别 值 得 | 上 提 
的 ， 也 是 网 路 计 菜 区 上 
玩家 最 欣赏 的 ，「 缀 命 
摧毁 」 的 爆炸 不 理 的 相 
СЕ тан 
ЕТ С 
起 彼 落 的 爆炸 声 从 高 传 3 
ИЖ, û A KIF 


E) 









EM 


е 
Ll um, NE 


lla uta! 
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Е F ý 涉及 到 在 何 处 建立 基 | A BKE HAK 
( Í | ии , AEFI защити“ Е; E Ч 
UV Ca ' 4 WE ДЕЕ ум | мажор а 


数 的 即时 战略 游戏 从 一 个 星系 移动 到 另 
似 ; 太空 的 场景 主要 是 个 星系 。 

























КИҢ, YE Ei ЕН) 
ЖЕКИ ШОШ K › ІН Е 
是 有 史 以 来 游戏 能 图 最 
大 的 即时 战略 游戏 ， 

与 Шынны 上 所 有 ік 


从 其 它 种 族 取 得 技术 提 
升 与 知识 的 能 力 。 玩 家 
мишка + KR Y nj 
它 的 技术 化 需 己 有 外 、， 
W LE N (3280 ° ДЕТІ 
МНЕ Л ° ¥} 
ЖК, е при fr Bii E R4 
йч Див,» FI MIT f 
的 气息、 城市 遭受 小 行 
AJE > IA AAAG H 
E il ra 
隐伏 危机 。 












Pr KUER ій із (тім Мав XU] ` М 
Lem H W W ЖУ ВК ІЙ ЕВ 

中 ， 可 控制 六 支 外 星 种 ТҮГІ 玩家 扮演 
族 中 的 一 支 ， 物 们 分 别 00 а да 他 是 
是 Psionids (以 意志 控 
ИИИ E салы 
Strixthes ( 母 机 和 统治 的 
E #& Ж Ж › 
Metalloids (f 
正义 感 的 机 器 人 )、 
Munzoids (С ЕМІР) 
4E) ` Drache (敏捷 ， 












， 玩家 可 
能 要 花 上 九 十 个 小 时 才 

E 完 其 中 一 个 种 族 ， 在 
不 休 的 情况 下 要 将 
游戏 完全 破 关 ， 可 能 要 
花 上 一 个 月 的 时 间 ! 本 
WEBE TA AF E NEHE 
Y AA FUH 
(М 7) ° 
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可 怕 的 条 器 类 生物 ) И 
Arkani ans ( 4} HEY 
ТІЗЕ Же а 

НЕЕ SEE FE 游戏 场景 将 在 星 g 
RMR кош 银河 地 图 等 4 查看 基本 资料 。 
ІШТЕРІ 星球 的 场景 











а)----тиняны 






人 


EC 





机 种 : RE OTR: FE 
SOUND Ві АЅТЕКФ іа : ЖЕ 









ДЕН 
TRR ГЕ ти 


ше + 
Без + HEET ш 
体会 其 中 的 乐趣 。 在 
ІН FE ін ПУ) А а R M 
F， 各 种 模 所 游戏 越 来 
ваня, KAX HE ES n] Bi 
性 。 由 THqQ 所 开发 的 的 
fa 名 人 


Master 









- £ FS FE ük 在 开始 玩 钩 鱼 名 人 。 
、 ғ ЛАН л Рс 
场 
























面 ш ? 









THQ 取 得 了 B.A 
鳞 场 会 的 授权 ， j 
BRP вино А. f) fa BJ E 
Roland Martin， 他 将 
在 游戏 所 提供 长 过 二 十 
УМ ТЕ FF U И 
th ° KAR И 0931] — 
尾 大 和 灸 的 提示 和 上 暗示。 
з, нн 
单 中 提供 数 百 种 不 同类 
型 的 鱼 钙 供 玩 家 选择 。 


за, ПТ! 
在 游戏 中 制造 了 
LÛ fa бр E W NJ Фу 
ІШ. 以 及 棚 棚 如 丝 的 3D 
水 中 景观 。 


< RR ENE 


ЦУ 大 尾 的 要 怎样 才 
能 上 勾 т 










° 家 选择 参加 
БЕЛЕ. їкї ТЫА рц 

СИМО ін ӨТІ ІН - 
КЕ заби ИМЕ OR 27/5 
PAREEK YE N УЬ 
ffi MEE ¢ 
ER < r 













(Mass 


Classic > М 
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发 行 时 间 二 三 月 









什么 类 型 È 
MEN È 
(Cpu ЕТ : 
| 分 ЗЕН ТАН 
ШЕШТИ БЕЛЕЕ 
АБЕУ УЕ 
ЛЛ ШАЛ ЕБ 
不 同 ; 它 有 点 答 智 游戏 È 
的 成 分 ， 但 又 不 能 就 此 : 





它 相 同 的 游 : 
Bo ЕЖЕ: 
MERK EWM E 
型 ， 只 好 勉 地 ， 
将 其 当成 即时 战略 游戏 È 
来 介绍 了 。 : 

首先 ， 游 戏 的 基本 










а 
«ай 


Bess e G. 













(Green) > 


жө: 
(Ice) ЖОЙ: 








` am i 
сми: 


游戏 中 共有 五 个 不 ; 
同 的 世界 ， 包 括 草原 ; 


(European) 
(Desert) 








62 软体 世界 采访 


: ГТ 


1 他 们 的 国度 。 但 爆 
过 个 国度 的 人 : 
: 们 都 是 项 上 秃 邢 的 光 : 
头 ， 配 合 著 他 们 去 趣 而 : 


号 如 同 所 有 的 
游戏 一 样 ， 玩 
者 篇 了 保 亲 自己 的 — 
жә» Ak iL А 
f) TF I (PJ E puñu 
A > HEATER ELH 









笑 的 是 ， 





(Hell1)、 另 外 有 隐藏 的 : 
- 百 个 不 同 : 
E 难度 的 关卡 等 待 你 带 全 : 
Г 手下 去 关 ， 有 秘密 的 跳 ; 
; 关 通 道 、 关卡、 技巧 等 : 
С: 你 发 现 ， 其 中 的 乐趣 无 : 
Гане PRETA СВИ ЕВЕ > 


神秘 世界 ， 





决 不 雷同 ! 
在 每 关 的 场景 中 > 


除了 小 光头 有 各 种 爆笑 : 
НЕСЕ 
多 可 爱 的 动物 ， 包 括 Í 


пу Е ° HH OF 





CIO 
ri 


к 






A‏ د 


ЕГІ 


来 到 必死 


有 点 箱 拙 的 动作 ， 简 直 


MEYE T ° 


We > Дио Ес м 
Bei EMSA % 0 
Фу ЕЛЕНА ЕЛІ 
Ша 装饰 品 ， 而 是 有 其 
实用 价值 的 ， 将 物 们 丢 
入 研究 室 中 ， 可 以 根据 


i 息 们 的 特性 研 以 出 各 种 
} 新 奇 的 武器 。 例 如 ， 奥 
: MUTT БЛЕЙК АЙН , ый 


ME Айй A WIA Fêl > 


而 估 据 和 散人 的 房子 ; КЕ 















ГЕ IDNA 





Ж йул (0 — È 
хетите ЧЕРИ ЕЖЕ È 


me 包括 劳 1 
(Worker) > XIE (Buil 
科 жа " 


(Scientist) KIKA : 
өнерді 


Soldier) 


竺 在 ва, тр ASW 
ЕШ ВИК SCN * НИХ 
MAIA RRE f r + ГА 
直到 人 口 爆炸 也 不 会 伟 
止 ;木匠 可 以 建 第 
新 的 房子 ， 待 在 房 内 蛙 
шп БЫН FE Л, 
ПЫ Ы ОХ 


СЕА EE 
АА т uj {ЕН 
по Ани 由 成 的 
Ж, TIA F гм 
雨 4， 施 放 在 自己 的 土地 
E o ELLAF YK fia 
水 般 自 夫 而 降 ， 可 以 








土地 施肥 ， 增 加 自己 的 
各 项 资源 ; 
маша [做 人 1 的 速 
度 ， 免 得 散人 壮大 了 之 
t> M ГЛ № 
Же 






уан с взет веки: 
:武器 及 陷 


研发 新 的 科学 
BE ° dñ HD > Jî 


WEGE R Аиде: 
НЕТТІ ва, па 


车 捍卫 家 国 的 责任 。 


他 们 待 在 屋外 时 也 有 各 E 3 
; PIE FF BE A 


ГИТ) Е 698 SER › 99 1 
搜集 ГУ Ги 
ЖГ {г M 
м: кичи 
ПИ УМЕ ; В 
自己 去 # 

及 陷阱 所 需 的 


FE ЛОТЫ Л. > 


ҮШ! 大 家 好 ， 







狐狸 则 可 以 








меу ; 
ШАЛ ҒЫН 






ТЕЛІП ТЕН ТТІ 
不 同 的 类 型 ， 一 般 厉 


: (General 


House) 可 快 


мени FE FF PF ИУ ТЕ 


f ° RUE шалын 
іш Г ЯА (Rabbit 
Breeding) Я 
МЕЛ, ГТ ЯН ПК ; 
2$ (Sol 

Barracks) 兵营 


兵 可 快速 地 生产 


АА. 
的 窟 夷 为 平地 


游戏 的 介面 ， 包 括 
所 有 的 ЖИЕ: АИ 
以 图 形 代替 ， 玩 者 不 用 
i fJ B EE ПИ 
EBR о 操控 方 
- Ж ДАШТ 
кт 
ИШ) Ph + 
















代 








游戏 
ПК ЖИ 















ИЙ ЕМУ 31 С › 73 
JEI КН АЧ 

же к ж 
(Scientists” Lab) 
你 的 科学 家 可 以 更 快 地 
GEIE EWI ° ша LA 


FER r LAME ІЛ РГ) 
Wi py о W WA BE ЕЕ 
Hy ° (ТИЙ ИА АНД 
JÉ ° Dú ft u] PA ан 
її], ЖЧ ІН (КІМ 
他 们 自己 的 事 ， 也 可 以 
ШШ Г ТЕЛА ЕТ 











Со Ду ЖИЙ) 直接 抓 
， 放 置 在 想 放 的 地 
о ВИК KAT ° НИЯ 
多 玩 者 
常宁 切 的 。 





















时候 ， 玩 者 可 以 将 物品 ; $ 
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ИА ра 国内 发 行人 美 商 新 美 

















| 发 行 版 本 一 光碟 使 用 平台 WIN 95 
AN 国外 发 行人 GT 发 行 时 间 87 年 下 半 季 
< ' \ В tfi ЗА ЖИ 48 ° ІШУ 


„м i ИШ HE Ж 老 玩 ШІЛІГІ 
rr I t t о 
\ 9 ( Л! g 1) 2 р, ШИШ ШШ 4) 激怒 的 主角 Galeb， ТЕН 


1% $h + Cale btk SHN BB i) 
BIEL 3 А ВЕ RAIMA E РЗС RHEL FE EE ER ІНІ ІҢ 











ЖЕНИ МЕНЮ KEE кк, BEKE HEE 
HX TMM ШШ #2 рн , 





(Blood 2, WW) 顾 名 。 因 坑 他们 对 Caleb 展 并 报 
思 闵 是 去 年 由 Monolith $ 
Studiosšë%áf НСТ Т 


че Ú w 
‚ран Ой шие Б ИЕ | 
果 是 机 点 代价 髓 ， 每 道 各 有 不 同 的 任 HM 
‚р вини y N 5 НИЕ | 
关卡 转换 之 中 | 
я ШШ > ре лв, | 
Вики м, ил Ж 若 以 了 区域 网 路 过 和 线 共 
游戏 能 更 精彩 刺激 。 在 Bi ° “|н ЖЕЙ ФК 
WA Ў 中 ， 除 了 提 FZ AHR LOR BEINN ° 
供 超过 三 十 种 武器 ， 供 最 和 后， 附带 一 提 的 是 ， 
Ж ДИНО ° JEN Wilson Rit’ МКО НИЕ 
| 
| 



























设计 小 组 使 用 全 新 Monolith 在 【暴动 : № 
HISD ЖР, ЖЕ МЕҢІ (Riot: Mobile 
有 意 争 取 1998 年 年 度 最 — Armor ИМ) 也 是 使 
佳 游 戏 的 美 器 。 小 组 所 ”用 此 一 引擎 因此 ， 血 
使 用 的 建构 引擎 是 自己 ”你 2 在 包括 地 形 、 光 源 贴 
开发 的 DirectEngine ° Bl ве > ЖМЖ 
ч + (n бї y: 
ER ` LAE HIREA E 
等 特效 上 ， 将 有 新 
W EL BE SEY pg Ht te: 
现在 玩家 眼前 。 
кене 
Е 






























工作 emm е 

















9. имъяни 


305 BRAA ЯШ ВПУ RUS 
国外 发 行人 EA 
QART SAE 





т ан wR 魂 
(Warhammer universe : 
Dark Отеп, WH) 中 ， 
Hi E fi ЖЕ 
BEW (Grudgebringer 
calvary) 的 储 兵 
人 ， 接 受 国王 的 
К УЕ Ве 
围困 的 王 


7 9 
ч ý 
=; 













《Greenskins 


ЛЕЗДЕ Е 
团 是 以 您 的 宝剑 之 名 篇 


使 用 平台 人 WIN 95 
发 行 时 间 87 年 3 月 


子 和 便 是 
把 兄弟 


储 兵 的 昔日 拜 





+ f FK DE FF 
游戏 所 赋予 的 
в, пита 
” E K К Е U. 
FE ° НИЕ 
< fü BA 


(Shadow of the Horned 










是 ， 玩 家 拾 起 心 


EN 





Rat 之 续集 ， 因 
Ж ° E 地 要 求 将 游戏 
介面 化 ， 将 前 作 那 









неш Ж it TÎ tk Ke Hl 


MES STATION 








Е. 控制 面板 拿 掉 ， Af 
ДЗ BUY Ф d 








HAH ОЕ 


Же ін ЕЕ 
FIVE > FE MUF MIE 
WEJ ГАЛА 
що М (54 LEN Zt ° 
BUX HE Рев EN ° 
tl f") GE b i E + FSR 
F° я ЖЕН 


ETB 
的 地 图 ° 


ЭТИ, ТІМ 
ЧЕ AUR T° VL aR Pez 
伤 力 ， 但 不 善 於 博 门 ; 
NIHE ін (E МЕ ЕНІ РЧ 1 FT 
КУНИС) › (HR 
НХ NEE ° EIE + ЮЖ 
WE fi We Fe FE Пе H° 
id (Grail Knight) > 
EAE Bî сто KESR 
妖精 及 怪物 打 门 的 矮人 
战士 * 

EROK M > e T 
可 看 到 在 各 种 游戏 中 经 
常 出 现 的 妖精 、 怪 物 、 
伪 屁 鬼 及 各 种 模样 的 系 


НЕВЕ › UR ETT IA E 
ЗА Е RIN KA t SE E 
їшї CRIME Ми ° 929» 
在 上 述 的 小 角色 之 外 ， 
HB FS ЖЕ НН 
要 角 ， 包 括 由 型 杯 骑 士 
篇 体 复 活 的 黑色 里 士 、 
ИП U: hú E ÊR (КУ. 
АА 
的 活 属 等 。 值 得 一 提 的 
де» АШ ЖЕЛІ! Г 
中 创造 了 四 种 法 术 ， 分 
ЗЕ ХӘН > M ` Kê 
(Waaagh)、 及 冰雪 等 。 








7 | 
ІШ Қаны Ял? 





ӨЛІП, 故事 
E ETE RE NURE -{( 








уло 4 ， 也 就 是 
201 4 ЕМ Te J TE A 
E EÛ , HIM A {E 
f AO BE (1 E J 09 iÇ 
J); ÀE (NA ум wJ 
її) ñu А МЕ fT SH pk: HI 

















ТЕТЕ f ° 1% RSE 
FR A I Ш Я ERK 
fJ АФ Bf P ! Е» 





而 (еі 
定 又 
а MI | 
原 米 的 是 个 种 
мощи 一代 就 没有 


{ГИК ЭЛЕГЕ 






人 在 近期 内 将 推出 


179 £ 








H i > ДР érBü UF HE BE 
(ежели UE U {г ! 
али зе 11 и 
次 有 45 个 f 
; E MN 
ШЕТ (1203 HD > 
Жал: 
E E bi Pi E А 
TW 


HY БО кон пищи А 
HHR ° FT HE И 
ü J TE АТ S $# n E ° 
Бе n] DA FF H) HB JE ІК 
[д ЗЕ тан 
пе > (mi НЕШЕСІ 
н ШЕП NW А 
方式 表现 出 来 ， 































游戏 内 性 $ 是 沙漠 或 城市 魔 
ШТК HR OE да Ut : ілік Et $ МЕ Бе 
冶 重 新 指定 部 队 的 能 $ 者 眼前 。 移 地 风暴 了 
力 。 此 部 重 :将 会 带动 侣 一 波 的 即 
新 加 强 ， 地 而 部队 和 : ПЕР RHE а БА » 
党 中 武力 以 及 水 路 两 ;者 是 扮演 


ЕАН, Т 
те 。 川 入 的 功能 ， 玩 者 不 
минор: дена са 
ВЕ УА, TSeries 2 на 
9 的 机 器 人 部 除 а 


(ОЙЫ 07» 都 将 再 
АЧИН МАНА ИА 


МАКА | 
















ЖГЛИ 

















maA EAE LE еви 2 ВИ URT 

;种 用 的 机 器 人 ， 但 是 : aa маса 
(еттер пие Cü КЫ} "ел w mf 
RK ° E ERASE 2 еди 





， ем: 
端 出 


PK ВЕЛ IY ii 
б И РР Ви ПУ 


мол 









三 人 





Д Е REP 
迷 需 的 功能 


7 
5 СІМ АЯ 
“过 种 一 篇 即 冰 的 





器 人 















游戏 类 型 一 策略 
发 行 版 本 一 光碟 
国外 发 行人 SSI 


BARI RE 
使 用 平台 WIN 95 
发 行 时 间 87 年 3 月 


МЕКЕНІ 


ш 
(Soldiers ай 


' 是 一 矢 回 










W HE 
人 战火 的 步兵 


在 展 顺 任务 前 ， 玩 “ 
зету беҳ РЕ АНУ $ 
БЫ ие | 
多 到 八 名 的 除 员 组 成 的 “ 
виж: 


Бк 


小 除 ， 每 位 





f 


ж 





-此 


同 的 力量 与 弱点 。 另 : : 
у 2 МЕ > Wë ЕМУ ` 


ТАПШЫ ТЫ 


沿用 X=-COM， 但 操作 简 
WELET EEPE NS o mi WEBE 
的 故事 不 以 目前 风行 的 
RÆK ii $ F ° lk 
EE LEGER › мн 
ЖАЗ ЖЕ А: ЙМ) 
ЖЇЗ йш ИЛАН, нн 


ШТА 














први {ОП ШТ {ТК 2 W. 
* “її: 


YK (action 
四 十 多 种 猫 
коте (每 位 士兵 
SMB MTR) ° 1:1 
W > WERE > НИ > 


points) 











е 











值 到 一 提 的 是 ， 玩 Я 
$ жу КАШЫН, Ж 
ии 
+ руни зо B Т 
; Co 玩家 亦 可 便 用 例如 全 
: E Ж АЛГА 
FUSED. Ti эч айла x шалы OAT EE rawa, “БАСПА ома Ра == ро: ВВА 1 Усилията ЫС арылтты балшы ылар ы сыла Caza utu Ot ко PAE E 


жени OK ШУ 
电影 中 所 看 到 的 武器 ， 

在 志 将 中 都 会 出 现 夺 从 
а RA ЕВА 





ова Е EL 





гоо жин KHAN HE В 
ТІЛІ 
$ Bars ЛЙ A 


в: 





ы ГА план 
ЛЕПТІ ТЕЙДІ 
ЖІЛІГІ 
ЖЫН а 2 а Ш 


军 打 回老家 去 ， 求 取 
最 后 的 膀 利 нй 















供 据 的 什 в. т 
JD Day 





“мМ ГК 





ке Без LAI N i Ж 
区 成 交待 的 任务 。 


坦克 症 类 的 大 型 武器 we 图 比 一 般 他 ШОШ i 
HE по ИЕ IB N] Шер? йг 种 >=. Ê кат 
А, EMAM RSENS BE Ak ° Dt: 
IJ REYE (E ХЕ COMO $ ШЫ 





IEEE ytl TTL 
中 YL 5 fü Wl 
i 自己 息 要 玩 的 
ЗИ» 








时 人 或 多 类 


RE E TRE 67 
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个 星球 ) ‹ 
' d ы 反抗 军 》 以 
ӨШІРУ: CHU ЛИН» ЗАЛ Ж EMS 的 方式 
ТЕ в Mñ ГАУ ЖЕНЕ НЕН ІР, МК 来 不 理 策 略 游 
长 斯 公司 将 在 今春 推出 星际 大 战 系列 第 ІШ 所 有 的 
大 即 上 肝 策略 游艇 一 《反抗 军 》 ГУМ у $ 
(KHL) (Star W Rebellion) 生 在 星球 上 方 
Е J ft if ЈС коне ТН пи REME же ЛЕ K E + iii 
ВХ ° (É ИЕ ВИН MIRE ° Di r EI) ЖЕГЕ 非 在 星球 1 = + 
If WL OR f TF №4 ° БИ Ве Бот EPR 游戏 有 两 个 半 #8 РБ * ЖЛ ХЭЕР 
中 ， Кин 及 精明 的 虐 术 来 控 机 成 份 ， 即 眠 略 及 战术 层面 ， 丙 者 必须 满足 特定 
ШЕ ШИЕ А ЕТЕ АШ E TT ПОНИ fE ° 才能 记得 游戏 
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р А Н Е ERANI УИ ИУ 
СЕСЕ 
部 份 的 任务 必须 完成 特 
ЗЕМНАЯ o i {E В НТ 
ШАСТИ ER EIR 
度 的 [外 交 ] 任务 ， 可 
能 是 降低 星球 防 变 力量 
的 гени у 任务 (以便 
Ле) 或 是 在 另外 
一 名 人 物 被 俘 旱 进行 的 『 抒 救 」 {EF ° тийш 
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ТЕЙ IA ОНГ. Ж, ПЛАНЕ RE > FERT Ti INNS FREE o HR тт пу pus 
хана ° 动 拯救 任务 。 如 此 一 来 ， 和 游戏 的 过 程 就 变 得 更 加 
举例 来 说 ， 如 果 玩 者 想 要 说 服 一 个 星球 效忠 с "шщ ° 
陪 盟 ， 而 旦 想 探 用 外 交手 段 来 过 成 过 个 日 的， 于 ° 
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2) EE ЧЕ {ЕП БК HY E ДИ НЕ ° 
料 。 银 河和 组 织 : ЮЕ НЛО xR DRE | 
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Бие ш: ЖЛ, Ый 期 中 可 能 TUM: ¢ 立 的 游戏 部 份 ， 玩 者 
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LATUR > ii f : BO TJ аа 5 F (í C ра ДЕА) ; а а IR ен ER IAN 

ДИ 集 了 全 银河 的 ; 200 个 星系 (各 具有 10 1 星球 的 危 мине ЖИ, ивнж ята 
支援 力量 ， 个 内 含 10 至 20 个 星 区 2 恨 的 星球 很 容易 就 会 ， > ЗЕ В VERB 
МИНИ И > 的 星系 ) } каной ло ШИШЕ 
《反抗 军 》 的 战略 NÁ рі Wi Е ВК 的 BH HE РИВА СЕК 3 

М i Û МЕ Ji ЙЕ {ү Ж 常 “个 星系 中 相 
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部 份 决策 的 地 方 ， 包 : Бйр; Ж, BHDR 。 衙 突 费 生 的 速度 一 样 
ФИ > UW TF PH > MIRER tI ; Жент 是 一 个 铬 : 快 。 


: 的 所 有 资料 包括 每 个 邀 戏 成 份 的 相对 强度 及 弱 
: 点 ， 在 设 定 任务 时 尤其 重要 | ERE НУ › Dú 
家 们 大 可 放心 ， 游戏 设计 小 组 Coolhand 
Interavt i ve ДЕЛ ША ЖК (Уау ПУ ТШ ДЕР 
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AM Г ИЕ 所 有 的 故事 中 ， 包 3 
括 志 影 的 三 部 由 > Timothy орат 
Dark Horse iti ° 
诸如 天 行者 路 克 
等 高 明之 
fh ti ° 
个 人 物 的 条 P 
ЖЕКТЕ A ЛАА ti Шаға 
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АРЕНА ИУ ° = = < 个 选 戏 中 各 地 发 生 的 
НОЩ JT „сву EES Б 将 随时 挑战 你 
包括 一 部 完成 f Е у 的 应 总 能 力 
中 包括 一 部 完 ТІПТІ 
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[masa SSI 使 用 平台 /D0S6 .22 
| 国内 改行 了 第 三 波 发 行 上 时间/ 未 定 


\ Ж FZ 7 ВЕ 
в Е-ЕВ-Р 
«ат [ES 
4 Е 二 分 广 。 不 单 只 坦克 过 


я ДЕМІ: өпті: 另外 游戏 中 有 

六 个 完整 的 剧本 ， 其 中 
有 三 个 以 二 次 世界 大 战 
i BER: 另 三 个 则 以 二 1 


















m° 
而 独立 的 战役 也 超过 四 
+ 个 以 上 ， 所 以 游戏 规 
模 可 说 是 相当 广大 。 
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да он поет i BK ° Ha ia E НЯ 
内 容 ， 是 一 九 三 九 至 一 上 玩家 联想 起 
九 九 九 年 间 以 装甲 部 队 ; [坦克 大 决战 」 的 情景 || 的， 各 位 广大 的 玩 
BENERE i TALE зева тае | ЖИ Г, 

的 武器 、 部 队 及 战 вана жени TT ë | 
BERAIEN FHR | 
年 代 至 一 九 九 九 年 | MWK MIK SY ° Бс 
间 的 ， 所 以 种 类 算 | 家 足 足 可 鞠 四 十 次 
十 分 多 而 且 和 范围 也 | 〈 扮 演 不 同 的 四 十 个 
国家 )， 再 加 上 不 同 
ПВН > ЩЕ ! 相信 游戏 | HEDRE EAE MK ° HUES 
足 足 可 玩 上 一 年 。 另 外 | PRES LEE FOR SE JE 
{ЕЙ ERT it ИТАР | 平常 之 事 ， 因 此 战果 是 
多 不 可 预测 的 变数 ， 但 | 否 合情合理 倒是 见 仁 见 


在 电脑 游戏 中 则 可 完全 | 智 了 。 ) 


= 















Зее 

































ЖАК ЮЕШ ЕР {К 
FR 是 结合 钢铁 劲旅 第 
一 、 二 代 的 综合 。 而 且 
过 次 是 以 『 旅 」 作 单位 
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者 楚 四 十 个 国 
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就 另外 一 个 角 
Шон РА 


] 也 是 成 改 的 二 个 重要 
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战场 及 国家 
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单位 ， 所 以 您 可 以 享受 
史无前例 的 痛苦 (要 指 
挥 的 单位 太 多 了 ) ° {ЕЗЙ 
SRS ШЕШ #B FR fE fr Ill 
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多 的 选择 也 延展 
的 期 。 





是 钢铁 劲旅 亚 中 提供 了 
一 些 贴心 的 设计 ， 在 开 
代 实 各 位 只 要 用 滑 和 妃 指 
向 目标 ， 游 标 便 会 显示 
出 一 些 基 本 的 资料 ， 例 
如 高 度 地 形 、 军 队 种 类 
及 数量 > 

钢铁 劲旅 芽 中 的 玩 
法 也 加 入 了 不 少 的 变 
化 ， 首 先是 各 位 的 指挥 
м, ГІСІ 的 指挥 权 上 比 
TEI 大， 所 以 各 位 玩家 
FERS T AB 
个 旅 至 少 由 两 到 三 个 作 
战 营 及 一 到 两 个 支援 营 
所 组成， 所 以 随便 一 个 
装甲 旅 就 有 数 百 辆 的 装 
甲 车 。 过 无 形 中 使 之 前 
{и {Й АН ШЕ ГА SE 
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у, ИТМ) 

| жар, тост Б 
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分 普通 ， 就 算 您 只 有 
486 也 行 ， 相 信和 过 是 
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位 以 班 需 主 ， 所 以 一 辆 
车 就 佑 一 个 大 格 ; 而 现 
在 则 依据 游戏 规模 的 变 
Кв НЕЕ R 
位 ， 所 以 一 个 大 格 要 放 
四 辅 车 ' 无 形 中 单位 威 
力 加 强 了 许多 。 НАШ 
虐 中 同时 也 加 入 了 撤退 
及 支援 的 功能 ， 在 游戏 
中 ， 各 位 玩家 可 操控 战 
门 中 受 创 较 大 的 部 队 先 
(ТӘНЕ ROS + (ІН 
ТЕШ F r [8] B$ tB FI EF 
新 的 友军 加 入 战场 支援 
TERR ° E Erp EFE 
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国内 发 行 了 松 岗 
раз ЯУ 7 а 
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щета + 


: 凯 发 现 他 找到 了 一 座 十 
i 分 神秘 的 神殿 一 Sith ， 
} 而 必需 能 往 探 查 过 座 神 
: кажи 77 ВЕ о EF 
} 待 凯 回来 的 时 候 ， 
: 独力 对 付 了 一 个 
犯罪 首脑 ， 发 现 自己 早 
Í Si CARER 的 秘 
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浴 ， 自 从 她 有 让 
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мумии НІ JM 
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еве Е; МВ, Wb на ° нея 
ч ЗЕ е тр М RR AY 天 行 阁 一 同 ME 

е: Tit 2F J (BOB SKK ; HM ° tb WW WW 94 А 
хин ра 1 |: S ° RG ° (E ЕВЕ 
BH EMINE ! ) ° Шу. ВЫ W YR fT 6 MT № 
MEE EMT RITE l 中 ， 她 徽 底 的 抛 开 了 过 
路 克 的 任务 中 失败 ， 逆 Ат НА + иа мет 
PURE EUL ° GE BES 未 来 : 本 段 部 份 
不 同 的 职业 ， 但 复仇 的 РАЗИН ГАИ, 

ТЕ Cai › 本 段 刊登 已 征求 作者 同 
E HER THE 克 ， 以 完成 ж. 
的 最 后 指 合 ! 
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i 的 武器 也 在 
ҮЗГЕН ° FE 
让 ， 可 以 把 敌人 
化 马 冰 雕 ; ВИ-3540 i 
镜 ， 特 别 通 合 姐 网 手 型 
的 玩 者 使 用 ; 可 以 发 挥 
强大 火力 的 器 射 昏 大 



















то: 和 最 后 的 大 口 笃 手 
栓 DL-44 > ЕЯ ? 
ж луш ВИЕ Hal 
if * EATUS 51... 
择 。 像 是 用 原 力 把 敌人 
НЕВЫ + ЖЕ PENS NEK 
ара Та РА 
wñ A K ВЕ ; 将 原 力 投 
射出 去 ни а 
般 的 视力 。 























程式 引擎 也 作 了 一 番 改 
和 进 ， 像 是 摄影 机 的 视 
4 М ға» 80080 JEH IL + 
БЕКШЕ үйл > kT BEBEK | 部 使 得 游戏 画面 看 起 来 
И | 鼎 电 影 中 经 党 出 现 的 生 | медии 1950280 
物 、 海 盗 、 走 私 者 、 拷 | № ГЕ : 绝地 武 
问 机 器 人 、 和 Sithrh 不 | ЕНГ Ж JM T. 
死 的 生物 。 ТЕБЕТІН ІТ ІІ 
Жі 中 的 | a ГЕ, |! 
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国外 发 行 了 Empire 
国内 发 行人 华 闵 国际 
游戏 类 型 飞行 模 氨 


欧洲 最 著名 的 模 

所 游戏 发 行 公司 
Empire 措 作 ， 以 第 一 次 
世界 大 战 需 背 景 ， 最 新 
的 飞行 模 气 游戏 《空中 
WE) FES PINE FE tT 
了 ! JHE RIT BOME 
УК AI Z E k ЖЕН 
HH TENS ° ERE ~ER 
MIR TT BET АЕ ВХ › Ж 
机 上 仅 有 一 些 简 单 配 
hî ° TERRI eh VR FF REK 
ЗЕ) › 除了 飞机 配备 的 
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的 双眼 , 你 的 ЙГЕ 
Е РИА 
重要 的 : 你 的 飞行 技 
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使 用 平台 一 WIN95/D0S 
发 行 时 间 二 四 月 五 日 


系 门 技巧 的 和 游戏， 它 不 
同 诊 一般 帮 驶 著 喷射 
机 ， 射 出 飞弹 便 可 轻 轻 
FAFA FT HUE BRK EK > 
E #т + KÉ E RIT М 
Ба 94142 
ЖАН 
ВИКИ ` RÊ 
` i E hir 

瞄 、 导 航 系统 等 商科 技 
同时 “， 在 别 的 游戏 
中 很 少见 的 各 种 第 一 次 
世界 大 战 的 机 型 和 起 
器 “包括 CameI、Fokker 
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在 过 壬 可 生产 小 用 来 做 成 美味 的 趣 包 ， 
所 辩 殖 的 猪 焦 可 做 老 肉 禽 ” ТОН) Ж 
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图 人 物 造 形 由 知名 漫 忆 家 北 扑 宏 幸 设计 加 上 豪华 配 
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交换 日 记 等 ， 好 玩 度 更 增加 了 100 倍 。 特殊 事件 也 会 随 著 季 和 节 而 更 改 。 
2 за: 根据 你 所 交往 的 女孩 ， 会 出 现 参数 画面 - 季节 ° 场所、 好 感度 等 ， 女 孩子 
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全 可 扰 限 制 的 创造 作战 单位 及 生产 建筑 、 
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全 超大 作战 地 图 ， 绝 对 超越 现今 同类 型 
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游戏 主角 是 在 某 名 门 女子 
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在 与 其 他 女子 的 对 话 上 
(Ежа тала 
度 )、 与 剧情 的 推进 上 “， 用 的 是 
标准 的 AVG 形 式 。 在 与 千 底 的 爱 
情 表 现 与 调教 模式 壬 ， 印 探 用 
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了 亭亭玉立 的 少女 。 长 久 以 来 
千 底 一 直 偷 偷 地 暗 继 著 主角 ， 
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了 爱 莫 之 意 。 单 身 的 主角 突然 
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(很 奇怪 吗 ? 换 了 我 也 是 啦 
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的 ， 是 从 三 月 
五 日 至 三 月 二 十 五 日 ， 主 角 扒 
任 临 时 名 师 的 二 十 日 间 ， 试 著 
与 千 诚 共同 生活 ， 排 除 一 切 认 
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的 困 摄 ， 也 能 随时 秽 看 每 位 角 
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【同窗 会 4 以 来 优秀 的 美术 表现 | 
ш {фат и, я | 






不 是 胞 炎 人 口 的 作品 。 担 任 本 
MER И НЕЕ 7: БЕН 
生 ， 如 果 各 位 不 健忘 的 活 ， 他 Ü 
ША: TVirtual Call 34 МО 
ву ъол БЕ || 
її # а ЯЗ ЯЗ UR Is W РБЕ Е | 
IL o (EEA A ГЕЛІ 

















Natural J (ENGH HOA МШ 
的 游戏 风格 ， 他 实在 是 首 居 其 | 
2) ° па БН EM iT wi | 并 
出 ，TNaturaly WAWES || 
格外 的 鲜明 ， 相 信 很 难 有 玩 者 | 
不 会 喜欢 上 可 爱 的 千 餐 的 。 





Fr DEN o if ЕАО 
加 价值 ， 最 重要 的 是 ， 
TNatural4 商 是 一 个 不 可 多 得 | 上 
的 好 和 游戏。 不 管 您 喜好 的 是 冒 
险 游 戏 或 是 其 成 游戏 ， 在 此 都 
必定 能 多 得 最 大 的 满足 。 
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Ж г АШ Т рү 
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Ул МЕ АУДИ 
HURA DEWR > EL AE EE 
Ж, ЛАДА MEA s 
ВЕКИ ° (C DÇ HND НИ» 
(Аи NIR Ља (7 Әй A U b PT с 
fT РЫНКЕ ІК, ДЕЧЕВ 





ТЕСЕ 


ЕЕ ИЫ 
по Бе ри ла У Ауа КК 


Ж. KRE UR NK > шише 
NESE = HE * Pili AEH BF EF iE 


®, TAS IERE BHI YE l BU P 
Y WL OK YF + KY IY XK HEA {E 
耳 际 ， 映 入 眼中 是 k wp (J 
ЗЕК» ДЖИНА Жо, 
fS STE АША) г ГАИ 

ДУ > WIS ° hi ERAS 









ли HE е ЩЕ YUE By 2 饥 
ЖМ RA U Ж, ANE UE Dr NE 








E E BEL TT ЕЕ НК ° FF 
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ЖАНЕ Г = У 
yana 的 剧情 背景 ， 描 述 主 
PAWLIK A HEME RIE U > ПГУ 


ШТ FS BI UA J rp |. › UE E 
TERE RAA BLOT HAF E TIMI IT bB 
FIRE ° TNE REN TL ht ЙГ 

ТТЕ Bí 
Пу FE i ° Z J) ht DA Dü Wé не (J 
РСМ FS ARIE > ЕЖП RIES hii 
WAPE ° ATLA Е 
rila TRA GZ 等， 
也 都 将 会 陆续 的 转移 至 Win95 的 
ка со 而 本 游戏 移植 
VE JEK FI ZB EBS > f FE 
RINE HIR BJ E Q yt. > BJEK 











| 可 能 早已 不 符合 现今 玩 者 的 要 | 
9 -----ваняии 


СЕЛО ESA PEERS сте) 





求 ， 所 以 散 胸 来 个 全 部 翻新 ， 
KR r {ж вон КН > 
ИВ) пое в ски + Dd id №, 
是 AIL 第 一 部 支援 全 和 彩 异 式 的 
Win95 г» ТЕН Ж 
部 单纯 的 移植 方式 * 

本 游戏 在 剧情 的 分 了 吨 上 安 
排 的 相当 不错 ， 整 体 以 帆 快 活 





ЙИР 0415 E ° MBN (CM Е 
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Флүс (18%5) 
| @¥8800 | 


АИ CEN) № 
їшї) + Мак HEVE YE’ Ч 
He fx nf ОЕ $ 
W, и 
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2. L ER IS E ІЗДІ 
WUA WE ? 162) RERI f 7) i Û AS 
见 了 ? RAND- E 
ТЕТЕ ТИЯ ПА 9940 ç 









露出 艇 如 万 凑 的 神情 : 了 不 会 
MU ! 原来 的 我 电 …4 ПЕЛЕ ВЕ 


ЖЯ Йу SU › TEA У А ЖИМ 
Жо TER’ BEM + KR 


起 来 照 镜子 ?4 ЕУ WUR Cual 
хин ДВ Ж ЧЕ 
тиш 


E E MOOR Tf > ТЕГЕ Ш 
уби EF i IF 1) 98 WU C 
ШЕ ТІЛІНЕ Ші X hi ен ің 
分 的 镜头 。 游 戏 中 也 前 有 部 份 
选项 式 的 零星 战国 ， 一 个 粗心 
зпебуе г ОМ о Wi 
ШОЛ Вей (iB ДЕЙ ВЕР ИЕН 
ка o MERCER ERM 
ЕЕ ха ез пи вис» 
ЕРЙ) Каса H 




















; 题 的 正确 解法 
ат 2 аа | 






















«шие» ЕЖ 努力 与 用 心 。 盛 
不 好 才 怪 其 笔者 最 喜 敬 
的 ， 是 剧 中 人 物 个 性 
vi HERINE | позе о MOIR ЕЛЕ 
Jü M RIS IJ TR Е SE pQ E ДЕ 
Ж жи киглма MESS NI 
了 没 禄 用 4 角色 ， 一 曲 三 折 的 过 
程 的 砍 合 人 拍案 叫绝 ， 抑 或 是 
да Wi trJ ЗЕ НК > W АДЛ 
JER РЧ ЖЕ ҮЕ; ада EEU ERN F 
ИЧА 
本 妖精 一 族 的 少女 斑斑 | MATA ° 
有 上 乘 的 表现 。 环 小 妹妹 不 要 从 在 幕 碑 上 … 
A 志向 来 自 租 的 操作 介面 在 УЛ | 
ИТЕ › 4946 9] 
ARME > O) HE ви > HER 
NY (eW МИ. 1271 
右键 与 首创 的 『HAIRJ 开关 
$, ИЕ T RA STI 


Мр 
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/ АЎ 5 

ЖА ILU DO > EMAL НІ 
ЖАН г Л Ка 的 位 
和 统 ， 本 游戏 也 不 例外 ， 和 从 原 
що MM ` BU AS ` FIRE MN JE 
ШУ 2 J а ЖЕ Р ЗЕ 
PE М ГМ еве АЛ › HJ 
Z И) И ЖЕЗ В 
Du ЖИЕГІН ° Dü m М E if 
ЖАПАР “ИЕЛІ Ж PRA ИИ 




































UD EEE A BJ 5 E 18% 


ИЕ ЛЕК, FAA FUE ШЕТ Wî 
ШЕ АБ Т Ж ИТЕ А A НЕК 奇 的 。 这 次 的 集 点 卡 就 在 CD 侧 
ЧАЙ ЖИВ МЕ Г МЖК {ENE F7 = E FY EN еве > YE YE IF TT I 
722) ШАН НА КТ ° FB H 
物 爹 新 的 生命 力 * 从 前 无 缘 得 | БЕ ИП» ° F$ (FPE ht ІН - 
FL BR FE FY GS DFO VE FE WW REN) D ЕЕ E 1? 

ТЕ, LH: - МАН — 


ЕТІ р 4 ЫЙ 
ЖЕ ti {ш 3 24 МАШИ Ж > ВИН TEES 1 
жим 4 


并 会 省 您 大 = 3 y Y oa АМА 
ENR же SAMENE | ғ 
хвощ ye 


ЕЕ -Б 
者 就 属於 后 者 。 另 外 附带 一 
ТИЕУ ТТЕ Я 
ШІН», М E TT SE Мано ИА 
品 有 照片 收录 於 光碟 庄 ， 玩 者 
















22 ЧЕ ñil 07 42 ША BF EE 1 
MIE E FF ` 看 得 到 的 都 是 
ШІН. УМУ 1/5 
гло ол а В: % 
ай ° Ps HQ OJ FE г ЕЕ 
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k ЧРД EA ПИ А. W A. Л: Ye 
WU V rM ИЦ De А ЗА ИВ J 的 
K3 ВИН ° MI ALTE TAF ШЕ 
WO Т TF MLP УН ЛЕ АЕ 
RI HE Мито ЧЕН AE [А it 
EM SO s URE Е E PE П HF 
КЖ T i HE 8 HÊ A E № 
ко PRU ENN KOR tri сто WR 
CEW AU A MEGS TENIR > А A th 
TEE T S ЖП оо REA WE 
ШИ AS НИЙ ЕБ АЕ АПИ 





па ANS 


HH + NM 


ТУ {4& E 


+ (LN A 


— `0 

道 是 近来 在 SegaSaturn 不 

省 上 大 放 黑 彩 的 C's ware 公 司 
[OE 
C's ware 的 作品 产能 由 多 ， 但 
他 一 看 来 见 其 在 品质 的 方面 有 
所 突破 ， LIK EHRE I~ 
ЛА а © 5 iE R 
ШЕ ° HEI EF fS e 1f HY № LH SFE И 
ГУО: №01 ’ C's ware 也 只 能 从 证 
Ti% ë © 5 ЕЙ) FDesirel >` 
TEVE burst еггог 两 部 作品 
ЖК ° C's магейй UIE 
视 了 过 个 问题 ”而 本 文 所 介绍 
AJ FDIVI = ОБАРА» IEFEC'S 
ware J) R: РЕА. Б. Siy 
-部 作品 。 TDIVT + DEAD 中 





A BFS НЕ 
奇怪 喔 … 
的 DIVI 原 的 应 况 是 Divied 
СЕ з Р) AIRE ° ВЕНИ 
玩 者 可 大 概 猜 出 字面 的 意思 
游戏 依然 是 典型 的 日 式 冒险 
ЖЕНЕ, ЖИ НА ІТ ЖА: RTE AI 
多 视点 进行 和 手法， 本 游戏 单纯 





A JERS 516... 
4 за SHE 80/51 


КІН Метр» ЕН KIN Бы АШ 
И E BE УЕ ЦИЕ ж 
Ж) W IR ? ИЛ, У Д 
N ИЕ yE ЖЕНУ АЕ! 0 
;就 只 能 党 您 自己 的 判 


(0 ШШ \ 


vV 

24) 
A BEBE SE? 

RATIS ° Ж 


CEEA НЙ J) 
ЗЕНОН EMIT KE ° 


的 玩法 就 
AT ° #8 





如 前 所 述 ， ЗЕ Hb I A 
WW Üs ЛУНЕ MET RIY HE › TE fr 
Jj ABTI DARK SEY HIK ° TE BF 
ЖЬ, НН ЕС s ware 
ЭИ БЕРІ ПЕЛЕ ШІРУ ІЗ 2534 о 
ШЕ iî U RW TTT FÊ TE + AIR]: 
AUR ARIE Be) 04257 (Мое) ° 


Ж ED E BË Ut +y УШ $ 
Ше ` НИШ • 
MEEDE + X АПШЕ 
ШЕ ШЕШ 52 (V Ou We ЕН 
їй ЖШ. ДЕЕ С BT МИ HL 
f: kIT IRF IH] LLA VGIK AR 
£ NE ЖЫ 
BD H|] AB Ж (E НЫ [B]. pu ЖА 
Ш ВОИН: Бет В ЕТЕ 56 
hk НОВ ЯНИ TIR F — IFI 
旗 标 最 了 “。 也 因此 “游戏 
| 的 ， 至 
HIRIN W 
HUT Ò 
JEA 27 ERZ 
， 约略 在 中 


РАН Я 
好 心切 的 玩家 多 加 苛 则 = 








ТЕТ 


чат, MRIS т 
EL 
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美术 在 配色 用 功 上 更 是 一 

营造 出 来 的 气氛 极其 成 Р” ‚ № 
HË ` Же ме ие ЫП 
尾 。 与 大 万 演 柯 波 拉 的 经 典 名 


В WF NE Ж # 09 JU) S K W 
"рсе МЕИ ENA (ИЧ МА 
жи КАЛУ ° C's маге8 Л) 
fis [ШЇ (iS РГЕ › {ҢЩ OE 3 H 
PRR R ЕДИ АК о Ще E УС 
PERI Ра (E к. Р TE fi {HF 
ARH’ [n] ІК 10 1 
ШИ 
Й 试 
是 否 也 会 移植 到 
55 Е? 
时 “恐怕 又 
是 2 жи 


DIVI * DEAD 





©... 


片 了 吸血 鬼 4 相 
Hf Hh A ` RRR DA 
ЕВЕ А ШЕКЕ RF 

OA PTET КЯщ а 
Зе о тем 容 更 充满 了 生气 
的 动感 ， 优 秀 的 声 光 表现 将 本 
E BA FR E 0 {EI FE BE TT HE ОДА 
SLAY НЕК A Д АЈ Е 
Ш, HR O TSE FIR ° PL 
ЖАКШИ GE T HEF lt iti ЕН pk BMP 
图 楷 的 功能 '， 免 去 抓 图 之 若 。 
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т. 


нека: 


АЗ 27 ЖУЙЕ 


ЧЕХИИ 












相 部 也 
жик ЕТІНЕ Е + 
‚ бей a E 
an -F ADNEJ ? Fl A DAE 
4 F (EWIN95 F AHEM ITERE 之 
t ° KEEFE EE HB; Е + и 
是 又 以 非常 快 的 速度 推出 了 加 强 版 ， 也 

[© 10800 | АВБАЖИВАС 就 是 过 篇 的 主题 ~ 野球 道 3 EX 。 



















































我 们 就 从 好 的 改进 讨 起 吧 | 是 最 重要 的 
BAHE, - > ИЖ © T —I W ® Ус Wi > ELE 
IEA L MEIR EIAN › : э БСЭ Г Л Е А Л Шы 

к n ‚ж Тышлык) йй (附加 视角 ， 本 来 

ДӘН МЕ У И 7 f TE š 4 3 5 х 
ЕТЕТ HE TE dh 
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FER Z ili & Y МАЯ 


‘Toba Bb LL LE 
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加 1 : 

а е f 于 资格 (ФЕН ник Аш: : жар» KES BI N T 4 7; 
| ж 1 了 АМЕН А + {E 
е EOE $ CELER gel > LEWA t~ 
Ë JU EL $ HEA MW fE ВИИ ° 四、 在 界外 球 







пуми › (í га K e 
ИЕ», ЖИЛЫ ASA D ЕЕЕ ЧА 
ЖІ», BEAS E f FT BK HAK ER 
АЗОТТЫ Ч 
ШИШЕДЕ 














я. 跑 
有 所 改进 ,有 














1 列举 了 过 些 缺 

以 整体 的 感觉 而 

厂 不 愧 是 已 出 到 第 

化 最 明 题 * ру ~ ФЕ&ЙУМУРЯ 代 的 游戏 ， 逮 没 摸 过 的 玩家 
被 取消 了 (包含 明星 赛 在 内 )。 $ М WARE EME ! 



















| 全 公园 之 狼 出 现 唱 ! 
- З Уо Тасе иту 
И АЕТ 
Mss: ИЖЕ K 
未 点 三 个 小 型 的 游戏 所 构 
F о (Е ПЕНА По ЕЙ 
L ERR BENE МЕНЕ ЖИВ тр 
НИ ГЛ: ЕЕ 
Гос, HJ RE RK R VR A 
“БАКТЕ Е fa Iy > ЖЗ 
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а Жел и 






ЕТТЕР БАЛАДЫ 
有 三 个 独立 £ > 

М |. B fW WER 0 8 

的 ， 不 但 在 
j 一 两 个 
展 外 ， 其它 情 开 
ий ИННЫ Я > 变化 性 
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димни 36 ; 
故事 则 是 担任 女 高 
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全 仲 个 懒 腰 放 县 一 下 


халиавиженн" 


а 的 
校生 家 庭 教 
ifi > YENGA W H 

-3й ММС 
M 之 力 的 
» ФА A C ПОЛИ ЙК ЧК 












$ 所 控制 的 情形 。 
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可 不 是 同志 啊 ! 本 
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| 原创 的 第 三 


на ВТА 

ФК (е 119 НІ) A ME 46 ш FA ki 
Та ? 从 1987 年 开始 ， TE MERE 
РЕВ (3 S) (PA F 








rf SC MOI НӨТ ENR ) 就 受 
Я Г? ЛЕН , Ш 
成 名 ， 在 。 
AE S > 





LET (пе Ж 
БОНА ft ЕН (J ЇЧ 
(тү ПИР À ° Оли 
йшй! у, Уу м 

J TF FD у» ( O (ЧА. 
| ЖЕ: 三 焦 限 的 佩 其 个 性 有 明 始 
БЕЛГІШЕ E ° Дий 从 过 个 
Инин) • ШИН ЕН Ыы 















着 次 的 二 要 对 手 










M lS ЖЖ x 
= 过 个 字 ， 只 好 以 代 
ГИ FICER) ВИЕ 
的 故事 之 中 ， 芯 井 八 
AIRY Tre YIN NT ° 
_ 到 尾 出 现 不 到 十 次 ， 而 其 手下 
_ 的 九龙 将 更 是 上 只 有 一 焦 一 史 巴 
- Жан ЖИН 


易 而 已 ， 而 第 三 
ке Әнде 









А e JEW ВУЗ 
< иконам 


部 人 Ë ұй» 
gI EPE ЖИМ AMT U: 
Ж 会 有 性 别 上 的 排 


今天 的 Fui — W а 
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j ТТТ | 











у: жи ATIRE < 1 
ак E 








зе чцащиехел 
a=: 之 力 ， 但 是 交换 的 条 件 
是 : 必须 陪伴 在 一 个 平常 极度 的 
ту. ааа. 
еж нп HERM EERE NR 
се, ввят-авятвт 
жӘне. пия Т 








Е ин {ӨШ IL 
ИШЛЕ ЯШЕ НІМ ЕЛЬ Hil: 
м MM Mi 46 › АЕ (Л. 
Зе Е ER > ПКУ IME ! 就 是 和 -| 
ШЕ E TH, ПАЖ | 
ЖА КОННА > PISA По Че ЩЕ 1 
ШУЛАТТЫ ЦЕ 
全 人 看 完了 之 


7 
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i LE С 
地 方 
ЖЕДЕ НИЯ J < Y 
多 ， 首 先 费 


谈 到 的 是 音 ла AINI AMI 


Ж, WER ] 
Е SPA ТО 
їн FES 6 ñi Ze + МЕНА а ] 
加 强 很 多 〈 而 且 又 是 .MTD 梢 ， J 
有 在 Веди за АС РОВ) + t | 
而 其 他 的 配乐 也 不 再 像 前 作 般 J 
mb HE ° ИН ПЕТИ 
















| ER A 4-І “ааа 3 


MFR CF AF RIB U TT J Mh ik > 
于， 剧情 只 不 同 但 是 最 后 傅 合 ДА ЗА ESEN 
е) + ЧН ЛЕНИЕ А JBS Б Жо Ê A REK 
E LL ТЕТІ UW IE 是 : 
Hê f Fi fF GAME OVER 的 画面 ) 

MET BEIA DEE + RHA HR 


pw 





























wi 
t (y Oi M ° 
її КЇЙ Ч ПЕШ 
l * ПЕРЕ ELL E 

ПУЛ (IL JE {E i IW iE 
МЕ ° W 这 个 现象 ， 
但 是 另外 下 了 不 少 苦 工 在 表现 
| 其 他 方面 例如 : 很 有 立体 感 


ыш 


ам 一 提 
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Ани, УШ) 
МГМ, YF DUNS Е | Som 
Про UE › i U ht РА 
丰满 的 地 方 ， Ша 入 第 
\ 片 的 剧情 蛙 ， 就 分 成 两 休 路 
ШАЙ ЕЗАУТАН не 
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ЖИШШ ни нищо Ж 1: р, длинные > $ ШЕ. Ше # 
< НИЗ АИИ АЕ Д СИЕ Е $ 第 三 :由於 < АМ) за 58, шазнешюш 
ПУ ВИ ДО Дъ БИЗЕ > ЕД e BRM PCR (19964641 | C3X3EYES) + I E th TE ñ 
已 有 了 关 的 风俗 民情 ， 以 及 当地 的 l бр FIDE BIY DEX » ИИ ВЕ БӘЛЕНІ ü fi 75 
ТЕЛПЕК ТЕЗДІГІ ГІТ CT > ARMEA Tl пе, î YE B W 38 m 



























ОФ, KEANE B M ши дето E l FEHL NEG E BITTE FEV ма ШИЕ, МИНА 
PERS (оса вр сложат 1 附 在 游戏 之 中 ， 好 唤起 玩家 休 | (ЖД ÜV "p Fi DH FO C 
ейік» мі ПОНЕ З $ 


ШЕШ ун ЕТ ЖЕНЕ, MON- f FE IE E FE f 
DSA LD НИЕ i ТЛ ЕТТЕ | куук. ж жшт 
4 务 玩家 呢 ? 只 好 交 答 各 位 去 ХИТ MEM E (FE Hf 
к ваша ` PIE <ë P 
УНИИ ni š WRN 


















А. 
全 美好 的 结局 
人 A ети 











РИМ ЕЛЕН Ж 
АВ FF E ЕЕ RN К АШ +M lí 
W s b | TERE MH Z 
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2 РУ 
冬 四 四 加 


可 能 是 кв линия їйїў 
asam x xi 


E DOLCE OLDS Cl 
ЖЖ, ШШ Т TAY 
MA FEL АН ЙИ Ó © [o| 
REL ES 199 БЕЛІНЕН, YE r bk 
fE MR BR ие, Н ЖТ 
Е ВВ ЖЕ < ARET 
HEIMUR > CLAF ЖЖ), 
RTE ЈА — №) ГЕЛ e 中 
揭 开 了 序幕 。 REIRE 
Т РР E A ИУ HE A AE ЖИ 
ДОЛНИ ШЕ, ко пе Е 
有 其 改 篇 的 游戏 出 现 (笔者 第 


ЖӘКЕ 

Туп уни 
ЖІК ER E FF BR ШІН. ик о +T 
ERAU DEBR + ЖЕЙ — HLA БАЛ ЛВ 
Жїнї н, 等 於是 找 自 己 麻 
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全 新 增加 的 30 设 定 项 ， 可 
依 速 度 表 现 来 调整 各 选项 
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行 的 限制 级 文字 置 险 游 戏 ， 剧 
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也 之 间 所 发 生 的 事 ， 夭 著 一 次 
次 的 除 露 ， 慢 慢 地 拉 近 两 人 之 
间 的 感情 距离 ， 最 和 后 在 死神 向 
拓也 出 手 时 而 过 到 最 高 潮 。 在 
TSWEEP 游戏 内 的 妖魔 ， 除 
了 最 后 的 死神 外 ， 其 他 都 是 附 
身 在 人 类 (都 是 女性 ) 身上 ， 
目 模 篇 什 是 风 子 与 拓也 ， 
则 在 最 后 步 的 揭露 出 来 。 
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因 壤 要 去 工作 的 地 点 正好 在 我 
们 的 旅 久 附近， 於是 她 就 … 跟 
过 来 了 。 提 到 风 子 的 工作 一 除 
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її) Е > 举例 来 说 ， 前 段 提 到 

1 是 选择 换 房 的 









所 
„Лай 


ЦЕ Г 


@AVG 
| 


ШІ 





өл! 
| @ 7800 











жаңар» 4 ЕЖА, 
肥 被 鬼魂 整 得 很 惨 ! CART ° 
到 过 旅馆 和 后， 她 们 俩 去 泡 露 天 
WUR ° OR MA TE PIM! е 
КАТИ ЇЙ TT ЗЕЯ 
f p lli 32 (J KIE › W: (| 
的 温泉 旅馆 中 共 前 未 来 …， 
{ JQ WW ВИ ИЕ ВИ ПЛАНЕ › 2 
年 轻 的 女 服务 
WER ENN MI U ， 问 我 是 否 
ТА ШЕ МИ ° i 
IER CP ИН Да KE + ЕЕ У 
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此 次 的 女性 角色 都 是 主角 
的 学 妹 ， 依 照 各 人 的 特性 而 出 
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的 3D0 公 司 所 发 行 ， 游 
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场 中 ， BEX TI ЕН (E то E E 
模式 下 玩 ， 或 是 在 一 个 有 剧 
大 规模 战役 中 来 玩 。 每 一 场 1 
都 是 由 总 数 决 定 ; 而 且 相 同 的 战 
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利 间 的 ALPS 山 版 
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1 日 式 风格 ， 以 大 量 
а FI TT BA ИА N A DE 
普 在 不 同 的 时 间 ' 去 和 不 同 的 女 
性 见面 ， 以 解决 其 不 同 的 困境 

在 得 到 一 定 的 好 感 及 只 解 和 后 ， 便 
可 和 开 些 女性 们 有 进一步 的 发 














展 。 书 中 一 些 有 名 的 栖 段 ， ДЖ 
KHE ° MERR > TERR > 
177 007 ， 都 将 穿插 在 故事 中 





出 现 走 的 主线 外 ， 玩 者 
可 以 任意 去 见 或 时 好 所 有 想 一 起 
鞠 的 姐妹 ， 半 可 收集 和 女生 相 不 
的 事件 图 片 ， 范 入 风月 裤 负 之 
中 ， 在 夜 祷 取 i ° MER 
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析 画 面 。 即 使 在 没有 
中 央 不 理 器 下 ， 仍 能 以 
ЖЛЕ FE Н ГЇНЇН 
ӘТІР, Ж 
或 也 更 鹏 以 往 的 同类 






CARMAGEDDON 
同 於 一 般 的 赛车 游戏 ， 此 赛 
中 ， 玩家 必须 藉 由 不 断 的 追 
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Ë : 光碟 版 
{8 : 1080 元 
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超 气 真 撞 球 2 roni 


VIRTUAL POOL 2 样 。 鞠 家 打球 时 是 使 用 请 办 来 移 一 ШУЛ: 
қ 球 棵 的 力道 因此， ++ E fii мне 








MIK 
所 要 使 用 的 力道 控制 方面 亦 可 以 
Вес ВУТОВ ° 另外， "Е 
3D 图 型 在 普通 的 模式 下 
非 当 流 由 的 执行 ， 若 是 兵 ЖИЕН 
ЗОВЕ f ай 
的 速度 以 及 下 





“位 来 扮 i 
但 是 在 世代 中 ， 不 仅 工 代 中 的 茧 
Ж ДАН ІН ІШЕ ХА 
ERESI e-ze | 
主角 的 病 父 。 全 新 的 故事 出 情 ， 
SPG CET ° МИС ， 再 搭 
配 640*480、256 СОВА ВИЕ | 
面 ， 加 上 所 有 地 
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(де MA COREE ° 4% 
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玩法 近似 於 工 代 ， 操 作 方 式 仍 然 
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是 以 3D 视 里 上 向 下 俯视 的 方 
Е 式 进 行 的 转换 ， 出 现 
MACHINE HUNTER : 的 物体 越 来 越 先 进 、 和 散人 也 越 来 
Беи лата $ EVEN жарна A ТЕ 
J3 H 救火 星 殖 民 地 任 画 的 生化 ”。 ТЕН 1596 ХАЛ 
MOUE НИ би ВЕНУ + 71° 另外， 您 被 赋予 在 16 个 不 同 
i 按照 不 同 的 任务 需要 ， $ 的 世界 中 的 任务 * FEN Bi 
WW Ati Е ЛЕНИ T Ве ЛАРДЫ 
adesea өліні Шин $ POSA ТОВА ЕЕВС а 
ell juk > — НЯ ЛЯ 
完成 解救 火星 殖民 地 的 任务 















”在 游戏 ші 
(ТІ МЇ ЙЕН 
功能 另外 多 过 178 种 的 用法 机 
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| | МЕ’ МАШИНА 
ЮЖ E n] ЇЇ К, 将 不 同 的 
用法 材料 相 加 ， 百 以 新 的 调 合 方 

法 ， 创 造 出 新 的 麻 法 ， 只 是 ， 新 

的 麻 法 没 屠 麻 容 易 创 造成 功 就 是 
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部 古典 名 著 改 篇 的 职 略 游 
ФӘН, ЛАНД ТУІ? 













水 洲 一 百 零 八条 好 汉中 的 一 员 ， 只 是 加 入 本 
漠 的 剧情 中 ， 帮 助 他 们 一 起 关 
Жо FBE NIDE MIB FE * 就 是 由 
水 济 好 江 的 血 派 拼 渍 而 成 ， 您 还 可 震 主 角 取 -个 名 
党 时 时 瞩 取 一 个 密 亮 的 封号 呢 ! 










游戏 从 原 
AT Pd BHH 
БЕЛИ ( 
U ЕЕ EHR 的 原因 )， 分 有 主线 及 支线 剧情 ， 士 
绢 剧情 多 有 一 或 多 位 武力 值 较 高 、 较 奴 对 付 的 大 昧 
1， 而 支线 剧情 则 多 是 摘 路 理 笃 的 小 山 虐 、 散 兵 游 
D ° h ИШАНИ ЕИ ЫИ , fit 
人 人， 有 的 只是 顺利 逃亡 ， 主 角 必 须 k) 
ам АНИ УКЕ 139 › ВА ЛИК, 
RU ШІП ТОН Нощ I TE ERE 64 
ІН ПО Клио 1685) 2 e We 1 ke Я > AH 
ШЕКА ? МЕЛО ТЫСТЫ АТТА ЗА. 
氛 有 不 同 技能 的 队员 上 场 ， 所 以 就 算 集 中 把 某 一 人 
练 得 很 绚 也 没有 用 
主角 将 会 隧 著 剧情 遇见 数 十 名 水 游人 物 ， 包 
EERIE китове ГД ШЕ + АИ 
МЕДА зА ДО DNR Е 1 JH + AS 
的 ГЕЛ ЕРЕ, ШЧ 
ШЫ ЕТТІ МІ МЫЙ f 2 人 
高 衙 内 、 大 前 白虎 季 堂 БІ TOMS В > 
Гм J ЖИН XB BE lı P gi Ей 
其 中 不 但 可 与 会 官 i 痛快 的 作对 、 还 可 ТАИ 
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AJA VERR ° 
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笔 的 。 除 近 身 武 器 攻 南 ， 逮 
和 范围 不 等 的 气功 攻击 ， 同 一 招 有 三 个 
异 级 不 但 会 求 出 不 同 的 威力 还 会 加 大 
的 破坏 力 ， 例如 可 以 波及 更 多 向 军 的 
REME ° Fi 
x K KENE | 
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角色 除了 
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m; ГАСА р Лаже ТІМ REMM 
SII o БЕ MARS (E % WQ ° ШИН TRIO a 
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йй. ° 

我 方 的 人 物 属性 有 : 姓名 、 
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口 越 来 越 
з, ЖИТ 
整个 除 伍 
的 属性 必 
须 考虑 


ЙИК, ДИК 
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| ñ APO ҮЛ 的 支出 ， 都 
| 在 此 万 ;还 有 依 燃 型 、 强 能 而 分 的 兵器 座 列 表 
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玩 者 要 名 所 有 队伍 中 的 人 物 装 备 武 器 及 防 

» DIED > wh RSE > XIRE) э oJ 

HE Wa К па НА TT Л) 9 ~ AE > Л SK 
га ШЫ. Л) ` eg ， 擅 长 参 腿 的 人 则 不 
可 配备 武器 ， 您 可 见 到 FHE ЕЖУ 
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ки в 
HK FE 
Ле. 
个 已 经 配 
WMA 
画面 十 的 
装扮 都 





与 未 装备 时 不 一 样 。 防 具 是 一 般 可 网 的 装备 
- 些 非 防具 的 小 季 品 ， 如 帽子 、 头 巾 、 项 合 、 
等 来 增加 各 种 属性 ， 可 以 在 商店 贸 到 或 是 由 战利品 
中 取得 。 每 个 人 可 以 揣 带 4 件 物品 ， 物品 的 种 类 包 
括 增加 生命 力 的 药品 、 解 毒 用 的 解毒 草 、 回 复 气 力 
的 丹 更 等 。 每 项 物品 、 防 具 、 武 器 及 季 品 都 列 出 败 
даи и ИУ BAER? ВИ“ ERAT М 
Ше 
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记者 Reporting and Article 
ШЕ Photographer 

тй Video Recording 
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їй МЕХ › ЕА $1 erra 
关 部 人 员 在 有 其 聊 之 时 ，# 
Sierra 的 历史 ， 第 
НИ KJ AUBE ; 
ЛИК Г + зашити ME (r U; 
Sierra Online 的 准备 工作 。 

Sierra Online 旗下 的 游戏 公司 共 位 於 
АННЫ Jî o Д5 е ЛУД ЧЕ ЩЕ ИМ РЧ НЕ ДЕЙ ИУ 
Sierra Northwest > Ш erra Online 
IRE a] ° {ЕЗ B ET I ЖЕ BR FY E 
使 (King's Quest) ЖЯ ` У ЛЖ 
列 、 幻 想 系列 等 游戏 

Я — HR HE ES JÈ И МЛ E ug en e (fJ 
DynamixZ% 1] ° Dynamix fû Î 计 Sierra 所 
有 的 飞行 模 所 游戏 以 及 运动 游戏， 一些 像 
ШІН Е (Red Baron) ЖЯ > HTPR 
thSiege) 系列 等 等 ， 都 是 由 Dynamix 
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бота Online 
(Sierra Nor 


ARF Allen Cheng-Yu Chuang 
Hil Po Tsao 
Benson Wu 
MEE Charles Shieh 
ЕВ William Wong 
Eric TwelKer (Sierra Northwest) 
Christa Wendland (Dynamix) 
Beth Wald (Dynamix) 
Sandy Mullur (Dynamix)Christa Wendland 


: 新 加 入 的 Valve Entertainment 则 是 Sierra 第 
:三 个 游戏 设计 公司 ， 他 们 合用 Quake 23I ІР 
的 Half Lire， 将 会 是 一 
ЛЛ МИЕ РС ЗЕЕВА ° 
Hf PUA Si er raf I 
的 游戏 设计 公司 ， 就 是 
， 过 也 
就 是 Sierra 在 搬 到 西 雅 
图 之 前 的 办 公 室 。 在 
Sierra Oakhurst 设计 
їз жш Жі %€ СШ 




















Sierra Oakhurst 






起 访 一 
E х) 


特 
别 
$E 
































(Police Quest) Ж] ~ ДЕЎ (Него Quest) 

AI НІШ? (Space Quest) ЖЯ > АМИ 
Ag 

BIRKS i erra hy HABES {E ЧЕН ЕЕ 


Ww Papyrus ° Impression 


KWK Sierrahy ЙӘН, AAMS ierratlk 
EBR ° 本 期 笔者 将 会 介绍 Dynamix 以 及 Sierra 
Nor thwe st i {MHLZT > Ai FLES fF FSA Ж упат іх K& 
Sierra Northwest М4 3 ШЕН U ЖИВЕТ) RRA o 
例如 : ТШ ЙА. 1 > Mi (Ú > EarthSi ege 
3 以 及 Ultra Mini Golf 2° 
> 我 们 也 不 会 错 过 一 些 和 游戏 界 名 人 的 其 
КАМИНИ À а RG T v? We BR 2 БУ 
Roberta Williams、 幻 想 空 间 Larry 的 创造 者 Al 
ўе) Jenson， 可 


ДОШ 








№, ӘЛЕ Impressi onl 
惠 门 设计 Sierra 的 策略 游戏 ， 像 英 偷 霸主 (Lords 
of the Realms) 以 及 最 近 推出 能 KR (Lords 
of Magic) 者 是 由 TImpression 所 设计 的 ; Papyrus 
НИЕ Sierrak" ЕТЕ ЦОЙ ШУ 5ісггайы ЈМ > 
EWTE НЕ (Nascar) ФЕҢОЯДЕШРаругив/УГ ЕН 
的 
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以 说 是 





国 各 地 ， 将 过 六 家 
分 专 三 期 分 别 刊登 
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жешеих 


=== Ф 







< 过 就 是 Dynamix 
的 所 在 地 ， 笔者 
一 行 到 过 时 是 早 
晨 ， 空 气相 当 的 
清新 ， 景 色 也 相 
当 的 漂亮 






笔者 来 到 了 三 番 市 国际 机 场 ， 前 来 接 机 的 
次 报导 中 大 力 协助 的 Benson Wu。 当 时 的 时 间 是 清晨 
12 点 整 ， 不 迪 希 了 时 间 ， 我 们 没有 休息 ， 马 上 襄 程 
DH OB] B Eugen eff) Dy nam ix #8 

从 三 番 市 国际 机 场 到 Dynami AY FE ВЕ — H 
是 870 公 里 ， 笔 者 与 Benson Wu 轮流 开 了 八 个 小 时 的 
车 ' 终 於 在 早上 八 点 到 过 了 Dynamix 的 缉 部 。 前 来 接 
待 的 是 Dynamix 的 公关 人 员 Christa Wendland 

























3 Dynami xA 

天 部 的 
Christa Dynamix 
Wendland AANA 


(ZE) 以 及 
Beth 
Wald < 


Роупагт НЕБЕ 


在 简短 的 休息 后 ，Chri sta Whed1and 随 即 和 
- 边 带 著 笔者 一 行 参观 Dynamix 公 司 内 部 ， 一 3 
Dynamix 的 历史 。Dynamix 原 本 是 一 个 独立 的 
公司 ， 但 是 和 后 来 被 Sierra 所 收购 ; 自 此 之 后 + 
Dynami xf 551 erra Rût HEBE FAY 3D EL RK EB) 
ЖЕН > 


' ВВ 
史 您 久 的 入 
设计 公司 
的 门面 果然 
气派 。 








ШЕНЕ ООС 






А РТ Dynami xT êzê AÛY УВ 
паек, НЕЕ = 
中 ， 玩 家 们 可 以 看 到 他 们 设计 过 了 相 
ЕЗ ° 









最 有 名 的 游戏 
вел 











Dynamix 的 
ша: 


а 






表示 他 们 


Ею 





的 地 方 


Dynamix 是 
j> 1 98 4 fF H 
Jeff Tunnel 以 
及 Damon Slye 
所 成 立 的 。 第 
-个 由 Dynamix 所 设计 的 游戏 Arctic Рохй 1985 
HEHH + AWER E BE IRP TE Am i ga PAi L E e S 
РВЕ + HElectronic Arts 所 推出 
Dynami x 28 — (AHE HY ВЕ да ЛЖ 
Warrier， 是 在 1989 年 时 种 Activision 所 设计 的 。 
在 1989 年 的 同时 ，Dynamix 成 需 一 家 叫 作 
Mediagenic 的 游戏 出 版 公司 之 一 部 份 ， 芷 上 且 推出 了 
David Wolf: Secret Agent 以 及 A-10 Tank Killer 
等 两 套 游 戏 。 
(Е 19904 > Dynami х Е RHI Е55іеггайу #8 
f ° (EBdSierraé ИЯ» Пупат ЕН Г 8—9 
ТВАЕ ЕВЕ ГАГ J (Red Baron) ° Ш В 
ГЕСЕ ПУНЕ > dË упатіх ВХ FS HEF AE ЛЕ ЕВ УР 
飞行 模 所 游戏 的 巨人 。 
НИ 246» Dynami ХРАНИ ЯНИЕ ОЕ > ОШ 
动 及 策略 和 游戏 。 许多 有 名 的 游戏 系列 ， 例如 Front 
Page Sports- Alien 以 及 The 
Incredible Machine， 都 是 由 Dynamix 所 设计 。 
后 来 Dynamix 更 成 ЖЕК УІ ТЕНІЗ 
者 。 他 们 所 设计 的 3D3 引 擎 速度 在 业界 可 说 是 数 一 数 





















Legacy ` 





一 些 游 戏 
的 图 片 都 
вала 
ВЕ 60 
ЕЕ 

в, що 
让 小 组 中 
其 它 的 成 
遇 可 以 知 
BREL 
87898 
进度 。 





zarth Siege 3 的 引 
多 Sierra 即 将 推出 的 产品 






上 ， 例 如 国王 密使 八代 。 

在 过 一 次 的 蔓 问 中 ， 笔者 将 会 饥 各 饥 玩 家 介绍 
许多 即将 由 Dynami x 推出 的 游戏 。 由 於 篇 幅 有 限 ， 
因此 笔者 过 一 次 会 将 介绍 的 重点 放 
Е» 30 0упаті x 的 游戏 ， 这 期 会 先 上 两 个 ， 其 艇 
的 将 会 於 下 一 期 再 做 介绍 。 






:Sierra 纺 部 





全 Dynamix 公 天 人 员 与 笔者 一 行 合照 。 


MBERE D 





















4 5іеггай 
部 的 外 景 ， 
看 来 过 一 问 
公司 已 发 展 
到 了 相当 大 
的 规模 了 ° 


和 
EF = 
晚 之 后 ， 笔 者 
E FF FE ñij E f 
h E E AIHA 
西雅图 ， E 
Ѕіегга й 
部 。 过 一 赵 的 
车 程 一 共 是 
475 ДЖ ° ћ 
笔者 来 到 西 雅 
图 和 后， Е 
#1 Гбзегга SF] ° HATER Н) РАУЛ 


有 110BPS 数 据 机 的 电报 二 打字 机 连 粮 到 过 一 台电 脑 
计 的 工作 。 据 Ken Williams 表 
示 ，Roberta 找 到 了 一 个 电脑 和 游戏， 站 且 在 往 后 的 
数 天 内 都 不 眠 不 休 地 在 玩 过 一 个 游戏 。 过 一 个 文字 
和 游 戏 相 当 简 单 ， 玩 起 来 就 人 
你 站 在 路 的 末端 * 在 你 眼前 是 一 间 矶 房 。 森林 
图 娠 在 你 的 四 周 ， 兹 且 有 一 条 小 演 和 从 你 身 旁 流 过 。 
玩家 只 要 用 简单 的 动词 就 可 以 操作 游戏 。 看 起 






















Е ; до UE 
有 想到 的 是 ， 他 自己 也 被 过 一 迷 上 了 。 在 往 
后 的 数 个 星期 中 ， 他 将 着 一 套 
SET ° 













Williams 
者 访问 时 ， 


= ЕКВ 






Бес Twelker ҒА FINKE- 8 Ж» TER EF 
笔者 一 议 室 与 游 戏 世 界 的 开山 始祖 Roberta БВУ > 





记者 的 问题 





Williamsi > ЧИ 5іегга Online 的 历史 。 


后来，Ken 再 一 次 地 想 要 在 大 型 电脑 伺服 器 中 
找寻 另 一 套 像 过 样 的 游戏 ， 可 找 不 到 了 ; Кеп 
后 来 才 知 道 ， 原 来 他 们 迷 上 的 过 一 套 游 戏 是 由 两 个 
叫 作 Crowther 和 与 Woods 的 麻 省 理工 学 院 的 怠 客 所 裔 
ану, 至 於 他 们 到 底 * 则 没有 人 知道 。 

当然 - 套 冒 Е АЕ FlRoberta 
以 及 Ken 两 夫妇 而 已 。 在 佛光 ， 另外 一 对 夫 
В ° ScottBHAlexis Adams 也 迷 上 了 过 一 套 游 戏 ， 
他 们 和 后 来 更 成 立 了 一 家 名 专 Adventure 
International 的 公司 ， ВЕРА 一 类 的 文字 冒 
Hê JEK ° FF Л. BIB Apple ll ЖЖ ЗАЛА 
МЇ, FE ETE Apple I Z В EEF Г ВИА Л. Ê 
Е BE m W го KHE — 313 етва-вовут 
Ki ° 就 是 Adventure International ВУЛ 
台 。 当 时 ， 过 一 家 公司 设计 了 狗 五 类 的 游 
戏 ， 但 是 他 们 的 内 容 和 与 介面 都 是 大 同 小 婴 : 电脑 会 
显示 出 场景 的 文字 敏 述 ， 然后 玩家 只 要 输入 两 个 字 
的 命令 就 可 以 了 。 








过 一 切 都 是 从 1979 年 开始 ， 当时 其 丈夫 Ken 
Williams 是 一 个 程式 设计 师 ， 他 的 工作 就 是 在 大 型 
的 电脑 伺服 器 上 面 设计 程式 。Ken Williams 的 工作 
所 使 用 的 电脑 离 他 家 约 有 三 千 英 哩 速 ， RI ° Ken 
使 用 了 一 台 装 













КІ; 





























Rober tatl% Sik LE ê êk › (H EE 
五 套 和 游戏 站 没有 创作 上 的 突破 。 当 时 ， 第 一 个 浮现 
到 她 脑海 里 的 问题 就 是 : “让 电脑 打出 一 堆 文 字 来 
敏 述 一 个 场景 算是 相当 麻烦 ， 如 果 能 缴获 电脑 显示 
出 那个 场景 的 图 片 ， 那 不 是 更 好 吗 ?” 








当 电 脑 刚 出 来 的 上 时候， 六 没 有 很 多 的 游戏 ; ВЕ 
使 有 ， 多 站 都 是 只 能 显示 文字 的 游戏 。 最 早 的 冒险 
游戏 ， 是 从 麻 省 理工 学 院 所 设计 出 来 的 ， 算 是 一 个 
相当 简单 的 文字 冒险 游戏 。 在 当时 ， 在 电脑 上 面 玩 
过 一 类 的 文字 冒险 游戏 已 经 是 属於 相当 高 科技 的 产 
йй ;不 过 ，Roberta Wi 11i ат Ий] ET —E 

HETE RAR LR át Y 35 — £ RP w RIY ЕЕ ЙЕ 
ВХ, REE Hi fj 2 Кеп Williams ВЕ HER + ЧН 












将 Roberta 在 纸 上 的 构想 转变 成 需 一 个 电脑 游戏 。 
过 一 套 和 游戏 的 名 字 就 是 神秘 屋 (Mystery House)， 
Я ВЕН Apple И СЭ > ЕЯ БОВ Е 





游戏 。 当时， 从 来 没有 一 个 游戏 拥有 图 形 显 示 的 功 
能 ， 因 此 Roberta 所 设计 的 My stery House 可 以 说 是 
震撼 了 当时 的 电脑 界 。 

当时 ，AppleI 正 是 开始 由 盛 的 时 候 。 就 在 
197 9F f) ERE IRF > KenftRober ta i KEE F Г — 
В 8200036 Ê HYApp1e Il ERK ° ERK Е Ма 
бакас В > — E PI NERA SSK ÉE Енки r Ж > PA 
EEN ERR ° 

当时 ，Roberta 与 Ken 到 一 家 当地 的 牛排 迄 吃 
饭 ，Roberta 便 开始 忘我 地 讨论 她 将 要 设计 的 游戏 
内 容 。 她 当时 想 要 设计 的 和 游戏 是 玩家 与 七 个 其 他 的 
人 物 被 困 在 一 间 屋 子 壬 面 ， 而 过 一 间 屋 子 壬 面 的 每 

-个 房间 都 要 用 图 形 来 显示 。『 当 时 ， 我 认 馈 只 要 

Ken 能 绚 将 程式 写 出 来 游戏 的 故事 以 及 图 片 就 可 
ERKE ° 1 Roberta Williams 表 示 : 『 当 时 
Ken 表 示 她 能 多 设计 程式 的 时 候 ， 我 相当 地 开心 。 
我 开始 在 餐厅 壬 面 大 声 地 与 Ken 计 花 游 戏 的 内 容 ， 
越 说 越 开 心 ， 越 讲 也 越 大 声 ; 我 开始 忘我 地 告诉 
Ken 和 游戏 实 面 的 人 物 将 会 如 何 死亡 ， 邹 没有 长 必 餐 
厅 里 面 其 他 的 人 ， 都 用 很 奇怪 的 眼光 在 看 著 我 "1 

接 下 来 ，Kken 与 Roberta 两 夫妇 成 立 了 Sierra 过 
一 家 公司 ° 
当时 他 们 所 


Е 
Roberta 
Williams 
两 个 儿子 
都 已 经 是 
ABE. 

可 是 她 仍 敬 是 像 一 个 小 女孩 一 样 ， 熟 
缀 童话 故事 、 追 求 各 种 的 冒险 











居住 的 地 方 需 於 加 州 的 0akhurst， 也 就 是 美国 
Yosemite 国 家 公园 的 和 人口 处 。0akhurst 是 一 个 小 


ЖА, 位 於 一 座 叫做 Sierra 的 山脚 下 。 关 也 就 是 篇 什 
度 他 们 所 成 立 的 公司 叫 作 Sierra。 


ВВВ | —Intocorá 


1 版 误 电 脑 游 戏 在 当时 是 相当 简单 的 事 。J 
Roberta Wiliams ð : 『 我 们 只 要 自己 拷贝 游 
БК, 将 它们 放 到 塑 鹏 袋 中 ， 然 后 自 己 到 每 一 家 电脑 
零售 店 去 推销 就 可 以 了 。14 当时 他 们 两 夫妇 就 是 过 
样 自己 开车 ， 开源 了 整个 美国 西岸 ， 向 每 一 家 电脑 
店 推销 他 们 所 设计 的 第 一 套 游 戏 : Mystery 
° 当时 ， 麻 省 理工 学 院 的 学 生 也 成 立 了 另外 
-家 叫 作 Infocom 的 公司 ; Кеп Ковеггай ЕН 
i iE êk F EK E ЕШ 5 (НЕ ТаГосот E RAN 
ЗЕ ES ТЕБИ WE BRAT i [ВЕЧЕ — 2 ° 

ГЕ FRIE > ВУ TSi erra fl Infocom З 
ЖАНА РИЈА) e 1 Roberta Williams 表 示 : Г 
时 我 们 接著 又 在 Atari 800 上 面 推出 了 Mission : 
Asteriod ’ Qizard and the Princess 以 及 Time 
7опе {Н НЕН е J Wizard and the Princess 是 
第 一 套 在 IBM PC 上 面 推出 的 游戏 ， 而 Time Zone HI 
是 当时 最 大 的 冒险 游戏 ， 一 共 使 用 了 12 片 磁 片 才 容 Ww 


ИГ о 

HEN EBM 
时 ，Roberta 
Williams ` 
不 无 视 四 周 


‚сөө өөө» 


Ноизе 
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Ші 80 





N À 

Infocom 所 的 和 游戏 履 玩 家 能 金 打 入 更 复 末 
的 命令 。 他 们 所 设计 的 和 游戏， 最 有 名 的 就 是 『 大 魔 
kJ (Zork)。 在 1983 年 时 ，Infocom 所 珊 计 的 游戏 
可 说 是 震 捷 了 电脑 界 ; 在 排名 上 ， 八 个 最 受 炊 迎 的 
电脑 游戏 都 是 由 Infocom 所 设计 的 。 

F f FF Ff bê UE е тв ЕТО В ГА ° 4 
Roberta Williams 解 释 : TInfocom 的 文字 游戏 相 
当 有 深度 而 且 创 新 ， 就 连 原 来 开始 设计 文字 冒险 游 
ЖЕЗ Adams X ü ВВ ЖЕ ¿Ë Ба НІ (Р) б F ТО ВЕРА Y ЕНЕ 
计 过 一 行 ; KPFT ЕРИТІН НЕ BE KHE ЖК tb ДЕН 
当成 功 ， 但 是 由 於 图 形 占 掉 太 多 空间 ， 因此 我 们 的 
游戏 在 深度 以 及 内 容 上 都 无 法 与 Infocom 相 较量 。J 
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公司 都 面 
PERM 1⁄9 


EYAR BEEBE J JO! S 一 «ГН Ш 








Hi T KEE gG 6 5 ЕЛСИ RGE ê SDE 
ЖЕ dR J КӘР. ар да Э Eq BJ bE s rH ӘЛІН РА AFT 
开 。Infocom 和 后 来 把 自己 嘉和 给 了 Activision， 可 是 
印 还 是 倒 了 明了， 不 过 Si erra 的 命运 分 完全 不 一 样 。 

『 我 们 在 1983 年 面 莉 破产 危机 时 ， 出 现 了 一 群 
从 佛 史 里 达州 来 的 救星 ， 他 们 就 是 IBM ! 1 Roberta 
Williams 表 TIBM 的 人 表示 ， 他 们 将 要 推出 一 
训 全 新 的 个 人 电脑 ， 坦 一 台 个 人 电脑 是 专门 需 家 庭 
所 设计 的 ， 它 将 会 有 显 7 色 以 及 发 出 声音 的 功 
能 。 因 此 ，IBM 的 人 想 要 我 们 设计 一 套 游 戏 ， 用 来 
向 全 世界 展示 他 们 即将 推出 的 电脑 功能 有 多 麻 强 
大 。IBM 当 时 不 但 磊 意 支付 所 有 游戏 设计 的 开销 ， 
在 电视 上 面 帮 我 们 的 游戏 打 广 告 ， 而且 我 们 还 能 钓 
收 到 大 量 的 和 游戏 凤 喜 之 版 税 е 3 

『 在 线 天 前 我 们 膛 欠 下 一 堆 的 债务 ， 而 作 天 和 合 
我 们 种 能 钓 运 用 IBM 大 量 的 甸 来 裔 计 我 们 心目 中 理 
想 的 游戏 ， 你 就 可 以 上 及 解 ， 当 时 我 们 有 多 办 奋 
f ° 1 Roberta Williams 表 示 。 





















家 感到 挫折 ， 也 因 
Ж › Боже ЕТЕЙЕ 
теі — e 
ГЕЙ ЙІНЕ тн + 一般 的 人 如 果 要 打开 一 个 
盒子 ， ШЕН ТҮРЕ ГІКІНЖ ° 1 Roberta 
№1111 аз : TBE ° ТЕЙ ТІ ІНЕ, 是否 
її НЕ ЕРІНЕ #0) 0 RH] TE + KR HUNE ERM УР) 
дъ BE АЕ Н.) ПВН ПЕ ? 於是 ， 我 与 Ken 便 开始 研究 
各 种 方法 ， 让 玩家 能 绚 更 方便 地 控制 游戏 中 的 物 
品 ; 后 来 ， 我 们 研究 出 一 种 让 玩家 不 必 打 字 就 可 以 
进行 游戏 的 方法 。4 於 1989 年 推出 的 国 
+ 是 第 一 套 使 用 滑 生 介 面 的 游戏 。 
用 滑 鼠 控制 电脑 画面 上 的 游标 ， 就 可 以 £ 
Sierra 第 一 套 使 用 光碟 需 游 戏 媒 体 的 游戏 ， 叫 
¢ 作 Mixed-Up Mother Goose。 过 一 套 游戏 原本 是 从 
Ñ -- | 1988 4E {E BH й 
\ Но алая 
EI Г £ ПЕ ° 
Г Ж ЕЕ RF ЕМ 
ЖБК ЛА 
以 求 的 600MB 的 容 
量 ， 但 是 它们 一 开 
ЖАЙЫШ НЕ, REL 
Іш ВЕ ВЕ gi 


































BEIR HS TBMA Ж SRH G А › 他 们 要 Ken 与 
Rober тай К ЖЕ ХЕ — {El Ft TE ВЕ Зе fg: H] Tt gr FL 
来 展现 TBM 新 电脑 的 能 力 的 产品 。 TBM 所 将 要 推出 的 
ЖЕЛ !Ш{Е PC Junior， 它 具有 一 次 显示 4 色 的 功 
能 ， 以 及 发 出 简单 音效 的 喇叭 ， 不 过 最 值得 注意 
的 ， 便 是 它 拥有 16 位 元 的 中 央 上 处理 器 以 及 256K 的 到 
忆 体 ， 过 是 当时 让 常人 无 法 想像 的 电脑 配备 ; 也 就 
是 因 坊 过 一 台电 脑 如 此 的 强大 ，Roberta 决 定 要 珊 
奸 一 个 所 有 动画 功能 的 游戏 ' 一 个 玩家 可 以 看 到 主 
角 作 出 各 种 动作 的 游戏 。 过 一 套 游 戏 就 是 : 【国王 
密使 | (King's Quest) ° 



























当 国 王 ЛЕНИЕ > EE Е SERR T RHE 
个 电脑 界 的 。『 玩 家 可 以 发 现 ， 国 王 密 使 系列 


一 直 都 是 走 自 科技 的 前 端 * J Roberta Wi 11 іатѕ2 
лї: 『 无 论 是 在 十 年 前 或 是 十 年 后 的 今天 ， 国 王 密 
使 系列 一 直 都 是 探 用 最 尖端 的 科技 。4 的 确 ， 第 一 
代 的 国王 密使 运用 了 音效 、 彩 色 、 以 及 高 解像度 的 
图 片 ， 而 最 新 的 国王 密使 则 使 用 了 前 所 未 见 的 30 效 
Ж, 笔者 将 会 在 稍 后 饲 各 坊 介 绍 最 新 一 代 的 国王 密 
使 游戏 。 

1989 年 之 前 的 游戏， 都 是 使 用 文字 输入 的 方法 
来 进行 游戏 ， 也 就 是 说 ， 玩 家 得 输入 一 个 字眼 ， 然 
后 电脑 就 会 根据 那 一 个 字 来 执行 命 合 ， 就 好 像 以 前 
D0S 那 样 ， 使 用 者 得 键入 各 种 指 合 。Roberta 
№111 јато FF HF > 一 般 玩 家 通常 在 下 命 他 的 时 
候 ， 都 要 党 试 好 灯 种 不 同 的 文字 和 组合， ваша 
认得 某 一 些 字眼 ; 像 坦 样 的 输入 方法 ， 通 常会 使 玩 


М2 ные REH RHEE 




















Williams 襄 道 : 『 但 是 一 直 都 没有 办 法 达成 过 个 硕 
= Вани HEBEK > ӨЛЕ ЗЕ ЕРІК) А HE Wi ttt НЯ 
Ей, A Bet ИЕ Но 86 : 只 可 惜 ， 电脑 的 科技 一 
直 都 没有 办 法 拥有 嘛 人 的 能 力 … 直 到 最 近 。 想 想 ， 
以 前 那 种 由 类 个 点 所 构成 的 人 物 ， 由 PC 喇叭 所 发 出 
来 的 简单 的 音乐 ， НЕ aW A 06 ? 直到 最 近 我 们 所 有 
播放 电影 的 科技 ， 以 及 音效 卡 的 普天 ， 我 们 才能 绚 
жан GERM RH ВХ © RK ° REA ЯР 
ва Г ІНЕН. (ЕНІН ДӘНІН? РГ 

套 六 片 大 包装 的 游戏 : 幽魂 (Phantasmagoria) J 


ВЕЧЕ а 


在 幽魂 的 推出 后 ，Sierra 已 经 成 长 到 一 家 所 有 
数 百 位 员工 的 大 公司 ; WAA ’ R$ Oakhurs ti) 
таза? Ў 麻 多 的 员工 。 因 此 ， 就 在 
幽魂 推出 后 不 久 ，Sierra 将 继 公 Y J AY E ak Bi Ji! 
(За да (ur j> 3 Eq pü J (E JU $ Ж РЕНО ЦЕНО ВАН» Ж 
是 首都 华盛顿 特区 ) 的 Bellvue， 而 原本 
oakhurst 的 办 公 室 则 改名 需 Sierra Oakhurst * в 
Si еггай FRS hitit Z 
在 搬 到 西雅图 之 后 (ФЕ: Bellvue 是 西雅图 的 
-个 秆 )，Sierra 收 购 了 许多 小 型 的 公司 。 ЗЕ ЗЕ 


计 家 用 软体 以 及 教育 软体 的 公司 都 被 其 收购 ， 央 六 


Williams 表 示 : 『 因 此 ， 当 游戏 中 的 人 物 要 讲话 的 
IHR > CERRI TAPIRI 速度 往往 都 不 金 快 : 
因此 当 诸 戏 上 面 的 人 物 嘴巴 开始 动 的 上 时候， 往往 光 
HE E Ab E BLE E GF ТЕГЕН а Ж ° жж 
的 问题 ， 也 就 ЖЕРДЕ ЕНУ РЕНЕ HRA ° 1 

Tken 和 后 来 找到 了 一 个 解决 的 方法 。1 Roberta 
Williams 表 示 。 V-Z (hA ЧЕН KERÊ 
公司 花 了 近 十 年 的 上 时间 ， 致 力 於 嘴 型 与 主音 同步 的 
研究 上 面 。 他 们 的 目的 不 止 是 纺 画 面 上 的 人 物 嘴巴 
动 的 时 候 能 多 与 项 音 同 时 出 现 ， 他 们 还 研究 人 类 在 
ан EME ; 也 就 是 说 ， RET Ено АРИЯ 
EER HF R FUE HETE Ж ° Kitir : БИТ 
ЖЕ FR ФЕДЕ) Jë TE GÊ РЕНО 77 ENE ? RES > 
Tk át ӨТ НИЕНІ. SË RE B WE BX БСВ KIRA 
жк. FR RET KE Wa К SRU HE УК ; 因此 ， 如 
SR EK fF Ау нота E ЖЕ ЖЯ Hb TE W WJ) hj 
HH ЖИ B HAR ЗА Е We BVI ЯН АВ T ° 8 

『 我 从 来 都 没有 想到 ， 在 型 House 的 
十 年 后 ， 志 脑 游 戏 会 有 和 ТТТЕ 
Roberta Williams 感 噶 : 『 想 当年 部 Piste 
House 的 时 候 ， 剧本 、 琶 寺 、 以 及 图 片 都 是 由 我 一 
手包 办 ， 然 后 由 我 的 丈夫 来 届 计 游戏 的 程式 ; 但 是 
二 年 后 ， 当 我 们 推出 国王 密 时 ， 游戏 一 共 使 
用 了 五 十 个 设计 师 ， 蓄 用 了 两 时 间 ' A KE NE 
ERK AT SEE ° FUE FF Î RIY Wi AN EE ЛЕ 
M RAS HE E ТІРЕ > W SierratE ЕМ 
， 游戏 中 的 请 ВЕ де ла НИ ЖЕНУ 
W EH HE Er А AF ВК ВИНО 

ШҰАР саса IRF * HB-B ат ЖЖ 
№ ° J Roberta Williams 笑 道 : FARES Е 
影 卡 通 片 的 对 白 都 只 有 和 绝 100 真 上 下 而 已 + 
游戏 的 配音 对 白 仓 TERZA : 他 们 更 
惑 的 ， 就 是 局 什么 主角 可 以 摔 死 ' ШГ ЧН 
是 很 开心 地 在 路 上 人 与 别人 二 ? 

-直到 现 НИН 

的 水 淮 。 国 Ска 有 许多 如 同 迪 士 
尼 卡 通 的 巷 图 过 程 那 样 ， 像 游戏 中 的 过 场 动画 都 是 
HJ їшї KK ВИО pez 








































此 ，Sierra 也 成 立 了 一 个 叫 作 Sierra Home 的 部 
门 ， 专 门 慨 寺 非 游戏 的 家 庭 软 笨 。 





































在 游戏 软体 方面 ， Sierra ЦВ T {i iS BRÊ 
出 州 Eugene 的 Dynamix 软 体 ， 以 及 位 於 麻 塞 诸 赛 州 
В E Rf) Impression ll ЖРаругиз КМ Ан] ; 最 


T] 2 近 ， 一 家 新 上 市 叫 作 Valve Entertainment 的 游戏 
KE RI E 公司 ， 目 前 也 投入 於 Sierra 的 行列 之 中 。 
而 Sierra 则 在 1995 年 上 时， 被 CUC 


International 公 司 所 收购 。 过 一 家 公司 目前 所 所 
有 的 游戏 公司 有 Bl izzard Entertainment 及 Sierra 
雨 家 。 购 然 如 此 ，CUC International ЖЖ 
手 Sierra 的 政策 ' 因此 Sierra 在 游戏 设计 上 仍 享 有 
相当 大 的 自由 度 。 

长 展 到 今天 ，Sierra 已 经 可 以 算是 电脑 游戏 界 
的 -个 巨人 。 毫 葡 的 玩家 们 也 玩 过 不 少 由 Sierra 所 
设计 的 游戏 “不 迪 ，Sierra 有 移 多 好 玩 的 游戏 都 递 
HA HEH > HAJ Sierra 4; ғ ЗЕ НЯ E 
位 报导 许多 即将 推出 的 精彩 游戏 ° 
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当 Roberta Williams 在 
候 ' 她 也 想 党 坛 著 设 寺 一 些 比 较 
- 直 都 想 要 疫 计 一 个 恐怖 类 型 的 游戏 ! J Roberta 












= 4 

















像 笔 者 前 面 所 说 
的 ， 国 3 


ЖЯ РИН 
AW: ° ЩЕ JE IK 
级 的 玩 者 是 新 
FHK ПІРІ 





ЖЕ УЕ па ЕТІ 
DliRoberta Wi 11 Тато 


* EZR Е ЖЕЛЕДІ 
[ДИБИ ТИЛУ ЕН iy; 





窜 使 系列 之 一 ， 但 是 玩 起 
上 大 不 相同 

在 八代 中 ， 玩 家 将 会 进 人 
уж ЖИ WW BRI Бек» Үп) 
ПУ НЕ DOO ви НЕШ J Н 
ТЕЗІ ЕТ 
нї ЖЕШ ИА 
的 游戏 忆 界 中 








ЧА 3DI II Е 
作 著 主角 在 3D 














玩家 在 八代 
и Е ка J, 


的 2D 人 物 ， 
取而代之 的 是 由 
ЕЛАВЕ 
по ПИР WW 
游戏 的 世界 都 是 
3D 的 ， 因 此 游戏 
本 身 的 动作 成 份 ESI | 
ettii rt В; 

4 ° PRHE 








рени 











有 强大 力 

量 的 永恒 面具 
ВАМИ: Лмагк лу: MER 
使 八代 基本 上 可 以 襄 是 动作 以 
结合。 游戏 的 3D 
до Из 
Ji É si WIER › TD 

ЖЧ А > A WEB ЧЕ 
АНН Pk» BRIN 
上 ， 八 代 的 故事 将 
“最 精采 的 
















人 Roberta Willia 
计 了 一 个 精采 的 
会 是 所 有 国王 密使 系列 中 最 视 茜 


:故事 简介 : 


Gehi {С ко ва 
Daventry ЕМ 154 
Granham 王 族 之 中 任何 的 
JV + ШИ:Соппог ° РЕ Ж, В 
E БЕЙ ПШ SER {i ЗА НЕЕ 在 黑 
瞳 之 由， 而 我 们 的 主角 Connor 钉 没有 受到 法 力 的 影 
3 o 因此， 他 是 在 Daventry 王 国 中 少数 没有 被 缕 成 
tiii А 















M VIVU ARE ТН 
Хо bi 会 扮演 
REA ° АЕ f FF 
J ON 












每 一 个 
ЕРІНІ Ж 
ПЕЕ 
物 ， 
Daventry EER 
也 不 例外 。 在 
ji -个 王国 
"ho ШІ 
I FS ГІН 








ЕЕН МУ 
家 周围 之 外 , MENE RE 
潜 的 景色 ERA 












J (Mask of Eternity) 的 宝物 。 ЖІНІШ НІНЕ 
- 股 力 ЕР J 
想像 的 地 步 。 不 过 ，' 传说 也 提 到 在 
ТЕЛІ ， 过 一 个 面具 被 安放 在 了 日 之 神殿 J 
(Temple of the Sun) |! + dE Lili ӘКЕ 
的 生物 所 看 

ІНЕ» {ERR 守 芒 者 中 ， 有 一 个 起 了 私心 ， 
他 安 想 得 到 面具 中 强大 的 力量 ， AS3 (B 46 ГВ 
功 ， 因 锅 当 他 要 取得 面具 时 ， 产 生 了 一 个 相 常 大 的 
爆炸 ， 将 面具 本 身 炸 成 五 个 碎片 。 这 五 片 碎片 分 别 
飞散 到 不 同 的 地 方 ， 而 其 中 的 一 片 飞 到 了 Daventry 
EP + Al FLAI H Connori EER e 

Ш JT Т > 面具 爆炸 的 爆 波 后 
14 Y Daventry * PH fi NS E леи (190 * 而 
mjes E JIRA › Connor ЩЕ 242119) 




































成 石 天 的 人 类 。 因 此 ，Connor 必 须要 踏 上 征途 ， 找 
Ви fi i FRET + Ч ТЕЛ ЕРАЛ ТЕГТІ 







он “ІН ЩЕК 者 决战 

国王 密使 八代 的 世界 可 褒 是 多 采 多 次 ， 每 一 个 
世界 都 不 涂 相 同 。 玩 家 在 游戏 的 一 开始 将 会 在 
Daventry 王 国 中 ， 接 车， 主角 将 A EZR | 
(Land of the Dead) ° #% КЖ, "(ІК үт Ж 
врата > HEF YR ЖШ > kil > M: E де BHI Ja) ЕЙ 
地 方 。 每 一 个 地 方 的 特色 当然 大 不 整个 游戏 
KADEA NY KENE ULNE PEI A E auè 


面 上 的 表现 


在 国王 密使 八代 中 “游戏 的 3D 引 擎 在 
ше г! И ОШ БИШЕ * Бс 















ры, 


(УТ) 








ШЕШІ BR > TERA ПАЗОВ BEIR + 
Fî AE E ЛЇЇ) % ЖШ f BR < 


E УҢ, МЕЖ 
使 用 一 般 的 解 
RI 
以 主角 BUND 
îê f Ш, 
TERA 
а {E jd AG qü 
围 内 的 3D 物 



















me? 
жалай Hb Уу! 


Fogging 的 技 
巧 ， 在 游戏 的 
世界 中 加 入 了 
шін Я 
玩家 的 能 见 度 
降低 ， IQ Las 
方 看 起 来 都 是 
白白 的 一 片 ， 
НЕЕ та 
fi FH ft HL Jî و‎ Кто 285 
ЖЕ ° 
Б ЕДЕ 
由 不 能 
中 每 
fW ЛЬ ZT В ЛЕ 
ТШШДЕ i KW! Te 
И ANa кл ШО ЕЕЕ 
E > Ме Г 
АА 
AS EBRA ИК + Я 
ларға З ГИУ 
玩家 干事 不 要 | үне К УКТ АА Л ¢ 
пе ЧЄ HEW) U JE iî Ti + MM ET (AWM 
ЕА ЕМШІ ЖІМНІ ав 事实 上 ， 
Sierra FAVI JIA > ЧЕ АЕА И 0 
"o MOP И Гора LAK apay ВЫ 6; 0) 18 
pj ° J I pt (а + ТЕТЕ 
aE ТЕ ШЕСІ 
ШҮ J; е» РЕЗЕ hl 
Е ЕО + TY tmt 
3 i RT 
背景 在 移动 上 配合 的 相 














TIAM ! л ХЗ 
‚ 游戏 的 世界 受 
个 不 见 天 日 的 世界 
KRobe rta Williams Е 
到 了 如 何 用 故事 背 
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在 散人 的 种 
j Jiii > 4 





й р [ 










ав» 06 D. 
景物 ， 也 会 以 千 
ЖЧ, ДІМ 
机 波动 ， Шы 






ДД 
, w KPRP 
` E ПА EBRI 


БЕТ 
РІ ны 

> l Ж ГТ 
是 一 个 冒险 类 的 动作 游戏 ， ЕТЕГІ) 游戏 中 的 怪物 在 设 和 Ë жап. ا‎ k. 
ОН Е 4° МЕ ISHN IF YE 2578 + Sierra 4. ЕНУІ > 5121)! 使 系列 六 不 是 以 
АВ ВЕДЕТЕ Y ВИЕ Е жі» Е-Е тис марина 
ВЕЛ AS EEAS Уеа МЕЙ ЩИН FS fT C UD (EE ЕК \ ISEL 的 ， 而 是 以 其 游 
秒 15 张 的 速度 ， 布 游戏 的 背景 出 因 不 同 的 情况 ， 会 БШШ Са ЕД М 
ЕКПЕГЕ У ， 本 游戏 支援 3D 加 速 БАЛДЫР 
ТЕТЕ ЕТИ ОО HE HI) TTY RE g UM = ЧЕЙ И 
ЗО SONY МИ + Sierrabiid SMR + FROM BN ОНИЕ > 


. / bU {E ТИТА АИ ГИУ BK 
влива 
; а 


有 提 心 | МЕ е бреггай ЕЛ Па Fi 
а Т ta UE 1’ 原因 是 物 具 会 在 治 潮 地 带 出 

Е ШЕ А УАШ А Пу A ГОВЕДО ` 
Markas (t ПІШІМ ИЕ › ДИ AJ Л, 1. FUERTE 


Е РАВ (EYN ENF ° ЧИ ШЕ) 
По в ща + 不 BUL А FE > Utu] 














ЩО SME ° ВЕЛ ЕН 
之 中 的 每 一 重 ， 者 是 多 




















ИЙИНИНЕ (ET UU , АЁ РІЗ МИНЕ iJ 
зе Ди Q 1 
ЖИТ £ + DN 














де AEN Г ° СИНА АБЕ ИВ A BHI KE + ЫЙ 
ШҮ. ЖЕШКЕ ° f DEKH БЫШ ЖАШЫП Те едр Ае А. 


Ë: ° fb b Име f MW Еве E 1 ТЕЧ NIA 
Marksî г U fT ТЕ МІ < bol е ви а АЕ 

E ° EBRA B E RIT FYE ЖЕТЕ 

fJ ЕЕ Bee i МЕНИН $ 也 就 是 说 ， 使 用 长 时 

HIE EÛ ӨЙ A ht Aš f 你 产生 近 距 出 НИ 

мк { У КЕЙН A i 

3 + ID ff] h £ t í 


Ж, ñ; WJ (J 
мм 
BA We Ú iU 
шіні Же ра 
кнн) е 

F ç M Erdi 
знае нп 
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ПИЕ ЦЕН 
ШУЫ Је Ç; Боз NIME E с ПУ MIR OD ДЫ 
ВАУ И: Л Markii (WAI > ШАГ J ESKQ 

САМА METY ТЕ = ВЕЧЕ РИ АС РР МУ 
ща, FÎ ИДАТ: НІШ» EMM ГА 
Иа hb t РИ ШЕ жін Ең 
ма ЖИІ ИП М ш, NIS I 
ЖЕНТ E FEE (E (МІНЕТІН > Pd d > Û БЕ 
EWJ MESE + Вир К ИУ ОН СОЦ 
ШИШ УК Г ЕГІЛЕ Е % As hi МА O Л ` A 
ML  жезкате зае CHR NY ШИШЕ а 美洲 的 风格 至 
йе: (в ЖСП БЕЙИН, ЕКІНІҢ НІНЕН 
"Чы KJ МЕ, ИЕН ИНЕТА ЗА 





1 -- FR 


ы 













Іші EH 


全 在 不 同 的 王国 中 ， 所 出 现 的 怪物 种 类 也 
不 一 样 。 像 图 片 中 过 一 个 冰天雪地 的 国度 
中 ,出现 的 怪物 就 有 相当 的 多 毛 ， 因 为 过 
ишет , етв ЭН ЕЖЕ > 


` 
И 





Ид --------- 软体 世 








> 国王 密使 八 
{КЖЕ А Mark 
本 身 也 是 一 个 
作曲 家 ИІ 


中 许多 的 香 乐 
都 是 由 他 跨 刀 
FAY 





EM | 
КИ; AE 
мт FF М Үү 
B pr E TT НИК 
ME ° U ТАН 
Sierraf ME NE 
BU + añ ИШ 
ЭНЕН ЗЕ ЫИ ТЫ 
ҚЫМ ЗЕНИТЕ 
НИЕ ЩЕ 0 
NACHE Z Ы 
m EPEN 


Dr KEME И TTI ЕТА 
ФРГ iy E > СЫ 
ЖЕЛИШ tw AGF 国正 党 使 八代 的 次 
IE A | HDI ЕТЖ 4 ° 因此 玩家 们 将 可 以 
AK t WEB АНИ ; ДОК > 
ШК АИД p ГМ НОВ HR МЕ И ДЕЧ 
мо FS dad ШЕГЕ НИНЕ ® А АПА Си 
мї & 411360 E да ОЧ ОВ + BHI 
нЕ НОЕ У 
ПРИЕТА U E А е РАВЕНА ГҮ 
ма К) (1: We BY ГҮ 208 HMA Mark ба 
FEM МК. ЕЕЕ АИ 
Rl ° EE M/E Cry y ЖАЗ ТАРАДЫ 
ВИИ Ó MEST A ii ЕМ B! g: 


E O INE PATE = FES ie 






ЕТИ 















ШЕ 


ИЕ ЕТЕСІЗ 





rra ПИРАТ % 9% Др ПЕНКА 
УНР ЛАТ Томе Кр #3 4 EWN 
шалдары ЕЕ Г ° МЕНЕ 
bi KENE OT LACE Dr А (КГ Z [We 


Росина 
ГОИ Л рап 
的 音 继 家 因此 ， 
ШАШУ k de yn 


ERENER УЧИ 


ПИЙ МКЧ ПИК ЛЕЗВИЕ ° 因此， 游戏 中 的 
КАП f ДЕ іні (EZDI WESE + ШЕШІМІ 
И 0 ПАЛКАМИ и ала ACC CLR iu y ДІ 
ti ЖЫН ARoberta Мі Тате й с: MU H 
BV (Ç BDI E YE > KE НОРА КА AH % АНИ 
是 ”因此 > Безе ASEE ЛА (КЛ fot > ó KE | ВИР 
(НЕМЕНЕ KET 不 二 

大 家 部 知道 ， 
ЕАСИ + 




















шї {С 
ШЕМ р 





NSE АС ЫТТА 
使 八代 基本 ГУ 















БЕТТЕ ‚+ (ЕЙ 





в MEK > (E at Di RAGAH 






BR ê BEGE МЕИ U CIS ER EFS T ТЕ KE 
K > И: A Dan Kas + AW MAERAH “ME 
BRIG + E ahe E HL AU ЗА ME ОА. SEPIA HER DU 






ФЛАГ ТЕГ ТЕ ТЕД ESS (| 21 
战 中 加 入 动作 的 成 份 吧 ? МЕН ARoberta 
Williams 有 襄 
ШІ YT We RY HEF ПК 
6 Mb ес: ҮШІП ШЕЛ НІН $ ПК ЖЕНИ 
yî Dr ж Ж WE R ГИС A ШЕ ТЕТІ 
ШЕЛ + 但 是 我 们 可 以 洲 现 ШЕ ah 
步调 快 的 游戏 : 因此 我 们 在 国 八代 中 加 入 了 
НУК ИКМИ АРЕ O} > о A TT РАЛИН А ê И НАЛА ҮЛ 
СЕЗЕ ТТІ + T LLAR ENSE T BE WESANA 
[бз ike í 
WERI (r nie SR (í MIREN GE + UIE GE GLATE 
WESI PENE FF E t Aa > 以往 的 游戏 是 20 的 | 
Б 
























MU АННЕ iE В ДР it D ЕТА АШЕР АИК Hb 
ИТТЕ (ЕН ҮШ ` ЕТЕ ШТІ 
LAE FINE ЛИЕ ИНЕ ЖИА КДН fr fi f 
Ж {ү AW С ETC ТЗ 
Жо МІН ИЕ ПИРС > Р TT (е е Е 
ШАШ ДП ТЕТЕ ЗАВ СЕ MER UR ii ТЕ ii % 
СЕЕ ТЕТ ТРКА 
Gida: l Ge ГШ ге оу ҮЛҮЕ. 
ДА АИТ Үс АМ ЗЯ 
NM ERE RTT LINE А ВЪН УЛ е 
A Dr AEAN p LA Aak N A falt ИЕЛІГІ ТІГІ 

















у LTA 
А ЎРИН RFS ВЈЕРУ, 因此 八代 可 以 
FPF EEL RRR ЕСЕ) ЕЖА HEYE EBE ° FR 
ЗВ › 在 战 网 的 操作 上 相当 的 容易 ， 因 此 不 
ЖИБЕРЕ ВУ НУ ЭКП ВЕ РШЕ ЖАНУ EF ‹ 
Ет 


Іші БЕН гән ши 





к 
а 


Г EMEC : житие LEI E 
ШЕ НЕ HE око nf Е РА OT ty QË ВИ Dr 3 VI | 
ШЕ сирак (PF: УЛ | 


WIEBE) | 






EANJUM езләроҹн ш о 


笔者 : 


Roberta Williams: 


可 知 告 诉 我 们 Sierra 成 长 的 故事 吧 ? 
Si err af ПЕН АРЛ Елі 
ИГРЕ Е OEA MIMI: 是 因 
ГР (G LS L 上 有 一 本 叫 作 Mi croy ti MERE 2 
在 党 蛙 ， 它 可 说 是 电脑 界 里 最 具有 代表 性 的 杀 恋 

我 们 在 识 本 针 哇 上 上面 放 了 一 个 小 小 的 广告 ， 
的 游戏 就 是 我 们 第 一 套 衣 计 站 в: 
House > JS (М! 45 是 出 现在 1980 年 五 月 
三 的 Ni сто НЕ о RTE HE 我 们 马上 收 到 
ГИ S ДЕТ ИТЕ 
КУКА ЛИ ° Mystery 















所 广告 





Mystery 














ус Ун 
FR NE $ LE SY FE 
ЗА AEA › Товон Ti) J Е 





KA ril > WUE > 
个 相 澡 重要 的 日 子 








ENTER COMMAND? 


AMystery louse 可 设 是 非 性 灰 航 玩家 不 
ШИЙКИ 


0 NORTH 


louse Ае 5 -ME JA IAJE M 6 W£ 
BRE IAA TINY > REFERER 
# ЧЩ Wiazrd of 
Princess) IBR ЖЕНЕ, ЗА НО ДЕ ДЧ F (n 
її, Sierra ЕМЕН Гаа 
别人 推出 他 们 月 
АОН ВЕ РА 
ETAT] ° 

E ЙИҢ ДЕ ЛИНИИ Oakhurst > f 


Mystery 






the 






! 是 
RES 


Sierra 


-个 大 型 f 
ШІ 
IF FR PEY НЫ 7; Я. 
麻 我 们 公司 的 名 稳 册 人 






150. 软体 世界 厅 访 






国王 密使 设计 
人 Roberta 
Willians 可 以 
襄 是 游戏 界 的 
开山 始祖 。 大 
Т ИЛДИ 
Пони’ ' 
了 当时 最 新 的 电脑 科技 ， 对 於 游戏 界 今天 
的 盛况 ， 她 实在 是 功 不 可 没 












笔者 : ЖЕ ° Sierra 
СЕУ Г? 


Roberta Willi ams : 


-个 大 型 的 缚 上 服 


那 一 个 线 上 服务 现在 是 由 
ХИЧ (America Online) MEE ° IS ER 
ЕЛЕ ШИЕ Imagination Network， 是 第 一 个 多 人 
ER БЫ ; » ENÊ d A FE AA НА 
路 〈 网 际 网 路 ) 的 服务 。 基本 上 “， 整 个 服务 是 由 

3% {1 j2 Oak hu rs КАЛЕ PE l 可 以 从 全 美 
fF HU BEI WR АНЯ А.А 然后 与 其 他 的 玩 
家 们 一 起 进行 网 路 六 + 我 们 将 过 一 个 服务 
所 有 MRR г ГЭ ST] (ATAT)? Ж 
Ж, MER ТЫР АНА Ar ° hi UL ІНЖІЛ 



























此 ， 和 后 来 他 们 又 将 1magination Network f 了 全 
$ > НЕ (ЕЙ Imagination Network WANG KAS 






Lt tuk tepki FS (ET Mi dpa 109 ПА Го 


ЧЕ : MLL’ Imagination Network 是 由 








W > IEEE R LKN 
АА FE yr ЖЕШКЕН E KE LBR ° 


Roberta Williams : 是 


楷 想 。 他 一 


ЫШТ ҮА Де 


笔者 RTE 
I HUE BRR ІШЕ ? 

Roberta Williams : 我 一 
НЕЙ > АМ 
一些 故事 ， 








国王 密使 系列 蛙 ， 你 从 何不 









想到 一 些 游 喜 的 构 





然后 我 就 会 将 过 
我 有 足 绚 的 构想 时 ， 
一 个 游戏 的 故事 。 













但 是 ， 于 是 以 前 。 最近 的 玩家 人 对答 一 个 游戏 的 
HOR HIG MA > fb 9 J 故事 更 加 地 复杂 ， 


彰 且 要 求 游戏 由 的 人 物 富有 更 多 的 人 格 、 和 游戏 的 攻 
YE YE DIE) © ИҢ, HR Ei HIE ЖТ, с, ERR 
КЕЛ В РГ < ШІНДЕ 的 研究 ， 
ИШҮ TEME: - À RIL ЧЕ НЕ 
{ет Ü е ан 可 以 加 入 游戏 之 中 的 构 
起， 全 数 加 和 我 的 游戏 

如 今 ， 
Аин: 1 
的 电脑 科技 也 是 我 的 研 + MES АЛИ 


ЖИЕ, EYE ZÊ Û} МГЕ WEITERE ТТТ | ИИ ИНГЕН > Roberta 
最 好 的 一 而 早 现 给 玩家 。 玩 家 们 可 以 闪现 ， 国 WiL Газе аси li K KM 
НР TRAA - 玩家 人 ЖЕТИГЕ ЛГ 
ША ЯК h ЕТІС A ~ СІЗ : БИДЕ 

IME) Г БЕЙИШИНЕН = "ur во М ЕШ Ж Ë р 

ШЕГІ) 
Ж, йит 















жые E ПТ 
Ei © tj tat ШІ) 


МЫЗ Г ЕМЕ YAD ° Roberta 






























hi ° ЕЗ ТА (i W МІНІ» TT LN ПУ 














ШЕ ШИЯ ЕТШЕ ° Di RTT NRE ЕГУ i 
шөлін чш, TT Яну Ула же ТІЗЕ ЕТЕ 
УШУ» 总 3D 的 世 ун ЖЕНИ ИИ КУ o ТЕЛА 

Ци > ЖЫН Е f0Connorht 4 ПУ А Фа» ПОЩИ 


БОМ ИЙ) ЖЕЕ TE ЗА ПИЗА {OMER I ПИ] > 
ААО ТИЕТ 
Roberta Williams :所 有 的 故事 都 是 直线 型 

ШЕРТІЛГЕН ПТ ТЕ ТЕЙТ 

Без (е Народ E РАТЫ ШОКЕ ТТІ 4 

BRE W£ ЕЕ 


Roberta 
Will iams 
相当 的 党 
Шу і ш 
MEN < 






















EET HSS UE Е i (BR N n ° 

ЕСІН ВЕН Вия, P- -DHAR KBT BEE -MM 
NBK 起 点 ， 也 就 是 玩家 在 游戏 一 开始 时 的 情况 ; ж ш 
ШАН ШИМШОН TET “MEIKE > ШЕК 

身 部 会 沉 И ° 
ыш {н УП, RH f чин 

| anqa ЫШ ТҚ д 

ЖИ 7 5 

只 要 她 


Йй И Jy U ви НАИ 
-个 阶段 的 时 候 ， 
- 些 特定 的 事件 后 ， 才 能 约 灶 继 
GEE Са 
ЖЕ, 


(ТОГО ро 时常 都 镍 法 自拔 o 


ЗЕЯ: ИНН ПЕН ВИ Е 
Robert : 我 最 喜 
-个 。 因此， 

EAR 7 














ы 










а Williams: 








ТЛ 任务 纺 玩 家 们 玩 电 ?了 

Williams :所 襄 的 小 任务 ， 就 是 在 每 
BJP $ ЛЕНО ЇНЇ ° 
有 一 个 目标 ， 








“N 3DI) Е > NEST 
CA TT (Е - yal 


我 一 看 都 希 膏 
左 最 好 玩 的 地 方 ， 就 是 






ñaha 






4 ЛІГІ Fp мы Т 
ТАТ ТТ ЕЛШІ 1, MWB Е f 
и ТІГІСТІ Ты тиш, MLE E 


软体 世界 亲 苇 ……… 16) 














© Зи 





pd SM SUC L | | LM Ена 









внавучивазше гг ем ез лерон а Нева ши 


续 。 因 此 ， 在 故事 节点 知 束 之 前 ， 珊 家 也 可 以 进行 
ESE WE YET BE EBANE ° 


> 


ji RUF h Т ES IS -fA 










ЙБ, БУХ 
ЛЕ (RE + МГ 
J НЕ ` РШ, ВЫХ 
省 同 小 孩 耻 一 起 玩 的 
пай ез Киев 





ws ЕРУУ " 
ENWER ° ИР Поле -hB Dr EE В bi 
(î ¥: A LAI: HETE EI FE УЕ 2 е 
ШЫТ NYE IK riî Ву EY Te FH a Lf Bi РЛЫ НУ 
游戏 ， 因 此 在 八代 之 中 ， 韦 了 迎合 玩家 们 的 口味 ， 
ИМА ГҮРІЛ (8 УЕА 
Бов ЖЕУ Йй, ШЕЯ E Кай А Пойа ва 

зам A e ЗА ЛИЛИ ИСТ НЯ A 
t: и ре ез MEK * рога ИЕ 
Е fh Соппо НЫЛ (МЕНЕ, EES Г ПА НЕК 
ҮРӨН ОРЛИ > ph AW DB ht (е Ж E М VE % Y 
























1) Ша Е Г d em е 

在 我 的 游戏 中 ， 所 有 的 角色 邦 有 自己 的 个 性 
ІҢІН Dr A (tX BEEZ OR * 
ШИШ А 
AIT i 


FINS 1 (01 Q ЕТЕУ 
EBR НВА тт бе ° FIG Гө 
Пиле Зли иа та e + эней 
ЕН + (ER P OW h V (Ch Е 

ЕЛ ° FIG Гета № 


过 也 就 
M; 
部 不 
ИВ 4 E E 




















ARoberta Williams 关 述 国 于 密使 八代 的 
故事 ， 说 到 『 永 昼 而 其 J 时 不 禁 的 使 用 手 
ғ * 让 记者 知道 池 一 个 面具 的 力量 有 多 








2 еме ТЫ 


КОЛЛ СЛ [es 









` Roberta 
Williams 
{EMI E 
26° 81 
自 的 篇 记 
и ил 
AE 6 
_ ШЕВА ЛЕНЬ › 


Без 只 要 是 会 动 的 都 条 死 
笔 痛 :国士 帘 使 七 代 使 用 迪士尼 的 避风 ， 而 八 
ACADEME > WER f A HA A Ér DA EE E ehe S i 
Жїн cE AET MESE EG 了 
Robe MRO LIC А 
E f Be BRIT E УЛ DR il сле МАНА > ПА ЛЕЛЕ 
ift 最 闽 没 有 比 以 前 交代 的 销售 最 要 好 : 
GUNES + FE A; ЛА ШЕЕ ЕП 
? E REZE зори ТОЛАР ШЕП 
ту А ЖУ. WIR EGEE TEREA 
让 介面 的 游戏 : 我 们 不 但 不 认 局 3D 淮 风 会 减少 游戏 
ШЕГЕТІН E ИИ 23) 
Чен: 最 近 游 戏 界 有 很 多 名 将 会 被 拍 成 
йй + ДИНИЯ TAF ДЕН E БАЛЫ ШТА 
Roberta Williams : 有 很 多 的 电影 公司 找 
们 ， 赤 到 有 意 大 将 我 们 旗下 的 某 些 游戏 扫 
Wa аи 28 此 
ПЖ :向 玫 不 是 很 成 功 ， 就 像 志 
"МЕ ӘКІМІНІҢ 
a ТИІМ АНЕ Y] + НЙ 
"їл, ê ] 也 不 懂得 如 何 ， 
如果 三 划 把 这 两 样 东西 混在 ЧЫ (й 
Id IR E at BEIE ° Но НОУ 
ЕЛІ ШІ р 
BES IF We 50 YE TE TTC 98 NY 1 15 











a Williams : 









































DAE 






Roberta Williams: УК it 












TOY ЛЕН > ЖӘМІШ НАХ С 
р: 
та ЛЕТ И РЯ ЕК Е 





ТЕЕ 


Roberta Williams : 






I iii REG RMIT + 
tuè {Е В ANAG НИ ЭМЕ О е EC U RE ГДЕ! 
Mli + ЕТІН али б 






















ШИ 
的 市 场 Поети :可 是 在 和民 ЕЛІ 
5” Bü + Ше ети ни МЕТ ТЕ Dd e 5809 - FEF 
“我 的 FF Зан 将 拷 人 融合 在 3D 的 世界 中 、 
М АЕ не E E Б, А Fi ВНУКА 
ЎР ° 


í 则 不 一 样 ， 玩家 可 以 不 受 限制 地 和 HYE БЕІН 
景 走动 。 看 来 ，: 
型 ， 因 此 手 шасы 全 力 
НИ 









š 
taj 
КЕП 
#9 
ка 
F 
(6 
де 
V~ 














brr pam adli й : BEN 1 
HEHE И ? 





ИН айр у ВАХ LAI ГЇ) МАК Е UU A 
GRCKI ERKI > ІН 
ӘП BX {E IY Ad WP “ 
ИЕ 





不 相同 ， 对 
ШЕЛІ 
Robe 














‚ 我 做 了 


a Williams 





大 最 的 研究 * W RR АС 而 类 型 的 故事 相当 车 
ЖЕШ ТЕ "ТЕ -A її) ЖБК, Jt t 













麻 有 趣 的 一 件 事 ! CTE E АБН 
月 之 前 ， 我 就 天 始 从 各 方面 收集 新 多 和 ЕЗІ 
i FI HE HY A O E IR MiN + ВИ ща А МЕ ЖАК 
луни УА, RAAE ГИТ ЖЕНУ ЛАК, АЖ 
зе FEF АТ ЛЕН ° ЗА Ве да НЫЕ 
Сары ШЕРТ! -个 加 ”因此 他 
WRCR CF TDI ° ORT SEI TIRES ° 


2 7778 


FER {к Гр cho СВЕТ t КЕ $ 
PES AB ГЕНЫ EYE гъби» МЕДНИ 
GREDE JS -HAND FERE SE 1190803)? 
Roberta Willi ams : JS SA dipy + IEH ENU 
Яр Е А ЕЕЕ 
Bi (Л A ПАК di pü = Tü ве À $ АА. + ДУШИ 
и BEIT f AK yr RA pk РЕТТЕР ТІГІ 
"J kh MIE + IL ñ EO RHE ЗА ; ША 
ПОО ИОА ЕА ОИЕ ЖЕТП 
СОАО СЕООА 
Кү, Md НЕ I я 
因此 我 们 使 用 
% m ` ЖҮН 
их ` 
TL UE (ЕЛА ИА 
魂 时 的 一段 小 插曲 
ма 
хит FR РТИ šJ; 





计 游戏 的 六 个 
























Roberta 111 1 тата С ИДИ 
ЗИ Е Лома ка час ОВ 
Roberta Willians 可 设 是 游戏 界 的 前 



















Roberta Williams : ASE E EX: | THE 
个 # Еа 游戏 “我 在 国王 密使 中 想 要 营造 
的 气氛 ， 就 是 一 种 卡通 世界 的 感 辟 < 因此 国王 密使 
系列 的 故事 ， 其实 足 不 适合 使 用 贤人 来 址 季 的 ， 不 
іне 幽魂 1 这样 的 恐怖 游戏 ， 就 相 AMEI 
A МЕН HF A 7те BJ BnR ET Ж 

笔者 с ІШІ ЛЕНІ ЕН T? 

Roberta Williams: HEE Е ГИЯ I 
NG + Да АВН АСК PERRE © 与 演员 们 研究 剧本 、 
б {БШ 1ай ER AAE CEE > PK ELAH 
景 的 样子 H - (REIS 
йм: SERAI 































, sum 
i W HIS 多 的 限 
и - ИЕЗИ ЕПК 
好 的 ; 而 3D 游 戏 






ЇЇ ЇН TAU А НДӨ ДЕ 
， 但 是 “玩家 们 看 到 了 之 后 一 
定 会 人 М үт; 


制 在 游戏 中 ， 玩 家 所 看 的 
ШАЛТ ПЕТТИ 


48%6864%%400000020200өөөө0666өөөееееееесесесесегевейееевевевеевеевевеевевееевеевееееевееееееееееееееееееееегеее» 


世界 杂 诗 ……… 159 















ш Ф 


= 
52:12 


STINASU LL ем ртдәроф икн 





с зчбъчя тэглаеэ Ælle 





fr tB Л, Ж 9 — o) ЕЙ за BU ЖИ, 28-46 
的 故事 牵涉 到 了 恶毒 教 ， 而 第 二 代 的 故事 则 是 有 了 关 
Божо Л › ЧАС FETT LSE АНЕ РА taq 
ТІГІНШІ SEREIA FA L F АТЫ 7500 
JE |N FS Ж A ЧИЙ НЕ LA Ke МЕНЕН 1, 而且 和 游 
虐 的 故事 相当 有 水 染 ， 是 一 个 专门 轧 年 纪 较 大 的 玩 
EASES) 















Шер» Eff Gabriel КпїкһїҖ& ЙЯ} 
:游戏 故事 的 深度 ， 马 上 就 引起 了 市 场 
之 后 的 玩家 都 知道 ki 
1, STD YJ 
RAS 4 (J hie 
e WAZ Piy 









Н Пу Ра OP AÑ ° DIES EBR AS EAA HI 
. R 不 好 ， 很 可 能 会 引起 完 





人 物 设 定 不 是 只 有 Gabriel Knight 而 
日 本 籍 女 助理 Grace Хакатога ° 
MRZI > Gabriel Кпівћ иг: 
ЗРАД W Лат Тол “KHE 
CHE Z ALEE ГИ AKW ° EK ДЕ 
ЕЛІ JJ KM YJ у N 38 АНА» И МЕЧЕ EE 
最 佳 的 游戏 。 也 因 坑 如 此 ，Si АЕ 








是 位 ЛИ 
中 的 火车 
站 ， ЕДЕН 
中 将 会 扮演 
相当 重要 的 
地 位 








MAWE SRA EE > A ELE E i i PEAS BE AFA Jane 
Jenson METIR TNE > 





基本 上， 游戏 的 故事 背景 是 参考 了 一 本 叫价 
[Blood Line of the Holy бгаї11° 所 以 玩家 如 
s им Iç 让 事 ， 就 必须 机 对 过 本 普 有 相 





Blood of the 


FEM INÊ S 


ЕШ А (V тм 


Sacred,Blood of the Damned * 




























设计 人 Jane Jenson}: ТЯ 

ааш ара е 1 播 ША да. ну v. ЕТЕ и Ом а 
EET HIRE WUE SE BORK о ЖИ! | : x` йене $ 

de ی‎ Be de ПОЛИ ни > MEA ЕЕ 

SAR Ни Вада PU fd > MAS + (ИЕ 





ЯКИ, 
游戏 的 故 ви: 在 ТТІ ЫИ, 
位 Gabriel Knight 的 好 友 ， 戎 他 到 着 渴 来 帮忙 ， 因 
坑 最 近 在 村 昔 中 半生 了 一 些 奇 翌 的 事件 。 жі 
ІНЕН» Gabriel Knight (也 就 是 玩 
-个 村 昔 中 的 一 些 
MRIS ASTE 


rrr 




































ЕГИ: 许多 人 都 说 在 过 

， 因此 ， 一 直到 今天 都 有 

寻找 过 一 笔 查 茂 

哆 ， 于 一 位 传教 士 

而 是 一 件 可 以 用 来 
fF f i SK 9 {E 


(МЕГЕН Т 
ABEE ЖЫН 








ШІЛ 是 物质 上 的 财宝 ， 
шик E FF ИЕ 0J fü BÎ 









Gabriel Knight 来 到 的 过 一 之 内 ， 而 过 一 个 
， 就 是 Bloodline of the Holy Gria Кыш 
ЗАЛЫ ° ЧЕ MAMASA $5 性 是 一 种 罪 

+ ТА > HBAR AEAT T ° UE TR ; 但 是 ， 


E E YING AR IEEE 
МЖ E LEK 
> KEARE “ME 
POE F A YJ AE ЕНІН 


在 过 
是 有 妻子 ， 而 且 他 


-个 小 馈 中 所 藏 有 的 秘 
也 有 儿子 
о ИЯ OY ДИЙ 
{АЕ ("ЖАНИ Г + ER I 












位 传教 二 了 过 
此 他 AR ОЕ : Ша 
F ULE FUT FM NUTR W 
HR E B E TOY DEIR ° PH MINTY 
UPE АГА РКИ ЗЕ СЕ Л, 
ПИ Q E 





К, ا‎ 
份 古老 的 
”加 他 的 











ЗЕНА Л, КУ МСЧ HE E i PEDAL 
上 要 的 故事 其 实 是 图 线 在 一 群 吸血 绝 
道 一 个 小 什 中 ， 藏 有 新 多 的 吸血 鬼 ， 而 诈 
E EF ERNI AEN EE ; 在 
代 中 的 吸血 鬼 不 怕 阳 光 ， 可 是 他 们 也 
人 的 血 ， 从 外 来 ， 他 们 看 起 来 
有 什么 不 同 些 吸血 鬼 唯一 的 日 的 ， 
мома É P ИЕ ° PH 09 FE fil ° WÉ ЛЕ ВИЖ (Ç í 
Жїн of the Holy Grail ~i 
中 ， 提 共有 十 七 人 ， 而 在 游戏 中 的 
吸血 к ү A 这 样 他 们 才 会 成 


在 游戏 
在 











此 吸血 












就 是 他 们 






在 Bloodl ine 
到 耶稣 的 后 代 
á F U AJ ° 








МЕНЕ РУЖ E А ме 
发 现 过 一 些 被 入 
， 玩 家 们 必须 要 阻 

ВЕ 
代 是 谁 





在 过 
ы 将 T 








жесі [ 
的 ， 其 实 就 是 Ë 
ПЕ A Їй AL FANE ti Iê 
Knight МЯ RU ia 


可 是 Gabriel 


”而 吸血 鬼 们 知 











道 ， 因 此 ，Gabriel Кп Ица лин 
后代 资料 的 文件 ， 才 人 ERY КЕЧЕ {С 








游戏 中 的 场 
Я, 
Йез 12р 
Ее 
Jë ` ЖТ 
足 的 效果 。 
















Z 一 了 ] 

ОГ! еті 
2 ІП 
ШТП 

К ЖАЛ - 代 都 使 用 了 不 同 的 新 科技 ж 

做 篇 游戏 的 介面 代 | 代 
ЕВЕ йй ВЫХ › 1018 АСНУ ДЕЗ it 


设计 人 Jane Jenson 表 示 
持 使 用 3D 来 改革 第 三 代 的 


(ЕВЕ ° пт 
ул î ° ИИ A # 





и Ст 


就 是 









上 的 表情 相当 重要 
М CR UES ° 3D 

无 法 很 完美 地 表现 出 来 ， 
]3D 做 篇 三 代 的 介面 。 和 后 来 ， 
之 下 ， 玩 到 了 一 个 叫 作 
宰 面 的 人 物 都 是 使 用 简单 的 30l 
些 人 物 肥 上 的 表情 者 很 由 富 ， 
得 很 好 。 因此 我 1 
AFANI > AAE AA") TT LLAR 
FIG DZ AP › 

窗 炎 情 的 话 ， 我 就 答应 
(ЕНІ 
ЖАЛ ОГ 
ВХ ИК ДРК ERTAN ° 
[ їйї, ERT PA Ta НА ФИ 

> HHE ° 游戏 的 背景 广 
; 不 但 背景 中 所 有 的 物品 都 
的 处理 上 也 相当 负心 。 特别 是 


Jen зо пай 
Z Ki ， 
ма 
的 
м, 


(роза 





我 
















BR: 
ШЕЕ, 
用 3D 来 


ШЕ 
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-个 在 地 





ИЛ 
511 





用 来 
个 以 故 





在 一 个 


Гра fent I E 


ШЕ и 
ІШІ ВВ 


«Лом 


ТН, 


„кж 


开始 
=з 


А 


ШЕ 


ЮТА. {ЕЖЕ , Аби А НИМИ IK 
НЫ Л. Jane 
зо А 1 
因此 我 当初 概 度 


fn 


的 ， 
Ам 


珊 计 小 组 内 的 美工 以 及 程式 设 


DESA 


е АЦ Ами! 


先 在 


ШЕШ ЕЗІП 























Е 3U6LuUJ тэглаеэ =ыи> вазе 44 
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=> ЕЕ 


с зчбгижя LƏLaqe9 


ANALYZE 











Be o YEE ETE РР RR FI 3: (eW MIMS EZ + FE 
f A J (i Hb каса CRE ЫЫ А ° E MEM Г 
за И ие» ELET AUREN iE EENE 




































( Y 4 1) 
j Т rr 
| H 四 AL А! + 5 | IT] 
іы F Ч L LLI : 
ООЛ ГТКК ОШ 
hn ° DERNE TT BE MLE НАР Ші шо: 天 似乎 有 什么 事 发 生 了 ， RS шаа ды 
AER ҮЙ ЖИЕ ЙА ЛИЛ A ЖОН 2F НИ) £ BERE сено пин А с им сони ик ЕЦ ОСИНА 
游客 。 因 此 包括 Gabriel Knight 在 内 ， 所 有 人 物 帮 $ МІН ФК (F (о о RT 但 仍然 能 钢 看 旬 
佳 在 同一 于 旅 和 前 中 在 游戏 实 ， 玩 家 将 可 以 潜入 每 $ Gracei Иа НА ИУ Г fT А Ч A 
fW A ПУЛ ка ér РИКО НИНЫ + ñ Е ПОМНИ: “个 交代 © ЩЕ h W B НН + 4 
о ku uku РФС! L: g но МЕЛ f Hi X 
аи а 
} ҮҮ h) (Vie RNA MN E NIY 
p EERU e AE ER WEBE lH сети 
ШЕН 5 96 AISSIDEY > ви и зи EF 
新 Те Il E E FT НЕ ТЕ 0) > ле КВ А 
аи W KO o EE DN BF ° ТЫ ТЕТІГІ 
knight EM не бе WEBE log Ае очи fl а 
ЫЎ (6% ОЕП ЖЮ ! У А тапе Jenson А 
' SIDNEY НИЕ br ЗЕ ЕЕ Df МЕ 
ПЕСЕН ТЕЙ ТВЕН ЖАЛАШ ЕН НИ 
ШАТ. ` 因此， 家 六 第 要 售 用 SIDNEY КЕГІ 
Фар FHT EEL ET риба 11 Ah 
Ил ПЕ u A PA FIFI I (1 W 


RIS W > IRIS Т ДИЛЕ ЕШ АРМИИ OPH НА 

l; (а (А ЕТ Г ДЕ ТИ пра а 

ТУА ТШИ ТТТ IE т 1 Іт 

+ ШИ ° (BIT U E био срив ТІН 


ЙЛ АЙК, А fe WAS {E тоон E FTI 
W ИПА i, > E YB ESEN EP A 
À WES A TTI 


ME ЗА ОК HE aD EYE + НЕЕ МАИ: Ууд У Lo DIF 
(КУН ЖЫ > Бозе (EMERY НҮҮ 
Jj EES ID f ` MI Рс RW Gabriel Knighi НІ 
I МИ + HOON В (Е ЧЕРНИ ЕМ °F > Gabriel 
Kni eh ik f ES 9 + Ве f TOPE ШЕ + D 
FR TT ION ҮЙ! ЛП, 的 功能 ， iê Ui ит 
[БЕ а АР ES bi АЛСУ IO f > y Et 
GIS: EI II TD M (0 TLE bc 3 {î GF 
ЖЕЛИШ А ЖЕШ ГАТ ҮЛ 
ЗЕ AS q И този Е СЕА 













| окшо 
| FAR 4 Т) А [ ТТІ 
sz IIS IFI | | | | г 
/ | [ Ш 
Бо ИИА) Dr ЛЕ + ЕВЕ т brie I 
Knight 还 有 ИЕ ASAP ГЕ > ДИАНЕ (НІП it 





Grace 的 日 本 女孩 (E КИ И + Gabriel 
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1996368 AEE 
RERA AIZA Jane Jenson 

































ВАЕ > ЈЕ 
BLAS ВЯ ВОВУ 

р Ж Н) Е 

列 设计 人 二 源 。 

剧本 作者 

Jane Jenson 

接受 本 刊 访 lane Jenson: 我 本 人 在 德 
问 时 的 情 ІНІ EEE ҮКІМІН айг А. Ж) BED o W 
沈 。 Te (E al > AE EEH НИНУ ене, hs 

E ВЫ ЕН LT 
ON ° {E (bil ТАСТА 
ЕГЕТЕ ШЫ) 
我 感动 ， 因 此 我 将 它 加 入 代 的 故 ， ро 

在 游戏 设计 之 前 ， 我们 又 再 一 次 地 前 往 德 国 ， 
Родна 二 此 的 身 此 再 度 地 做 一 个 深入 人 研究。 我 
"її ФЕ ПКЕ У $ U iV ВИ ФУ > ЧЕ МР 
Hy + Л УЫ ELudwig Megette + (ШІ) А 
IC aa (е ЧА > Че НА (мінім 0 ЧАРА 
йл М o НАРИЧА МИНА ° 6 
НУ DDC ро АЕ За ЛИНЧА Е ГО НОУ» 
ШАП (MO ВО QW VU В АРАС 
Wy o IACH шо Е ОЗ ) 
ИИ Jj * BA IE IRE Siy FT l HURE ВИ udwi g 
ШІСІ ВИ ° 


кош ША 


ЧЕ УРА (кесесін ІЗ. ЕЗІНЕ : З ft а 
шосе ҮШҮ : 的 研究 ? 

Jane Jenson: МИН ВИНА ЗЕЛЕНИ 2 
НОЖЕН ааа > OO) a $ Jane Jenson 
ЕТИН НЫ НОЕ LU 
公司 必须 时 使 用 最 新 的 世 脑 科技 ， 才 能 ка 1 行 ， 她 表示 ;党 
MENIREA ， 他 我 天 党 的 是 ， 现 在 的 Í 了 到 不 同 的 地 
АЖ ГЛ TIE TOI ° Nube екеу hmi Н ا‎ ДЫЛЫ 
ІШ BEBERE по Е ТЕКТЕН СЕЗИН 
















Е ВАА EMCE REITE A {UNF ° rhs 
W д ИН МНЕ ЕН ° КОСА ПА YE 1¥ МОТ 
А ЖЧ ПІ то АШ 008 ;不 亲人 
{ШЕН ве п A (MBA POA MEK УК ЇЧ г 
(E PESME > Е ТЕЕ АТИ 
И.З н ДЕ ° И ГА.) + ИВ Е ВЕ ЗОРИ 
EOI 6088 = ARL o IR MIDHET VJ + ВМ 
ге МО зн ЩЕ MRS МЕ A RIMA A A é tik li 
НЗ ° MEE С A YQ А RO EES В 
JE ВО OE NEE f © 
ША АТАА ШУЫТ ONY BE ШЫ 
КИНЕ HY Rb Ж а ВИИ АТ ТН ° ЖЕНИ А 
МОҢ ЧО Eh AR ТТА а е 4% 
НЕА (î WER RE FY ЕСН РСМ РЕН ФИН 
ЖИЕ АДАШ A Л ЕТУШИ йе 
а ае 
1 ЧОИ 
Еа! ЕЕЕ БЕЛЕ Я 
HMR 我 DJ | t feta 0 са 
E U SA 1 FR TT AREE ВИК SERÎ $ U aA 
deik EAS fi ЕН 因此 
ПЕН КЕ тала аталы та ааа Та 


и (ERS УИ ИЛИ 了 
Jane Jenson : Е & ЖИВО ЧИЛИ АДИЛ МШ 
В ИА Ш НАЛ йы. (EEA ° COR = {у Не ИА вт ЕРИК е iy 
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别家 Jane Jenson 认 


ê — ЕН 
1 的 建筑 分 别 组 合 ВЕН 
成 一 个 全 新 的 场 往 德国 实地 考察 时 ， 我 区 不 重要 ， 重要 的 
自己 照 ГАНЫ? + [EL ЖИБИНЕ A EEE EREEREER 


I › Sierra JHE T BR HEE BARAN МНЕНИЕ ° 引 玩 家 ， аат | В 
玩家 沉浸 其 中 的 W 


Ӯ 












建 策 物 前 出来， 等 许多 









们 都 不 会 拍摄 影片 ; 也 
Драва: Зам 
RS BR 
2 IKI ESS RIS fT 
Jane Jenson = АЕ БЕН ба EQ о МЛ 
Да Ви | LESA TUE fi WS SE АИО ВСЧ Я : 第 一 人 
У riel Knight ЕРІН ABAE 5 — 






笔者 : 游戏 中 所 有 的 电影 都 是 使 用 蓝 幕 技术 拍 
Ку ? © 




























АНН I 是 Grace 与 Ludwig 三 世 的 故事 。 
ІІ, 7 TB + Н = {зу АЕ ИЕЗИ NIA 
Haa i iE TAT Би ЖЕНЕ: фа ЖЕШИП) БЕШ: 也 就 是 讽 ， 
enson 才 中 所 齐 RENE T ERP НЫЛ ШАТТЫ 
E OF SSE OSE кыш FEM РАК CIVINE ° 

{ЕЛИ ПЁ ór ИЛЕ 

























Jane Jenson ;在 游戏 中 大 部 分 的 影片 都 是 使 








用 蓝 医 技巧 所 拍手 。 不 过 有 一 景 是 Grace 在 作 莫 ， Jane Jenson ; 如 果 玩家 在 游戏 中 少 做 了 一 些 
可 到 下 雪 的 屠 一 场景 ， 旭 是 在 室外 实地 取景 所 拍 撤 5 тудуу НЕЗА SENE {ИГЕ f Ff › ENDE 


ШАСТИ ЗЕНА ТЕТИК УЕ 
效 ; ща BOHN > К 
ТАТ ШЕ n , 玩家 必须 要 完成 一 些 事 才能 
游戏 最 后 的 歌剧 才 演 以 及 在 出 院 中 的 影片 ， 则 是 在 шае» MS 
їч fll AS ИШ) OR С TAI HÎ < . 

笔者 Т АТТАР ТЫ VR ALR fir WE E АС КУ Î 
具 及 场景 来 拍摄 游戏 的 电影 吗 ? 

Jane Jenson : 我 大 概 不 会 想 要 使 用 贤 实 的 ; 
具 来 拍摄 那 戏 的 影片 * 因 需 在 拍摄 游戏 的 影片 里 ， 
我 相当 喜 敬 使 用 蓝 幕 特效 所 拍摄 出 来 的 邢 种 『 超 现 
к ME o ЧАИ ТЕКТЕ ЕЛІ 
WIEME BMAF T 

策 者 : їн, БЕЗЕ" TT FEI ЖАН М 
вол: 大 绝 有 五 二 J 场景 ， 但 是 
每 一 个 场景 都 相当 的 大 ， 因 此 ， 玩 家 将 会 有 许 多 的 
地 方 可 以 探险 。 而 在 游戏 的 最 后 ， 玩 家 将 可 以 来 到 


| 
| 
N 
с) 完全 不 同 的 场景 ， 就 好 像 一 代 以 及 二 代 的 最 和 后 都 是 
о 
> 
үр; 
с 
Ф 
5 
о 
і 





ЕЕ I TU 





ІСІНЕ 











пети 不 ТТА 也 不 КД 
感到 太 多 的 挫折 ° 

我 们 希望 ， A PRIS BE TT LLANE СИЛИБ СОС 

ИИ а а аа АМ ОТАУЫ 















Јапе Је 


| 
| 


全 新 的 场景 是 一 样 的 道理 。 


Енея: 


笔者 : BILE REYA {Cy I НО ла ge 
ЕМІСМЕЗ г {US ТА АЕА 

Jane Jenson : INES MIL REE FIRE BI 
> ИҢ, Bite BR ET ET ЫНАП › T 


ATES ПИ Л = {гп > Ее — 
个 相当 大 型 的 谜 题 ， ДӘНІ ІШ > 因此 


» 在 Jane Jenson 的 办 公 室 中 有 一 幅 大 
型 的 地 图 ， 随 时 可 以 提供 为 参考 之 用 ° 











......ш» 


ГЕ 77 








ВХ НЕЕ НК НІЛ 
À :三 代 中 ， 路 然 故 事 是 直线 的 ， 但 

F 多 小 分 贫 ， 可 以 让 玩家 们 每 一 次 重 玩 的 时 

上 新 的 剧情 。 

笔者 : 博 问 您 怎样 的 将 游戏 分 成 章节 呢 ? 

版 故事 的 上 时间 一 共 


公司 中 从 来 都 没有 想 过 男女 平等 冲 一 回 事 ， 因 般 ， 
在 电子 公司 中 ， 我 也 从 来 没有 因 篇 我 是 女人 而 遭 到 
什么 阻 配 、 什 么 不 满 。 我 可 以 做 我 任何 想 要 做 的 事 
而 不 受 拘束 。 

由 於 我 从 来 不 用 担心 什么 男女 平等 的 间 题 ， 我 
便 开 始 幻 想像 Gabriel Кпівћ НУ ТЕ > УЙ 










Jane Jenson : 










我 们 将 过 三 天 分 坊 每 雨 、 三 个 小 时 是 一 个 章节 ° 训 、 而 且 很 种 的 男人 。 当 然 ， -种 男人 毫 把 责任 
共有 十 三 个 章节 一 在 二 代 中 ， 我 们 只 分 了 六 个 竟 感 ， 对 於 女人 也 毫 不 专 一 。 当然， 我 之 所 以 幻想 过 


-类 的 男人 ， 只 不 过 是 一 种 创作 上 的 长 泪 ， 在 日 常 
HERG > RI AT fr HUR RM IIA KI ÉT ° 
ERENTO ЧОНО а 
个 人 物 放 在 游戏 中 ， 主 要 是 因 需 要 袍 托 此 
Knight 人 格 上 的 缺陷 ， 廊 她 担任 批 刊 Gabriel 
Knight 的 角色 。 
和 后来， 在 一 代 的 最 后 ，Grace 不 知 不 多 地 去 上 
f Gabriel Knight ° WERI Grace 过 一 个 角色 
其 实 是 现代 女性 的 一 种 代表 : 也 就 是 现代 的 女人 会 
爱 上 像 Gabriel Knight 过 一 类 的 男人 ， 可 是 她 们 又 等 


fi ° 我们 之 所 以 将 时 间 分 成 过 麻利 ， ЕО Е МИВКИ 
故事 与 时 间 有 相当 大 的 天保 ; 由 诊 邀 戏 的 剧情 相当 
尼 淡 ， 因 此 我 们 故意 这 们 作 恋 游戏 的 步调 加 快 。 踪 
有 就 是 游戏 中 每 一 个 人 物 痢 有 自己 的 目的 ， 因 此 篇 
ЕЗ Плата ауруда E BRE дына 
БАШ ИНДЕ УЛУН 

笔者 ста» WAE DENG yr МЕЙ А Ж ЯНИ 
БЕЙ ЕШ; ? 

Jane Jenson : 当然 想 ! MAZES REM АА 
БАШТ ҮР ЕЕЕ ЕШ IR ES MEEN ° RIMA 
相当 的 喜欢 由 BBC (英国 国家 广播 公司 ) 所 拍摄 的 
MEE (Mystery Series) ҮЙІ, ЖД 
拍 成 和 电影 的 新 ， 和 势必 要 将 卜 囊 改 成 较 伪 向 动作 类 型 
的 能 影 才 有 人 看 。 传 统 的 英国 识 题 系列 的 入 日 在 一 
作成 份 上 比较 少 ， 永 要 都 是 角色 之 加 的 谈 痢 及 洲 
通 ， 因 此 在 故事 上 有 相当 的 深度 ， 也 鳞 狗 麻 儿 人 系 
列 比较 相似 。 因 此 我 路 坊 ， 和 如果 能 的 证 ， 将 狩 魔 狼 
人 系列 拍 成 电视 影集 比 拍 电 影 更 恰当 


— ЛЕ 
策 者 : ht (F HE BE ТЕО Я 
Gabriel Knightiä МИРЕЙ AWE 2 
Jane Jenson : Mr EFE ° FEE МЕ 
ИН ENO Ж МЛН» ФИ, ЩИТЕ. اا و‎ м 
上 上 论文， 题目 种 「 现 代 的 女性 小 说 作者 J 
之 际 ， 恋 我 想起 了 一 些 有 趣 的 事 。 我 所 创造 
个 名 局 Gabriel Knight 的 男人 ， 是 那 种 正经 的 女人 
不 会 想 要 与 他 有 任何 关 傈 的 男人 ; 当然 ， 在 游戏 中 
Grace 也 知道 过 一 点 
我 起， 之 所 以 会 创造 过 样 的 人 物 ， ARENES 
我 的 了 非 女 性 主义 幻想 上 (Post-Faminist 
我 是 一 个 电子 科 出 身 的 女人 “因此 ， 在 


























RE I CMTS EME IS ° WIESE MWB ANEA r 





Ж лак жи Е ° RIL ° АТУ 
创造 出 Gabriel Knightjá MSA б > МЕТАН НИ е 
пар НИКО ВЕЩ ° 

Ба 


这 在 三 代 中 ，Gabriel Knighul ТІЛІ £S (ШЕ) 
种 种 不 负责 任 的 缺陷 ， 而 付出 代价 ; 他 与 Grace 之 


IIIIN IR > LESE FI HEIN ° ма 









*eeee............................................................. 






























Holy 6Grai1 就 是 






Чен: 三 代 的 故事 紊 涉 到 耶稣 ， 你 不 认 篇 道 柑 

会 引起 相当 大 的 争议 旺 ? 
Jane Jenson : 我 想 会 引起 相当 大 的 第 
iR o TEMER > PENI YENÊ 到 了 一 个 历史 中 
的 人 物 ， 但 是 我 想 我 所 使 用 的 方法 ， 是 相当 每 敬 道 
ЕЛИ: М, КОЖЕ НЕ Гая 








Fantasy) ° 





















EET YEY s : 子 是 相当 自然 的 
TB ° ШАХ ЮЖ 5 МЮ НЕ 的 一 件 





не) ° 我 想 一 些 卫 道 者 会 被 坦 一 ШЕГІ 
犯 ， 不 过 我 是 一 个 作家 ， 因 此 我 只 想 写 出 好 的 故 
事 ， 而 不 些 劳 什 教 所 束缚 “。 

笔者 : 谢谢 你 今天 接受 我 们 的 访问 。 
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游戏 市 场 上 出 现 了 许多 Mech Warrier 类 
неми ‚Ш 得 玩家 们 知 不 知道 ， 第 一 倍 
= + 的 。 不 


Mech Warrier 是 由 Dynamix 














№, ЖИВ ЖИ , Dynamix 52 tMech 
Warrier 的 裔 计 权 ， 而 落 入 了 Activi sion 的 手中 


(4 






目前 Mech Warrier 的 版 权 在 MicroProse 

的 手 上 ， 三 代 即 将 由 他 们 推 н) 自 此 之 后 ， 

Пупатім Е r > J 游戏， ЯЗА Баг th 

Siegef$ ИЕН! ° АР Siege 在 30 的 效 

токка 都 有 很 大 的 进步 ， 即 将 推出 的 第 三 代 
ши A HAF 
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示 Barth Siege ЗИ) E + ЧЕй A ИВ 
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ЕЕ = 
HEBE HEE 

Earth Siege 38) 
-хамг- + N 
中 的 机 器 人 才刚 刚 
从 室内 走出 来 


AEarth Siege 3893081 
SE Hi SBI REI së IRE EE 
23 ° 因此， 玩家 可 以 看 到 
介面 上 的 草原 似乎 是 一 望 
жи FRR ELE AE BN 
那样 ,使 用 一 些 像 山 的 物 
ЕЕ ° 


с Ə5ərs чалез 





Earth Siege 3/9 7,253 Space ° 
你 有 相当 多 新 的 3D 效 果 ， 其 中 
的 。 例 如 室内 、 室 外 情 换 、 大 

润 效果 、 以 及 
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BENE оо JE A 
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项 功能 有 多 特 
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lege 3 的 重要 设计 人 
(e) А Se Ж 


пан > 不 可 能 计 
Ди ТЕЛЕ ФЕИ зор 
-个 范 团 之 内 的 物体 。 也 因 镶 如 
室外 环境 的 30 引 敬 是 两 套 


те, йен 
此 ， 专 门 期 于 室内 环境 及 
完全 不 同 的 程式 

ҮН? ЗЕ РУ ДИ ОЧ ТЕКТЕ i pu In] F ít 
的 视野 有 限 ， 如此 一 来 ， ВЕНЕ БТ 
e | J 4018240610] ; му 35 Wq JMD JÉ 
АТТИЛА СЕЛ (J) % 89 NU W Н ЛУ ү Ñ 
Уж TT LAKA ll Лено ВАНИЕ + ШЕ 0 E FRE А 
程序 上 则 大 不 相同 ， 在 和 给 观 室 外 时 ， 通 常 程 式 都 必 
i E f fé $ tû | HE BM iî HE (Render to 
Infiniti) › МЕН LE НИНЕ инини * 
因此 外 的 3D3 引 敬 都 不 是 使 用 多 惕 型 来 给 嵌 地 
> ЕВЕ NI LTTE AIG Ko (Voxel, 
Volum Pixel ° ЖА ОМНИ е ЛЕ HIM VT NUR 
ПОЕ ТОЕ ТЕ ЕТО ENG UT АИИ 
SDM MRR MSDE * ) 

Шуж EINES (ERA EMT Siy SEIT hh ИМ 
I FERE Нож + NUL ° Й Ey MEK 
tl E ЛГУ) ITY 7; N ЕНЕ 
її, ЖИВИ ное ШК Ий з шж, 
HER ЛЕНЫ : 1 ТЕ 
iE kK h fT и BM ° 48! А? f ili A 
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ЭЙ 


(а ША ЧЕ У KE КК, i 
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WIJE CARR алеко Кен A hd adi + Ah 
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А 8785699 
射 在 沙漠 上 的 效 
R: 再 加 上 满 天 
的 星光 ,没有 任 
何 一 个 其 它 的 30 
SIRAAN H 


度 在 不 同 的 方向 投射 
Gri aS g > # ü) > 
MENYE Ае U ни (уй 
在 Earth Siege ЗИ 





KAK + 第 者 记 习 最 深刻 的 就 是 
MM Е ° ОЧИ lO Bü м 






行 的 方向 、 E ULEN CS : 
片 会 个 在 机 器 人 的 身 | 
1 еш още Вира, 
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НОЛЬ ЕЕ, PASH 
- 般 的 30 游 戏 都 有 霉 的 效果 
来 者 很 假 ， RES ° 





т ЙБ f 
感 。 


“风速 的 改名 ， 
更 妙 的 是 ， 
“更 增加 г? 








要 炮台 机 
/电脑 的 CPU 来 执行 的 
不 绝 快 ， 因 此 ，Dynamix 不 得 不 要 С 
HEE Жу RAT 20 Mt 


了 天 空 的 特效 也 是 
Earth Siege 3 的 一 
ARR- 玩家 可 看 
Еа Зе]. РАЮ: 
Вуж [5 > НЕ 
面 及 机 器 人 身上 所 
产生 的 光影 效果 * 
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s 但是， 它们 看 起 
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Туг АН ПУЛ ef ih » 


ЕА (EAR 
使 用 的 方法 叫 作 Volumematric 
ҮШІ (J ЫН ЖК ВЕЧЕ Це ЕК В ° 
о 时 的 功能 ， 因 此 玩家 必须 
项 功能 。 


Cloud， 就 是 以 
由 
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3 的 地 形 效 果 看 
BEJI ГИ HENE 
гш 


ҮШ 38 J HD J We 
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tac - 
ЖЕМ ева 













断层 颜色 相近 的 点 | - 些 断 层 补 起 来 ， 如 此 一 
Ж, DER MIAE NE АНЫ ТЕНГЕ Т ° 
Е namix 的 Earth Siege 3 引擎 


АА ° UES 
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Ше ER A E ES} HF ehi I 
Hemi AS a + 
H ç sk ht thi 1 
Earth 


而 移动 1 


， 人 的 肉 
KETAR 
ШШК ЕИ 
Ч 此 „ма 
сета 
дас ТҮТИ шие 

РИН ЖШ, il її ТҮ 



























数 一 定 至 зо 看 起 来 才 会 流 
в. ШИНА ° DCA Ml Ht i gE 
使 用 MRR > ill “个 起 而 只 机 使 用 


Е 39 040 8 g u P Го Is (e pa 30) TEEN 
度 中 ， 人 的 肉眼 根本 分 不 出 -万 个 





ШАД + ИИА ELE MNS вт. 
ПЕТТИ ТЕГЕ ГЕИ ZW % 40 
Зауер го жай, “ініні АВ TE LA ВИ НО ЯП 
HAKAN ог i 起 来 效果 就 比较 好 ， 党 玩家 
së NRHI + ия АЛА ТЕТТЕ ЕТ 
БЕС А! Ц AS f EY ии o ЛИМ КО б ДРА 
[ШИЕ ИУ ВЕ E ЖЕ Е , 
Ее Е RRRA › AETR SE арии HE TT ИН. 
流畅 的 阅 撒 效果 。 

Earth Sie 
БЫЛА ЕЕ 
1 KB f (rt hrJ 
iA + ШЕ 

如 果 玩 家 们 
































ШЕТТЕН ЗАТ 
wa 游戏 在 效果 上 
++ РС ТІЗІЛІМІ | 
fJ tfi HE) UJ y 
sch Warrier МІМЕН 
ШЕағаһ Sieg Име % ЕШ ра ° WS 
本 游戏 不 但 有 My Hai ° i PLE waw ا‎ i 
Jini (í НИНЕ o DR л, 
MAREL A ilh 
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fini to) ES И "Ч 


K СРАМ ва 
` "7, i t» EA 

将 他 们 设计 出 来 
ШІЛ БИЙ 





в-к: 然后 在 š 

从 许多 人 物 中 挑 21%” = 
JEH ДЕ 60 ДР AN ; 
和 后， 电脑 美工 就 入 у. D 
会 开始 根据 铅笔 RN 

稿 将 火 物 输入 到 ить D 
E EE ° 


Е, ЕЛ ЖИТИЕ, 
(Еа FE — LLAR (P| БОВЕ Ма ЖЕЙК ° 

FTE ° Dynami xt E ДІНІ BR — ERS К, 
游戏 的 续集 。 在 Ultra Mini Golf 2 中 ， 将 可 
158% + i 怪 的 迷你 高 尔 夫 球场 。 玩 家 可 
HIKER ` th FJ {Е НА ІТ HR 
， 游戏 增强 的 地 方 不 但 只 有 游戏 中 的 
场地 增加 而 已 ， 在 画面 的 精细 度 上 也 大 大 地 增强 
了 “。 玩 家 在 二 代 中 将 可 以 享受 到 更 大 以 及 更 复 订 的 






430 Ultra Mini Golf 2 89844Е ЛВгіап 
Hahn 正 在 为 笔者 一 行 介绍 复 戏 

е ааа НЕКЕ" 
3 Е IN H 52 IMO RK 1 它 的 
КЖ 5 ДЖ — KR 
ЖИН» НЕМ: болғ, ЕЖ 
只 需要 推 棵 就 可 以 了 。Mini Golf 的 场地 比 起 
高 尔 夫 球 的 场地 要 小 许多 ， 但 是 打 起 来 务 是 加 倍 
好 玩 。 在 Mini Golf 的 场地 实 都 有 许多 奇 设计 
以 及 许多 奇怪 的 障 研 ， 玩 家 必须 要 将 球 打 遇 过 一 些 
мə” چ‎ нн 算是 赢 了 。 






























一 般 的 Mini Golf 场 收费 可 以 说 是 相当 贵 ， 而 
且 在 同一 个 场地 上 也 没什么 变化 * A E 





游戏 本 身 的 场地 都 是 使 用 3D Studio MAX 所 
葵 ， 不 过 由 於 使 用 3D 程 式 所 识 计 出 来 的 图 片 通 常 都 
相当 生硬 ， 因 此 Dynamix 的 美工 小 组 在 拿 到 3D 输 庚 
ва, ñb ri pu ë ok REF F EEK EE 
然 。 本 游戏 的 图 形 只 然 使 用 30 程 式 给 网， 
但 是 游戏 的 环境 促 不 是 3D 的 。 

ЖЕМ RIE ЛЕ: 『 在 同一 个 球场 中 ， 我 
们 预先 绾 弄 了 数 个 不 同 视角 的 图 片 ， 然 后 根据 游戏 
中 球 的 所 在 位 置 ， 在 刘 一 些 预先 画 好 的 图 片 中 选 出 
一 张 最 好 的 视角 ; иж, UE REY HÊ FE EFE 
的 ， 玩 家 将 不 能 金 自由 选择 视角 。 不过， 过 样 一 来 
有 一 个 好 不， 就 是 和 游戏 的 美工 图 片 比 起 3D 即 时 烩 图 


оооо...........о.................................. 


Dynamix 在 一 ИНН 
Gol dhE > TEWE 
Жоро Божи LATE 
ЖЕ 
法 看 到 的 迷你 
高 尔 夫 球场 地 打 
ВНЕ 

ват 
















套 叫 作 3D Ultra Mini 



























































HHR û ee 


前 唯一 设计 
ет 玩家 可 以 
看 到 ， 整 个 球场 都 被 阶 
кб А АР ВЕ ЗЕ ° D 
家 可 以 从 不 同 的 图 片 中 
看 到 ' 30 Ultra Mini 
Golf 2 中 的 每 一 个 球场 都 是 由 许多 的 图 片 所 和 组合 而 
成 的 : 无 论 玩 家 将 球 打 
到 那 一 超 ， 都 全 有 一 个 
视角 适合 显示 该 角度 。 
同时 ， tr Br ch ° 玩家 
也 可 以 发 现 背 景 美工 的 
E A EE EE — 00673003 M 
要 漂亮 许多 ， 在 经 过 润 
郊 和 后， 根本 看 不 出 来 是 
ЗО Т\Р BY > 






































Рива RAI 会 好 上 数 倍 。1 MERIR GEBI H ЖЕ 
р, э. МП Жо ЕШ 








游戏 每 Юри 
些 机 天 可 以 帮助 玩家 更 快 地 将 球 打 入 洞 内 * 
Т И Т ЫС За НО ВК E HH УА 5 或 者 是 将 玩 
回 一 开始 的 地 方 。 在 每 一 个 关卡 都 会 有 上 的 球场 。 玩 家 可 以 看 
密 ， 玩 家 必须 要 将 球 打 到 某 一 个 地 方才 会 入 - | ма | 
- e Е ас бр FEE ЕВА Е › 2818015 9 59 | 


在 各 一 关中 ， 玩 
家 打球 的 背景 是 位 於 去 












多 的 秘 












, 但 是 它们 印 都 相当 有 趣 因此 玩家 们 在 游 戏 的 位 蓝 ， 以 及 球场 中 所 | 
rfi RATT FT ERT EE > PT оН ТЕ ЗНЗ RHR ЭВМ УЖ ° о-в th 玩家 
8 一 些 好 玩 的 秘密 地 带 。 | 则 可 以 看 到 实 辽 使 用 3 程式 书 出 来 的 游戏 图 片 ， 其 
目前 过 КҮЛГІН?! 实 和 与 原本 的 设计 图 相差 不 踪 。 在 各 一 个 球场 中 ， 玩 





家 不 但 要 小 心 
将 球 打 出 去 外 
而 掉 到 下 面 
去 ， 而 且 要 小 
ІШТЕ МІЗ Ж {7 
жін. | 


Ж АЛ |ШОупаті x 的 





‚яя 
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А” 


中 所 有 关卡 中 
的 机 关 都 是 由 30 程 





计 图 片 ， 发 现 


次 Dynamix 在 二 


= 代 的 Mi ni Golf 中 
TE HT MRD o | от i RF ch ж 





е ЖЕНЕ 
是 在 某 并 卡 中 的 二 А 


ма 








джем 
Eep ita 
一 个 直接 可 以 将 球 







球 能 铬 打 入 洞 之 前 ， 玩 4 打 进 洞 的 路 径 : 唯 
家 必须 要 小 心 在 海 潍 玩 +" 一 的 路 径 就 是 该 球 


要 的 人 群 ， 以 避 避 其 将 ROBIE > ERA 

球 踢 到 海中 : 在 海滩 上 P. 3 沿 著 水 池 打 进 洞 中 。 不 坎 玩 家 们 也 可 以 看 到 在 水 池 
的 螃 巍 也 是 一 大 障 三 ， 物 如 果 语 到 玩家 的 球 ， 便 塞 的 中 间 有 一 售 喷 火 的 能 。 在 过 一 天 玩 家 打球 的 速度 
将 其 夹 破 。 另 一 个 需要 注意 的 就 是 海 淄 ， 如 果 玩 OEE ' A SRE SPERA A 
ЖИ ВТ KEI 35 ` RMR E HOS R HEZE > Ш, РУ BRE REA — BIBE 4X 
一 个 相当 不 简单 的 关卡 。 = А, FREESE ЛЕУ ВЕ ЖЕЕ 
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过 一 个 场地 中 ， ма 
Ж 5 A PROD 05 









DEKAR- TRARRE 
PR38008 ВО Fé РОК @ BE Hb DA ° 5.3287 ЕЗ ӨЙ 2 18 
РКУ РТ ВОВЕ › I ATE 88 98 BSRR 
HOR ° ДЕБИТ E RHEE ° 当然 ， 玩 家 可 以 从 设 
LER TARA FG ЖЖ 
“以 阻挡 玩家 将 球 打 到 警 幕 中 。 

如 果 玩家 在 痊 幕 上 显示 了 恐怖 电影 将 球 打 和 进去 的 
话 ， 那 球 就 宣 被 电 
影 中 的 怪物 吃 掉 而 
输 掉 过 一 局 ; 如 果 
玩家 打 和 进去 的 时 候 
正好 显示 广告 的 
话 ， 那 球 就 会 从 电 
影院 的 小 吃 部 出 
R’ 也 就 是 刚 开 始 
的 地 方 


路 施工 中 


吉 是 一 个 相当 有 趣 的 关卡 ， 笔 者 有 看 到 真正 关 
卡 在 进行 中 的 书面 ， 只 可 惜 扰 法 取得 游戏 当时 的 哩 
面 ， 在 过 一 个 关卡 中 ， 有 数 训 压 路 机 将 舍 以 不 同 的 
速度 左右 移动 ， 因 此 ， 玩 家 必须 要 算 兴 时间， 才能 
ТАТАР PTE O REE ЕТО а АВ Г Ж 
y 场地 上 有 许多 大 

a A 小 不 同 的 坑 洞 ， 
Lv f 如 果 玩 家 不 小 心 
HERTEN 











球场 。 


顾名思义 ， 
在 各 一 个 球场 
中 ， 玩家 将 会 看 





到 一 个 到 处 改写 


соев, 808 
玩家 的 球 吹 到 天 
Е, Же 
甩 到 球场 上 的 任何 一 个 地 方 。 
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— BA ERR ， Че 
Æ e ап жаа) 

ж. 球 不 但 不 会 轻易 地 医 : 
ен. TOA RES RUB ° 在 过 一 关 有 一 个 小 秘密 ， 
如 果 玩 家 可 以 找 得 到 的 话 , EBE ED FEE Ј 
号 就 会 有 一 段 很 酷 的 撞 冰 山 的 动画 > 
















5 — 1008675051 ГЕ 
вс АЕ ВО Е 
л\, 是 从 B1ade 
一 部 电影 取得 
玩家 可 以 看 到 

图 中 的 一 个 巨型 电视 糖 ， 就 是 从 Blade Runner 取 
得 吉 感 的 一 个 浅 据 之 一 。 在 本 关中 ， 骂 然 在 路 径 上 
BATERKE: I EEEH S AEST 
通 工 具 阻 挡 、 或 者 破坏 玩家 的 球 。 是 一 个 需要 相当 
技巧 的 关卡 









过 是 一 个 癌 狂 科学 家 的 实验 室 ， 也 是 游戏 中 一 
个 最 多 机 关 的 球场 至於 过 一 个 球场 中 将 会 有 怎样 
ӨЗІНШЕ, Dynamix 的 人 不 站 ' (6) йд {67948 3250 


SIRE тоа, 玩家 们 从 设计 图片 上 ， 大 概 
也 可 以 猜 出 各 一 个 球场 中 会 有 怎 樟 的 机 关 了 。 第 者 
唯一 知道 的 是 ， 
玩家 将 会 需要 将 
ER FJ 8 B P ê AB 
一 个 硫酸 池 ， 而 
且 据 Dynamix 表 
示 ， 那 将 会 是 一 
个 相当 困难 的 技 
MERE > 








过 一 个 球场 位 
ісі, 可 是 从 设 
计 图 片上 也 看 不 出 
个 所 以 然 来 。 到 底 
过 一 关 看 起 来 将 会 
是 如 何 的 呢 了 y 
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Ше XEN + REZ ANM Г.Л EENE Е 
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然后 卡 ГВ БЕГЕ 


йй, ИРИП T 361 RE F Ii K» X fi— MW LOCK 
212 МНЕ Л ° Ж КЕР ЖЕШ DR HB ЕЕ ТІЛІ 


ЧРИ ӘСЕ Ге 
FR aJ; fi ЙЕ J: IN 
инн ж. гоа ет v JE оо ка 
ТІП) 3 有 "В г WD FEH > 


帮 你 解决 





ИА рака 





“ 
f 





OCK 





Z t + ии 
进入 水 中 ; ШОЙЫН РЕД З ЛЕТЕ Е КА 
HI ° Хак И МА» ПАНА 

Wuth Wai U Ир K i 


ІҢ 
ғ 





ерш 





{ ле LIEBE > Wk fF h k ПАНА 
т ЙЕН ШИ БУНАР LTT Ná ҮТ: > АШ 


1 ме ТҮ Жо Иса а | 


将 第 一 个 


得 小 心跳 
拉 出 来 


ЖЕРИНЕ 103 


HEE [冒险 家 手册 《Tv》 














经 过 刚刚 有 落石 的 斜坡 ， 
ІҢ» ІІІ ІЗІН "ІНІ хи, же 
ИИО ° REE ЕКИ 入 有 陷阱 的 通 
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座 了 雕像 ， 到 中 国 的 位 置 ， 将 刚刚 拿 的 宝石 放 进 
去 ， 可 以 让 后 面 的 大 型 雕刻 后 移 
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NE Аа BLI о RENE LF r 
子 拉 出 来 ， 就 可 以 拿 到 鱼 叉 。 “ТЕЛ? 
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АСЕКЕ ЕТ › 
BA EDRI 9882 ° 

















强 到 屋顶 上 面 去 。 往 右 
上 的 开关 
NEN 


© 






г: Едвашашв 





Ш RAFE 
КОТЛЫ; 


п SWITCH 一 段 的 梯子 ; 这 时 会 看 

















ТЕЛІ 


E ARHI ZE 
要 就 会 被 


K o EDN 
后 抓 著 屋 篇 跳 到 地 上 ° 

СИЕТ 
- RI | ШЫҒАРАР ДСИ RENE Вр 
ЇЙЇ ПУШ, ВЕ 
[> 车 会 进 到 一 个 房间 内 。 Сера , 


„тин 




























Ш 


ІШ 












ИНЕ КЕ 
EGE 











шп ЫЕ: $ Шуу, ЗІҢ 
Ж» ща : И 
ея ; 地 
左 移 ， 直 到 3 LESIR GS > FEP 
TOR Lø £ mae -个 入 口 ， 通 过 
止 。 然 : МНЯ ВХ 
в ЖЕНЕ: | Жы PA MIMINA 
ДИ + RES WNR 
的 梯子 下 вж 
РЕ ТЕ ле {iY 
иий р, È ДІКІ 
кован ЛА HPN KPFT 
DR иим г» 2 ЖЕМЕ KAL > {ЕЛЕЙ 
елиш, 2 АР 
ЕН ¢ 3 
СЕ НЕ 
{FERIT F; ІШЕ Г.И RFA Е 

加 到 刚才 的 地 方 和 后 往 F 丰 的 方向 ， 走 近 梯 子 8 














B o RNN 
FE IMN ° 
Ti > PUHE Lhi 













可 


ж Мико AI" › МЕ 
ПІШІНІ Е ЕЛШІ 












десни» RENE ГА Г шар а 
| ПИН] o Е I ИШҮНЕ > (EA NEEG ЛИЙ 





жиа ТЕ 
А 变化 前 












ESHASI > ME; 








ПА Такт 
ез 









> 脚下 的 地 板 会 下 落 ， 















ТІЛІ 就 立刻 往 


її) AARE ЕР 
К ЕДК 
УТ ° ВЕ 
ИШЕ ЕИ ШЕШ 






їн) A Me 









ШІРІГЕН 
БАЗА Лай 
АС 





БЕДИ HB j 
ШЕ 











ашаға лата 
四 不 查看 走 ， 
“МІНІ”, 





У 


个 人口， 
ПУ ГЇ, 









ВН, 
(ЕНІН 


Пк 











пра на 
као жи 
地 上 则 有 
ЗАВЕТ” 
ИАН 








ІНЕН 
Др OB: 
НН: › 
的 门 打开 





找到 
пет АШ 
将 后 而 的 老虎 解决 
Hi o ЖЕРИНИН Zr i fi 
МЕЖ БР 
ШЕР 
ШЕ Шы ~: J] ° 









ЗЕ 14% ni 


铁 球 演 下 ， 
(МІ. ІН 
ШІ 


ШИ 
ЇЙЇ БЕРУІН 
ВАЖНИ) 


НИ 
， 趣 在 | 


ТЕ 


















ПА 


ші I 


йй! 








йй, 
"ш 


де линии 
на 
ALES) 
Ж "ПАЛ KOME + 


it: 


б 心 别 
ж WL i J БЕ G , فز‎ 







PARI) СМЕТ F 3 
ШИШ ИШЕНЧ 

ЕГЕ 

+ 将 ети АНИ › 










二 iT 不 的 


者 的 房间 内 ; № 
7 天 起 ， 然 















ВАС F ЛЕНЕ 
ЕРДІ 










АНИ o ДОМ КЕЙШ, 
УЕ МАН КЕ T TEIN ° ІШТЕГІ 











往 下 走 ， 和 后 而 又 有 石头 湾 下 








Mi ей ва ИИ 






ЕРМА PE ЗМ 6 До» А 
ER: ЕИО: Би Е 
МЕ ХУНИ ° ДЕ f 
有 三 个 是 扶 的 开关 ; 
个 绿色 上 开关 

















АОН + 
e Apr 


和 被 水 流 衙 出 


KEW + НУ š 


ЗИ" НН НИЕ ° TIn 


ЕТ 7 ， 
的 天 天 自动 以 
8 不 的 开关 


MEBLE + EIN UME ААА A т 








зори 





也 ， 用 同样 的 手法 


REZE Е ЛХ 


primy 






> BRE 


RISE > RHEI FIAME OPER ° 


> ПИО 
Jiti 



















去 和 后， и 








а 
f 


танан 


CD BHATSUOI= 


کم تتن 


Sahe п Sem 




















HISE t OE 6 ОН ВИТА 
有 一 个 开关 ， 可 以 小 5 处 上 面 的 门 开 局， 
动 6 处 的 于 天， 训 水 位 再 升 上 来 
5 不 刚才 打开 的 门 * 

从 5 万 进入 房间 后 可 以 捡 到 一 
去 隔 卜 的 房间 辟 动 1 处 的 开关 ， 
еж, (UEL Ен а 水 中 , 
水 流 会 将 你 冲 到 金 得 是 , 
后， 门 也 会 自动 打开 ° 
神殿 前 的 C 不 。 









以 免 


u 
4 












їй", ито 2 
然后 你 再 拔 
然后 游 到 上 面 进入 
















WERKIE = 
са t 





可 以 回 到 


再 一 次回 到 水 中 到 瀑布 下 的 水 地 ， 然 合 由 在 
ЕТТЕРІ ЕТТЕН A 











到 开关 $ 扳 动 它 时 会 有 一 条 鱼 
出 现 ， 最 好 别 跟 它 门 ， 鱼 在 
中 可 以 呼吸 ， 人 可 不 行 
回 到 出 口 的 平台 ， 上 岸 后 再 解决 
зрее кари» 游 回 刚刚 的 房间 ， 
{ЕЛЕЙ HETI NHR ° 
їйїн, AN а" СГ > 
ав RAISE I ° ЕД) 
山洞 的 入 口 15 不 
息 上 岸 六 进入 15 处 的 山洞 后 ， 会 
ІШІ |: HEIR > SRA ЕТЕП АЕ 
ШӘКІЛІ СЕППЕ 
E NONLIN ° TT EE KHIM > 
НІНІ + ЗЕРНА ° 
Ж TT INE A 6R FE E 
和 后 用 跑 跳 跳 到 对 而 的 高 台 ， 往 上 看 可 以 
看 到 一 块 石板 ， 跳 攀 上 去 和 后 往 右前 方 跳 
路 ， 然 后 在 往 右 跳 上 对 面 17 不 的 平台 。 























i， 进去 刚刚 
зи РАК 


мл, 


再 游 到 通道 
ie SWITCH 
ЕЛЕ Г. 


$J 
进 到 #8 





(99 ГІН (4 


过 时 















跳 到 另 
口 ; 接著 在 ij УНИИ ° 98 1. 
тонери ЕСЕК Сад ° 
ЖЕЛЕ 2K ЙІН ние СІН, ПІН 
不 的 侧门 打开 Анико NE ЕЖЕ Е. 
坡 的 平台 下 来 
“МЕЖЕ ° Я 
左边 的 出 [ нт саи 5338 пере 
到 房间 内 又 有 一 焦 出 现 。 




















E ESATE 
(ай зір 







Е ЕТІЛІП 
АЛИ АВ Г 


К, MA RNE 1-2: 
HEIERI ° ЖГ; 


И М) 
ШЕ | ІШ) 1А] о 41 

@ їй |: НХ 
但 目前 还 不 会 
W » МІ CAB 
ЛОЗНО i 































Рав + ІНЕН) 
УНИИ yG ° AI Г 
PERE AIZE 
去 ， 过 时 溜溜 
的 开关 ， 





ж 
就 会 开始 移动 ; 
ПШРДЩ: о 
ЖА АШИ B w Wa ИА 








ЕП; 






SWITCH 








球 循 原 路 回 到 22 不 ， 接 著 疏 上 有 直板 的 对 坡 ， 背 对 
第 一 片 强 板 ， 往 后 跳 上 去 ， 使 会 弓 到 其 他 的 强 板 ， 
就 过 样 一 直 弹 到 27 不 的 顶端 ° ВЕЗАО ЖИЫ > lı 
稚 前 面 的 门 已 经 开 了 ， 所 以 就 短 ; Ж: 
进去 房间 和 后， 往 j 跑 跳 到 28 不 的 平台 ， 右 
ЕИ ИОТ ШЕГЕ ЕТЕ ГЕН: 
УМ > ERNE AIZEN U o ИН 
ILE SOLE 
lens Fit EAA > BEN [6 43 › 
) 处 的 梯子 ， Каша РИ 
找到 31 不 的 于 天 就 扳 。 然 向 往 32 
ЗІ ріш» (ле ИМ ЕТІ 
Е; 用 跑 跳 跳 到 丰台 上 ， 在 一 路 跳 到 石柱 上 ， 
HENT LAENA o 
ШАБЫТЫН › (БЇ RHR FA ° 
Шир кина 33 + RE KI AEN ов 


%1: 


ЭИ: IG W0JHD7;— (rN 
ТӨН! o DEME ° CHM К ! 
YY I MEAT ER OF ° НТ ЛЕК 
SWITCH KEANE » SUNE ARAT 
很 多 的 时 前 料 型 他 。 


а Е › 

ТЕ 

Е 底 蛙 ， 
ТЕТЕ ІЛЕ, 


然后 回 到 竹 色 斜坡 不 的 前 
快 到 底 蛙 跳 到 对面 的 小 
再 跳 进 已 经 打开 的 金色 四 
ИЖ АШ. ИЛ E HTT ADH 
ш. e ERATA СМЕНИ НИЕ о 
ШЕ Н И А F ° WEA A k С ЕЧ 
Thi ТАТАРЫ › 赶快 消减 他 免得 靠近 蛙 又 
是 受伤 惨重 。 沿 著 意 是 的 底部 D 不 先 上 去 回 到 人 不 > 
ИНЕ Сео НИЕ: ° BYR ОЕ, 
e ERIM ЕНІ РИУ > RES 
所 以 一 定 会 受伤 ; 然后 以 跑 跳 跳 到 
I ° ME ESET AHN EMIT > 





ALAA НЕ 


. 
. 
: 
: 
+ 
. 
. 
. 


MORIA Ре, ТТТ дас С И r e = 





处 邢 个 未 开 的 争 开 属 。 再 回 到 大 门 前 ， 跳 往 34 不 刚 
出 现 的 地 板 ， 再 移 著 精 上 的 梯子 一 路 朴 上 去 ， 然 后 
Жой A + (ги ВЕЗНИ ° 


+ АХ УИ БІНДЕ Е Е ии: 
HIGIE > a чылы TES 
又 到 了 另 一 个 大 刀 下 ， 


HAART АЦЫ СЕД o Қ 
РАСА УС E НИ 
СЕ же » ЗНАНИЕ НАИ 
可 以 怪 绒 地 将 武士 解决 * 然后 往 建 策 В 
(АК {ш ко 


їл КСЛ"); > HINE Е. 
ШЕН Ii iF IR HI (dip > 
див NDI MIKI М РУНА)» PRINS 
NEUE + WEI FE Е Е RMR До NE ЕЕ F 
ІШЕГІ, EES Ми IE EE НЕ 
SHERR L.J; ° TT DAF ЙЕ ° 
ЖК e a BU ИЗ FU HUN ERI ° 
{ER ЛЕ МАИ ЦЕЛ Ко ИГО 
“I ا ا‎ amis {EF BN › LAE 
) {地 图 指示 ， 先 用 跑 跳 到 
Т ші: ў Е ИЧЕТ 
然 + tE 上 ADEWE l-hit 
та Mi MBE F E Е» 
ПЕНИ ИИА КЫЛ) ЗНАЯ ЛЫМ £ NNK › 
赶快 将 它们 盯 爆 。 然 后 跳 泛 缺 口 移 到 对 而 的 K 碟 。 
站 迷城 四 前 面 的 K 砌 时， 用 刚刚 捡 到 的 雨 块 石 
m АРИЯ I MOTUS YETI -下 是 可 相符 
ìl ШЕ F ° МН аре ле + НИ 
ЗМЕЯ ЛУ КЇЙ, FF ТУІ 











ЕТИ раа 
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Ç ся НЧ» MAH 


| HESE П 冒险 家 手册 СТ 


O 公 自 看 到 烧 上 的 L 处 有 一 个 通道 ， 跳 
Û ЕКИНШИ Е ° EF? 
RATE o lI 
Bñ ° FIRES ° 
Е 
пуми Е ЕЕЕ 


**.......... 


9 [<] ГІ 妊 坡 后 ， 看 到 通道 被 

А Ее ДЛИНЕ Т > 

(90816-2) uo ЕПИ АНЕ 

мо Комо. ши 

Ве 3 岩 
MEREEN F + ii 


кїйїї. ft гіс» q WQ m 


МІЗДЕ ТІЛУ 
"l | А И fJ W 
sen gyal EU за | giae E 
ы алан ee а ЕЗІ 
ШІ» жа лал шс 火 ， ' тіккен г 
„БОЕ ШЕГІ 
ШІЛТЕР ж кїїнї 
Чен өү: стикер, ЖШШЕ FRA Со 
И. ЗНС LADNA > tr NESEY 77 
КАШ ° еи ЕЕ > BE ЛУИЗЫ > Т} 
ШЕЙ ИЕ КИНО © ЖЕКЕНИ > кои 
Шу ТИСТИН Y + ИК I 


А : 楼 ， 上 平台 后 跳 上 去 ， 以 跑 跳 的 方式 
УМН > f КҮЙҮТҮ 跳 到 X 不 的 站 内 o 


有 了 并 关 。 先 解决 第 一 个 接近 的 石 [二 ЖОКЛЕ F 
X Е» б ик пу HANNS Е ПТ FIT ea: Llum 
ШЕМ ШЕН © SWITCH W |-и » анализ иен = 
ТЫ = ا ی‎ tee ПЕН > ДЕЯН ОА imañ ° 
Ше» НИЕ Yi il K 


пм)» Ait t ТГ Ti RUMI ШЕТ 
Uk t (20816-5 ) ШҮН ПЕЛИН А: УРУ F Ж © JE ЙУ) 
ОТИТУ 
(3816-6) а а А Ш 
К, ВОН АН T у, RENE ЕЖЕ Е ИЛИ 
SWITCH i ah uk koa ЕТТУ 
h ° NE MRE ATEN А ШИКЕ о ОЕТ 
l LD К Ñ) 上 去 的 地 方 БИН 

起 ， 然 后 再 回去 房间 内 让 上 1 

Кыш da ТИ 








HJ ° QB aH Î d i ИИ 
DH › % e FY HE MM BE y Ж ПО H 
Ji > ПРАВЕЕ É A MMA ТЕН 
k ІН ік J W 
° 接著 再 跳 到 P @ 路。 在 房间 

СЕМ Шар ДЕ 中 有 个 地 
MB í + BC DUM En utata | 洞 ， 下 面 有 
不 滑 进 \ 不 。 RHE ЕЗІ 
从 V 处 转身 ， 山 左 至 14+ ЖТР 
О НЯ ВИ Р А 


%%44....шш-ш.... 

















掉 落 1 处 的 地 
面 后 将 地 牢 内 的 天 
ШШШ), f E 
仇 事 的 忍者 ， 解 决 
t ér ie ы аа 
西 。 将 所 有 的 人 部 
解决 后 ， 走 到 地 牢 
ТМА ЈАЈНЕ > 
Ор НЕТ 
上 面 3 不 的 房 门 打 
| 者， 不 过 石像 会 活 SWITCH 
iy W; FE DH BEE › YEWE 1 
AIDEN FMi WERKA ° 

MEDH DL ENF М. f Mr › EDETE Г. 
Два, САУНАГА > ЧЕЙС 
MJ iN 1: 4 G ° 解决 后 就 进去 3 契 刚 开辟 的 门 。 
ишк {& е ӨШЕМІН, ТОЧЕН 






















ИЖЕР ШЕР, ЖОМЕ ШУН! ОИ 
йе, {е Ежг слее» ЛИНК УЛ. 
БІЛІМІНЕ, ИНЕЛЕРІН © Е НАЛ ГІ, 
АЕА АНИ ШТ СҰЛБА А 
THE EES k ° 

将 搬 局 的 恕 者 解决 后 ， 往 出 口 的 左 方 过 去 
) ЕЕ АЕТ АСЫ 
( 地 图 16=8 2 ини KEN EER TTB г! 
“с =i AN LALLY uU as › SR (E ZE ЛОВЕН нА, 
的 石 块 | 在 到 10 不 上面 的 仲 出 地 而 ， 兹 跳 往 对 
面 9 不 的 低地 ， ЯШЕ ТИКШЕ o Ni ТНТ Ы 
就 可 以 找到 金 稻 。 回 来 时 只 机 经 9 成 移 上 上 10 不 的 填 
ККА А АН КАШИ Г = 
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Тһе Огавап”5 Lair 


ГТП За Q a вит Í 
Beo ТВЕА АЈ АСИЯ» ЕЛИ Пф ӨП 3 
活动 ; ИЕ АНАЛ НЫЕ ТОНН ° HE Thi BEJI" 
MM U атр ТШШ), ЕЕГ > 

(ІҢ Ус СЕНЕ T ИРА ВЕР (ИНИН, 
Jt V| qilqa аға ВЕЛ" 
ЕЛГЕН [ИШКИН] > МЕЛ Т Ш/А 
ЖШН ° ТЕ WJA E WEU > BERTIER Pf HF 
Ый: гола ника 2 › (í MDT о 33 
MRETI > Жара ЖЕНИ НЕ E ГАГИ МЕ ° 

Пеи МЕ Jš 36 (Ë A: 
ЖЕЙ ЕНЕВ › ЙЕНІ 
Жоро NF TFI KHE 
中 央 的 
























СООН 








斜坡 





O| 底下 还 有 不 少 好 东西 嗓 ! 

УЕА АЕО НЕЗА 
ЕНЕ, ASAMUN G НИЕ ИА а 
ШЖ о АЕО ЖИП T ЖИЙ 
ТОЛ ТЕЛЕУ? 
外 ?SNITCH pyp чы, диш: “син 
ШЕМІГЕТЕСГІПІ 


HÆ 


MS ISE 
I Home Sweet Home 
шок 4848 fB иам» АП Л ВОНИ 
来 ! 从 床上 醒 来 后 ， 立 刻 用 篇 是 ЗВ" ° 
Ц EE > РЧ Т1 АБЕ 
ТИТЛА + ТЕТ (c ee 
对 日 解决 掉 。 整个 冒险 故事 5 


ny 


“ 
f! 





SWITCH 












地 图 17-] 


6 不 观 著 一 个 人 ， 走 进 蛙 便 
f ИИ Марко {E aH 
串 的 反应 和 后 出 现 了 一 人 条 神 稻 ! 当 
开始 Жу! 现在 你 的 散人 就 是 过 休 

龙 ， 用 出 你 所 有 的 家 党 到 ! 如 果 和 被 火 
Зе За] ВДОВЕ А PUR GANIK DIRK > АЈ 










SWITCH 














СА) ачна 








ШЕТПЕ ec ТХИ Гент 





5 ғ 
е, А: Е.) 
Y: U I 


Зри EMPAT исле НИИ Сый =: es 
RPO ° Ë T ЕЛЕЕ ШШ УЬ > MEE | 28; | — ji | 


ЗА ИІНІНЕ) bı BX ШЕ 合 年 
齿 层 较 小 的 鞠 家 。 不 过 游戏 中 礁 免 有 一 些 礁 题 会 
造成 玩家 困 援 ， 因 此 笔者 特地 在 此 将 游戏 的 攻略 
BETER ° RENEE РТА Ш) 


A ka) 








کک ا و 


АЛАБОТА Т 








































m AT ДО» 2 г 
ғ. а “о и: 19) Е Кел 
Ge 1 69 NOY URF 许多 值 和 
> м. р Це 





变化 得 如 此 巨大 。 
Hê CMF MFS ~i ! ЖЕ 





ER TIKIR J > AASR E oF 
> ДЫН ii са ода MET EIR 

来 了 ; 看 来 大 势 不 妙 ， 只 好 拼命 向 前 奔跑 ° 
眼见 快 被 妃 上 上 时， 小 时 的 玩 件 『 阿 康 」 突然 

















12. & қ 7 жалы «әлек 
13. . жесе 


16. RARE қ # 玩 具 博士 家 





1. 约翰 的 路 : 鬼屋 在 此 
2. 不 是 约翰 的 路 : 农场 主人 的 家 、 
REFER ° BE ` J- 32 I. M 65 
Я ` +: ROT ` РИТ I AL 

3. 大 兵 路 : ЖАЯ. ERS 
$ë ` МАЛ ЖЕ > ЕЛ ST 6556 

з`желж иелик ся 
山大 家 

4. 田野 路 : 林 得 的 家 、 通 哥 的 家 、 
HART ` па ДВ» Ве 

5. 东部 公路 : #885 ` 58 ` 
Жаз ` ВЕЛ 

6. 青草 公路 : шея - АЖ $ 55% 
ИЖЕ зек 

7. 蛋糕 南路 : PRISENE 

8. 河 漫 空地 

9. 蛋糕 北 路 : ЯРЧЕ Ж ‘CRE 
院 、 大 波 得 家 、 大 波 得 和 猪 售 、 阿 摩 
斯 小 屋 











© ваня 





ЕЕ 
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СЕН АНА Ж 
确定 安全 无 
ЖЕТЕ ЖШ Ж 


出 现 ， 即 时 来 化 解 危机 ; 
百 米 速度 ， 我 们 顺利 觅 
之 后 ， ГЫ та 
ҳу 

准备 重组 往昔 仗义 行 全 小 除 的 我 们 ， 决定 以 
ЖЕСІ у Kik Гр 
МЕ ГУЙ 8 НУ 








SELER > RENEA r HH E 
AF REFER та 
要 跟 他 撞 上 一 

ІҢ» премине 
RE АМІР 
Аташ! 其 
MRM Л, М 
AAR S LADH 
ka y> Г 
阿 康 」 住 ， 实 
(E KW í ! 每 


楼 上 的 主 
每 天 晚上 我 忽 















DEn: вове AA 

FEA lB] rh f) Bl 
HÚ EK ` H 
що и 


许多 对 我 们 往 
ЕС“ лин 大 助 
= + 签 的 物品 ， 可 
Ë 3 Ше Г trg 
Ес. ШЕ =. има 
右 方 的 房间 ， 是 叔叔 一 直 未 用 到 的 地 方 ， 但 他 褒 
如 果 需 要 ， 也 可 提 { 区 们 使 用 。 
参观 完 二 楼 的 房间 音 回 到 楼 下 后， 我 在 最 右 
方 处 发 现 了 一 个 上 钉 的 房间 ; DR ГАУ И 
Ж, ӨЛІМІН Г ПАЯ ° АНИ ЛЮ 
зе БИІНЕ T ЖЕСТИ го Ил 
身 锅 木 桶 小 除 队长 的 我 ， 责 9 开始 执行 了 
一 个 任务 【寻找 约翰 叔叔 的 蹇 藏 】 
遭 一 圈 后 ， ІМ б: 方 看 到 
Г ВЫХ J 1 EE $ü Et J i Pl Е 
SER — КЕЧ E 
> 就 在 往 大 -， 突 然 想 起 一 那 
不 正 是 大 门 前 中 庭 水 池 的 模样 吗 ? 
H FT KLEE > RE kr E Kk ° BRÊ 
Нике › PEER ГОА > ODDIE › ПРЕ 


CEH И 


Bo РЕКЕ) л} 
Ва се 






























与 之 有 关 ， 
乎 在 那 看 j 











soeeeeeeeeoe........................................................................................................................ 






它 物 7。 不 死 
心 的 我 ， 再 一 








四 

КЕШЕ FR 

га И 

2 ч 9 j (WJ СЕ 





很 可 疑 







ЕВ! ЕЕЕ 
ОТТ 





知 
两 座 石 像 都 转动 合 ， 水 池 中 央 顿 时 富 出 一 具 更 巨 
大 的 蜗 蝠 石像 OR 1 和 我 同时 一 眼 就 瞧 





H T rh) f що е T ARLE АСЕ] 
采 烈 回 到 房间 开辟 装 满 金币 的 古 箱 
上 时，『「 阿 康 」 和 『「 阿 吉 」 也 恰巧 到 3 
ПО A FS THE же Се > ЗЕ ART 
f aR ° 决定 以 昔日 了 木 桶 小 除 」 Z # В 
ПА ВАН FE ИВАН РИА 
的 能 力 ， 故 负责 的 工作 是 招集 一 些 被 恶 猫 欺压 的 
狗 ， 来 一 同 坊 维 访 小 绕 和 下 与 自身 生存 而 努力 ; 
能 道 的 「 阿 康 J， 负 责 和 小 俩 的 居民 协调 ， 哺 
他 们 加 入 范 给 予 我 们 帮助 ; IEAA Гр, И 
在 大 和 后 方 专注 研发 丽人 备 与 出 
目前 最 大 的 问题 ， 是 我 
才 得 到 一 箱 金 
再 的 我 ， 立 刻 
ЖЕНИ НИЯ 
他 们 分 享 过 个 
好 消息 ， 但 阿 
吉 适 时 点 醒 > 
RU THB’ 
孩 的 我 们 突然 
拿 出 道 些 金 
























































我 们 决定 先 不 用 芝 些 钱 ， 而 靠 大 家 努力 打工 来 帐 
Me C Ah BO Wih ZIZUN ШЕ Хз 
КОЕ ЕНІНІҢ ! 








大 家 在 区 
ШАШ 
进行 自己 的 工 | 
作 ， 而 我 目前 
的 任务 ， 就 是 | 
ЛАД 
ЖКТЕ] ° Ж 





ТЕТІ 


并 基地 合 ， 我 朝向 不 是 狗 输 的 路 1 走 去 ， 沿 途 








AETA ІП W ü ИВ ` 奶 奶 与 新 多 小 动物 :我 一 一 
和 他 们 打 了 招呼 ， 他 们 亲切 从 容 地 回应 ， 使 我 效 
Ни r ЖАРЫН АНИ | 

走 ТЕЕ Гл (k 
АГА ЖА 9 物 和 不 但 决定 加 入 抗 猫 行列 ， EE НР 
дана y EK OMEN НӘРІНЕ е (ctb < 


ОЕ, КЕНЕНІ mie ГТ ТІЛІ? 
基地 的 「『 阿 吉 4， fü Ж ЕЛМАЙ, REZM 





跟 他 一 起 搬 东 西 回 基地 算 了 。 
整理 好 秘密 基地 的 科技 中 心 后 ，[ 阿 吉 」 告 








诉 我 他 发现 PDA 不 仅 可 查阅 资料 ， 
能 ， 而 且 他 已 经 写 好 了 两 个 程式 ， 


还 可 加 入 新 功 
分 别 可 在 PDA 内 








WMA TRR EDE 和 物品 组 合 功 能 4， 以 后 我 
们 三 个 人 就 可 以 障 时 透 过 PDA 互 相 联络 了 
和 『「 阿 吉 J」 道别 后 ， 我 又 回 到 I TEER 


路 ! ARRIK’ Ж (AIK EI AK) FA 
也 那 头 办 得 怎样 了 。 不 料 TAKI 告诉 我 事情 
ЗЛАЯ] › WE ПИО 在 【大 米 」 狗 仗 人 势 的 
姿态 与 拙劣 技巧 游说 下 于 拒 移 和 我 们 合作 ; НИХ 
MERIA > FUTAI E TAKI 再 看 著 办 喔 ! 
EARS RRS MAM ГЖ RR 
想 看 基地 的 样子 ， 诊 是 ”我 决定 儿 带 类 米 回 基地 
Жїн], rh ° B£ VON WF ЛИНЬ 
(ШЕНІ, НЕНІ ТІКІ, 974 
ЖГ, ГАЖ ЖИИ ШЫЙ e Wy 
SLN > ДИК RE ВИНА НЕ ДИ ЖИ 
вера 了 第 会场 战役 ЧАН АНУ» Fl 
ДЕА Е, 

Ж 2515 FU g 

































М sm; И! 


了 方才 所 受 的 伤 хин, 
三 人 先 各 自 报 告 最 s. 









Г FIRS 





POR ІЗІН еве › ШЕЙ 「 阿 吉 
z Е аа 
(МІНЕ 
Жо DE Ff 
需要 各 项 物品 
зуп, 
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АЖ, 
ГЕШ, 
еж: 
向 ШУ 
ART K 
жі» 


ма, 


ЖКТЕ ЙЧ B МА ЕА LB 
да) БАШТ АШ ЕЧ ИВ 





由 其 [ 
号 人 物 ) ЗЪРНО РАЗ › 
HAE RYE i A BE Hef" 





MOR Tif 





KI 形容 的 最 没 用 


AK RE 


IT Песни 





= ТТІ М га 
1 中 获知 ГРИ СЖ rB 0926 — 





ІЛДІ 





殊 物品 ， 


ч, ARR (камен ЕИ И] СЕ: 
请 参阅 支线 任务 中 的 第 9 项 )， 之 
>Я МЕНЕ 


的 取得 方式 ， 


6. ШЕЛІ ӨШ Ж IR AI Hi 
жк, 


z 


Ся. сити 





Т 


我 ;又 


He (bin ° 


я 们 l 


ү i (E: А: = 
[ШИ Е ЕГЕ 他 说 
< 再 研究 看 在 ， 诊 是 我 们 又 再 度 回 到 抱 
Bš > 只 然后 来 T AORTE E TIRE EMRE ° FB 


我 们 可 以 对 抗 得 了 猫 群 
ТЕТЕ ИЕ а HIH 1 


зи Щи БАНИ SE ° 


винена 
хал 3 





; ЖӨНІНЕН 
-次 打 







МЖА 


1 IEE ГАИ › УРАН 














7 


т в 


Í Ет E 













了 fm 
展现 实力 















на: г ДКА Г 
ГАЖ ° 

我 和 ГК 
Жо HERE 
ЖЕМЕ ГІН 
тъ вж 
BM (Нш ИУ 
川 人 我 В 
所 以 我 们 
只 好 再 往 四 处 
Взе | 3 
аа ве в, STERKAR + BAIT 
TAR 离开 小 全 的 『 圆 刷子 MRE) 
理念 本 来 就 不 合 的 我 们 ， 又 在 「 大 米 」 ПЕ 
IM НІ 斗 ， 一 向 强悍 的 我 们 ， ИТЕ MEE р 





Е ñ ЖІ 

























Ж. — ЖЕЕ 
hj af › аб 
不 说 立即 找 阿 
"йй, Е 
Ан ГІ 
АМ ШЕЕ 
пежо b; e dg 
MDH (2948 
ГІН W k KE Wi 





Í . 73 


原 一 








WU K) (ДЕ: 消毒 水 的 取得 方式 ， 可 参阅 
支 强 任务 中 的 第 19、 或 20 项 ) > (IRR ПІР KRE 
а 原料 i) (ы i 的 到 得 方式 ， 请 





参阅 支线 人 > 187) Ai UNPD AD 








能 ， 把 [ШК i 7 消毒 水 上 组 成 了 消毒 水 
KERMI > 打败 列 屁 ) 

接 下 来 ， 我 和 忠心 的 伙 件 | TKR ТЕ ТІНЕ 
ІНІ ЖИЕ, (Е МОНА Г #1 小 狗 狗 和 
「 香 焦 皮 」， 得 知 「 漠 堡 走路 J」 r 
狗 在 『 东 部 公路 上 На ЛЮ ° ЕЕ 
木 桶 小 除 除 其 的 我 ， 党 能 坐视 不 所 以 我 





ж Сава 
路 :阻止 汉堡 | 
走路 ] ° 
ШЕГІ 
ВИН 1% 
ша ки 





ооо во оо оо оо о воз ооо ооо ооо вов оо оо о о ооо ооо ооо оо оз оо ооо зоо ооо ооо оо ооо о ооо ооо оо ооо ооо ооо ово ооо о ооо ооо ооо оо оо ооо оо оо ооо соо ооо 





Epa J; АГА анна. RHA FE CREA ARH 













Ik GERRIA] 2 好 不 容易 在 【青草 公路 下 
REIS RIE Г ГЕН ОНЫН» ВЕРА T T 
ва TYE) МУЖ ДИЕВ › АР 





尾随 【去 大 兵 路 救 漠 堡 走路 】 





找到 了 上 
漠 堡 」 MB (n 
o RTA 
头 」 已 被 黑道 
КТ H 
他 狗 见 苗头 不 
о — 
нт, AR 
我 留 下 救治 伤 














ИУ ГЕЙ 





; 感激 不 已 的 
TLI ° вич f 


O ПУ B RF ° 
ГК Жз 4 
ШЕШШ ДЕ Sito a 
в. | 5185811 · Ж 
преди ЫЎ DEERE ы 
Жж: {ЕМЕ CHED) > Гр, 他们 
еді: EUT KAU ВЕС МЕНЕЕ + НЕГ 
¿JR кв; мани 
ще а а 
пишели 
Mi J ° Г 
ر‎ 洽谈 过 
fe + НАШИ 
И МАЛА 
ЕВ > йй 
ч ү K A e 
Ju) J Hb AE 2 AE 
iko MEFE 











成 六 决定 会 
作 ， 所 以 我 就 
жш (ВИЖ 
кел 2 J pe 
MK) HN 
备 【 场 助 狗 打 
ЖАДЫ АО) 





Sa ше Ña ORS па ` лия 
к “ 


бө? | ERKA TI 


I 复 北 区 的 行 
kh ШЕ 





到 图 刷子 J 
ЖІЗІІЕТЕ FF) 


fann meni 


ЕЕ ЕГІЛЕ i i E НС ° 


[ТЇ 


лее Т C bi Гу №, ЖИ 


ОДЕЛЕ 
ШИШ ЫР 
ШЧ 
В 他 们 在 ; 


Гн, 
НАСИ AMR 2. ЛЕНА 





И, 
Шері 






i. 
1 的 我 们 
时 火速 赶 往 
йш, 和解 8 
г 
Шин 





Жу, 
(ІЛЕ ГУЙ! 
正在 【哈哈 街 ! IR + 


f aesan 1 


ытты 可 


ГАН! 已 经 靠 著 自 己 的 力 
ДЕ БЛ KIL Т FR 
国 们 ; Si ZF 
ШЕ upam: 





待 我 们 起 到 后， 
МЕНЕ ЛИАНЫ КН 









Ж 
&И (tb ° 
Ff Жа УК 


PEREA то СК 
AEWRE? f 


= 0 








weesoossaoooeoeooeooeoeooo........................................................................................................... 

















REE гледа Ули вее» ГОДНА WJ 
НЯНИ ЗЕ НАШ 0 + Gü ТИ ЗАЛ ИНН ЛЕ o үр г 
安 一 路 1 КЕПИЧ, FAIT i: 
TEMS {ERE AEKA TT 
与 『 早 安 二 路 ! 的 交会 口 ， 如 有 ff 再 随时 通 
知 我 们 

ВЕРА Ді {& 


朝 左 行 ， 不久 
ENE A 95 y f. 
ГЕ ПЯ 
群 对 峙 著 ， 在 
我 们 坚持 协助 
к, MT) № 
їй E f E A 
ужи 
ІҢ: ME RU Ahi e , 
ЛУНЕ ° 
























ИУ + № ТІПТІ 















AHR JCA E ° f 2... 肯定 会 对 战 
情 有 所 帮助 ， 但 狼 猎 的 黄金 战 腾 」 利用 烛 动 的 
手段 ， 况 使 得 
FEMI М 
ШІЛЕР Г е 
; ге кале Е Bassia И 
пу FEMI Jr хе! 
а | Ви 
ГАШЈД И# 38] 
FB bU ГАК 









DE EB 8788 1 













, 失去 Г enl 的 声 助 ， ТЕТЕ = 
下 就 被 我 们 海 K + НЫН. Т 

ç үс Ба ER i FD 
RIR |Ë K 
ЕШ f 
а черн CFT FI 
EA t W WK 
кут], 
Жу 6 K (E 
PERE RRIF ZE УА 
喊 停 ， 旋 即使 








出 吃 奶 的 лж 


逃跑 了 ! YA! 
Дем ЖОҚ i 
ІР НІ 

收复 失 土 
和 后， 我 们 小 心 
KURU ЕРІМ 


路 口 都 安置 守 £ = l 
生 ， 未 分 配 到 É ва! : š 


决定 
ЕЕ 
те 13И! а) 

° Ма к 
北 路 上 时 ， 土 
头 重新 加 入 了 
MUER > IRIRI 
MFRS Ж 










Е 

Ежәэз 10 
ДЕЛЕ ЕНЕ Тін ЕДІ 

果不其然 кишини ЖИИ - Е 
ше ТЕЛЕ 
жін m 5 
ТЕТЕ 
【回去 找 猎 时 
ш, e ла ШЕ 
ЖШ] ; 但 才 
走 到 『 的 角 路 








НА 








про тін ША ка 
TMM ЖЕ Е наше 4 
Т етігі 
Hb FR ZERF ° БЖ» PÉR ME) © 
Tes 











оно ово ооо ооо ооо оо ооо вов о ооо в в о зоо остов ооо зо ооо оо оз ооо ооо ооо оо ооо ооо воно оо ооо оо о ооо о ооо оо оо ооо ооо ро ооо ооо со ооо ооо ооо ооо 


т жя зш < 
ЗЕ 





ГЕ MF W ONE 
辕 守 路 口 的 狗 儿 全 部 改 退 下 来 ， 
车 如 何 扭转 此 劣势 6 就 在 向 


突破 我 ДИДА "所 有 
方 的 我 们 
үй, i 












三 派 来 的 使 者 A KEA” ГЕ 
刻 正 在 ЖП, 也 不 管 是 不 是 陷 








了 过 去 ; 明知 可 能 是 
HIRT ERK ° 







图 套 的 我 们 ， 也 只 好 硬 
ШЕЕ 
EJ В Г 
Зо E 
аа 
HË í, 
а z: 


Раде дас 
用 个 个 击破 ; 
来， 再 不 加 


пан гат М [ wes TTE 
行 的 ， 一定 得 起 快 4 Финна ТІНІ! ) я 
上 时， 白眉 」 带 著 物 的 伙 件 来 到 ， 准 人 备 和 大 家 一 
EHHA ETR › (ZF ПИЧИ ҮНӨ", УЕ 





Е 































Je Bi tE & 
的 我 走 至 『 的 
ИГЕ: 
不 改 的 
ГИ ЕНІ 
又 在 打 人 类 食 
物 的 主 
{Е № ти 
то) Ж 
ОИ" 











DERGE 
MBE / > УВЫ ° 
:找到 MES 
ЖЕНЕ 
мг МИ 
HRR ° 
竟 有 两 个 会 动 
的 纸箱 子 在 马 
ЕМ - 





路 J 
















打开 ， án 

头 关 著 要 裤 二 É | 
жег М а Е RIRE! 4 

Г НЕ оди Іт MES СИЕ í ma 





BRI MPI Г ТТТ! 
的 意思 ， 反 而 Чш ， 要 求 我 
Ж, БР АЕ Yk РАЯ ВИ Н. 
ИНДЕТ ГМИ › A 





有 要 加 入 我 们 

ИШЕ ЕЧ 
ТЈ За 
MAMII ZER 








ЖТ 

т ги 
RS ° FEL 
ГЕНІ 和 上 
MEJ ЕЯ 
火热 ， 我 们 全 
МН Г — 
НЕ Ха j Ч у 
war УЕ ВВ TEES 4. 
ак ШЇ) f н РЕ Wa ° РН ВН BB BEF À R 
西 ， 大 伙 又 向 『 早 安 二 路 1 Вн ко 但 早已 不 见 
Газ Ел 的 影 只 看 到 ME) 在 路 上 晃 ， 本 巴 
ñi a Tt ҮЙ АЁ NEE DIA ВИА» ВИЖ “ 合 而 拼 上 
政 的 「 钢 毛 」 失 落地 往 『 早 安 一 路 去 ， 
ERAAI ER ГЇ ЛК ИЕБИ ИО RE 

wa аи 


x 





留 下 








ча 





很 快 地 ， 
FEIR HHE RE 
中 的 「 圆 刷子 4 
ГЕ 
‚ 也 因而 知道 
CEJ 在 
像 人 纪念 路 


ҺЕ ч + ° FT WB Ма ВЕ (Y. 
| | д8 ў Ёт ілі 
ПА Ж ЕЛИП ТИП Е Г (На ЖІ) 
ЖН ИЙ, AS lakoi Y ГЕ 的 南 
ИА ° ТИЕ 期 待 好 久 的 大 
ІШ» ENS DEED T ! 
我 和 [站 Б 
EJ МЛЯ 
HR fF ЕЕ ЗИ 
狗 长 动 一 场 史 NW 
ШАШ > 2# i 
EEN ENR > 
技 高 一 筹 的 我 ЖС” 
充 份 利用 所 有 Е 3 
的 物品 及 必 我 "i i 正 有 此 意 ы 
Бо (mU Hh EF FI A EIN TRE Û АНУ КЖ > WK 
{e o Ja НІНЕН IF Ба В НО ° pK FS R 7709571 
ГІШ 


FT 


земат ТИН» ВИНО TIE 
Шо ЛЕД ИА 5 Д Нее ЖИ ГАК а 13 
УА» BETT HAS EU ТШ е, Г Ж 
ЖЕЙ ERM ӘР. ГІ ТЕА 








是 那些 两 











4 























%%%4%%900%%%%40еееееееееесесееееееееееееееевевевеввввееееееееееевееееввевеевееевевеееевееевееевевевееесегевесегегесегеегегевееевевеееесесесесе 











f sananne 4 


ГАШ 2 





FARF > R T fi 28 6 yg ri lI АВ ШУ 


FR ° айк шли ЗАНОСИМ | 无 可 推 币 的 我 
欣然 接受 了 过 个 新 职务 ， 本 桶 盾 的 狗 也 因此 又 和 统 





`f ' 且 每 焦 狗 都 有 自己 的 新 工作 … 


屋 稍 作 休 
J A ГЕП 
我 可 以 将 木 桶 
小 队 的 事 ， 到 
当地 的 警察 机 
关 报 人 备 一 








Езевна 94. 
АЕ енот) ° SERE Е (ЗИЛ 
路 一 ТЫВА = СОО ЕТ) о # 
ей, ШАЛКАН ГАНС НДА , 482; #27 
зо FR CERIK q.) ° 

КЕ Б аи J AS Ai W УЫН 
Г ЖОГЫ ЖЕ, ҖАЙГА! 

го ЁН) ШІ ОН ГАО) 也 已 对 
ДЕРЕК FT miw + BREW E A 
到 学 校 报 到 ” 身 入 同学 移 期 的 我 亦 不 能 免除 地 被 


































НИХ ИЕ = 






RDA te Ra 
JMS € Ol ІК) hb 
Ho ЖУ 
被 攻陷 ， 且 对 
SM EERE U 
身 予 我 的 狗 ， 
Жж [ий 





ТИ 那 可 不 成 RO 
LRH Allo SE EFE AJEA ° 
ШЕШЕДІ ще! 
а - , өзді ` Ë 
我 们 三 人 者 Жік WE Г 
『 阿 康 」 部 非 ик Г K hú 4% + тына 
Ho (URAL аз ЕЕЕ 7] 
ЛЕНИ › (с FREES 上 就 被 【山村 
TTS МЕЖ › E ELSE ЕНІНІҢ = A tT H 
МОНО ГЕ; аа 家 已 决定 休学 ， 且 正 淮 




























ШЕН ИЕ / НЕОН E НЕ 
МУ ша ча и 意 疆 我 自己 到 学 校 说 明 此 





ТЕ 


KIET PN э 
IIT ° ВАШ. _ 
MEIN YF т 
Ж, КӨР ЛДЕ 
Aü ГАП 
ИЕ 
ГЕ 


就 看 到 


НЫЕ ЛИ 





Mi f e 
他 ， 才 党 
名 ， ыы 

Е ДЕ т: 
ШҮ? л НН E EL PE BK > E iii MÎ FT 
Riy E › ШЕР И BC E BE 
е FA ГИ ЛС ШЕНІ › Bak 
ЕЕ Е & HF ° ЕЪР 
通 的 人 ， 只 好 再 【 回 鬼 屋 找 阿 吉 】， 赤 





















了 地 方 迪 刊 的 记者 
THES 

， 他 告诉 我 过 
Фр 其 酒量 将 以 银 
MJ À hú ЦЕ 
ИВ Е, % 
S пе Ний те 
人 们 对 教育 的 
重视 ,其 中 常 
然 也 免不了 要 








ІЙ вәәйвая КЕ 
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ЖЕМ ГАШ 3 
现象 。 
到 了 鬼屋 后 ， 正 愁 『 木 桶 教皇 」 А 


AH ED ` DERKE EM 















就 将 他 的 
最 怕 的 是 音 
ЁТ), MRF 
他 -j o 







诉 我 们 ， 才 入 
僵 的 声音 САХ 
е» 相信 3 









-只 下 





偷偷 保存 
乎 就 【到 早 安 


-路 找 多 福 夫 人 】 拿 将 


才 走 到 
约翰 的 路 1 时 
“ШІ Г) 
ЖЕГЕ 

> RIL 
м 我 н 知 了 
的 消 
1 有 的 狗 















DE HERSE | КЕ 


зи MEA KE 

市 来 的 人 提 走 了 ; JQ lND F OB PE В 
由 理 过 个 认 题 之 后 在 『 竹 是 约翰 的 路 1 Е. 
了 提 狗 的 那 帮 人 和信 ， 他 们 以 『 政 府 下 全 篇 以 免 传 








жеп эру НА A Зе E е НЫ 

理由 ， 地 提 避 路 上 的 狗 。 

БЇЗ» АСА I ЕЛА а 的 原 
， 我 们 一 定 得 赶快 【于 找 被 捕 狗 

ЕН 

发 现 了 一 些 蛛 

арЫ 

кән» А 























们 捕 狗 
周 图 的 流浪 和 狗 
ВБИ ЕРА 
ê 了 了 多 福 夫 人 1」 及 
ЕШ 
В гу ГИ 
АН 决定 去 
ИЖ > 
同 帮 助 小 狗 。 
和 他 们 分 别 
后， 我 们 想 【 
到 学 校门 口 ， 


Т КИЕВ КЕ" f Bi fi fJ W 








钓鱼 = 


TURK RE ° ИШ 











Hi J> {E 
DS ГИ БЕ 
ПОНЕ” 我 们 









» 他 先 将 我 拿 到 的 音乐 

， 其 后 ， 便 和 『 阿 康 」 一 同 
сома» ЗЕЕ Е ЖНЖ — 
вени го Td tia {ЕҢ ENT EEK f 


组 又 再 
会 的 战 
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法 ， 最 好 是 掩 访 他 ， 好 七 他 有 机 会 【将 捕 狗 车 壬 
的 同 件 设 法 救出 】 


不 料 ， 在 
蛋糕 南路 
ЕК C AK hú 
HE) 过 个 程 
H 4 + HH DB fib 
仍 如 往常 般 
її, маги 






















ТЕПТЕ 

bD! 11670: КЕ ШЕТ 
ТОЕ ВИННИ > 

# ИЩИ 1Y ER ГПЗ 






41” 他 我 们 可 没 帧 了 ， 所 以 大 家 全 被 提起 
来 ， 央 入 学校 教 室内 反省 。 

眼看 所 有 
的 一 切 部 将 功 
ПАСЫ < 










aiy ги f: 
Жо ЛИ KR li 


就 是 她 来 SH 
aant. Т AIS ERA! 
zJ ie o ll ti ЕЗИП Че 7 , 
ТИЯ FY d › ін СЫЛ SU > 
дїї ей EME -AM ин 
Лек FIP > Г E1 ЖЕНИ 
ИА В Y Зоја И 
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院 。 片 == ҮҮТ 【在 医院 入 


5775 一 出 病房 即 发 现 有 
ЖЕ А. НЯ 
像 的 小 女孩 
ЗІНІ 

原来 过 个 
小 女孩 就 是 她 
的 篇 体 ， 在 很 
Ж.Н ПА] ES ЇЙ 
而 被 次 来 此 
救治 ， 

















ЕН 









病 早已 医治 好 

Г наре 
игин ` 1) 
іші 也 的 





ЛІС о ШЕЕ T 





ШИШИ + 1E lt lJ 


мл. 
Sf] ° 






! 我 又 做 了 


не Г 也 已 


ГЕНІН FEE) › Ж 


UAR Т —{ HU] Kf 
Едо Дака А ле ШАЛУЫ 
f ше 


ү -天 到 晚 吵 架 ， 且 决定 在 她 恢复 





於是 我 走 到 外 头 【 才 天 


一 对 吵 的 很 名 的 夫妻 ， 
过 得 很 










READE КЕ 





中 的 原因 后， 我 下 定 决 心 
ДЕЛ АЗЫ АУЛ 
гл БИМ 











- 件 好 事 了 
来 了 ， 所 以 我 们 打算 
Вл ENF › ще 





个 看 起 来 像 福 十 摩 斯 且 自 名 翅 ГАНЕВ Ж ІМ 


A > Шин Ги 


东非 意外 ， 而 是 一 情 险 
作 有 关 ， 所 以 他 渴 人 备 【 到 早 安 一 3 
E] ° ME AWAN A BIA RIE KS! 
ME е SPS A RIME ЕН Граја р 还 是 决定 
Ч- 


【和 渴 ; ковач иж 
В гі) жік? 










, Sw 下 水 道中 解决 了 


J ( 即 小 天 使 本 名 ) Mili 
和 她 父亲 从 的 Е 


ш M 
нж я 









a 





在 书房 中 发 现 了 






个 金库 ， 丰 
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Bul ЗЕ БЕЗ бай рес IX EE FS 
ВЕН TIER A MIRE) Ж, 立即 
мек B ЩЕ РУНА jung 解 
的 机 会 都 没有 RBA KF Г; УЕ E 
HKM ЕКА ЯКЫ Го OU 4 he Glen 
аниме мамата не ° 
(Еу ПЕС. ГРИ > 
гала A НИШИ Ке» РА 了 [天 都 市 企 
Ж 的 险 谍 ， 他 们 准备 对 未 桶 盾 实 行人 心 污染 
ñF Ba о 以 利他 们 赚 更 多 的 钱 ” 而 之 前 小 什 止 的 破 
十 活动 ， 也 全 是 他 们 在 背后 一 手 引 导 ， 过 个 从 大 
都市 来 的 1 Ж, © ГИУ ЕРИНЕ, И 
"АЖ 
和 大 家 聊 完 和 后 
ПАР RE > Нот 













， 我 又 和 『「 快 刀 张 三 ] 的 狗 
ERE DMF СЪ 


















НИТ, 挖掘 И ° 果然 有 一 人 条 不 知 通 往 
何方 的 通道 ; 与 其 在 过 乾 耗 ， 闪 人 决定 一 同 下 去 
【 必 密 通道 】。 找 全 天 ， 没 瞧见 什么 可 通 往外 





МИНЕТ › НДЫ Г 


НИ ° 


从 他 身 旁 的 笔 
























到 本 看 出 他 是 一 位 考古 学 者 ， 且 言明 此 下 水 道 可 
能 有 往 塔 的 路 ; 但 如 果 昌 有 路 出 去 ' 他 又 怎 
会 ықы ілі 2 ша i AUER TPIT J 
看 看 ， 搞 不 好 他 
[К ежи “所 以 大 (Fl iê дей 

ПЕЕ |] HAR о PERRI + ТЕ я 
ГИНЕ Нр (GJ) ИЕС A АНИ 
Hilt ПДА САИН ° 





ШЕ. E rH 
的 我 和 『「 阿 吉 J 
їй (Ж 
ШЕШ НИ ЯЖ) 
‚ BR (E M03038 
YL J (Hal 
ни BET 
E’ № 
告诉 我 们 猎 有 
бл КО ЕП 


你 还 真 不 是 
普通 的 好 客 


ИЫН Та 















Ін їй Хю MEI ЕТ 1 AS 
ЕЕЕ АЕ [УЙЛЫЙ 
ЖШ 5991151 Г! МЕ ДЕНІ, (НА 
ИЕА Wr ° ЖЕРІНДЕ > МК 
E LE KOE ЛУШ до ШШ) ЕЈ МЕ Ы 





ш TPE 09 fi > АШ и Е {К HODE 










Was5aagaesooooooooooooooooooooooooooooovoooooooooooooeosooooooovysseerooosoooooooooooooooooooosoooooooosoossooosesaaeseeeeeeoeeseeeeee 


中 高 手 ， 目 前 正 隐居 在 木 桶 广场 庄 ， 是 故我 们 出 
发 【到 木 柄 广场 找 摩西 ] за (RK ЕЛЕ 
Ш] > 
ҚОҢ ГЕНІ Ла TME] 
用 物 的 味道 * (Еос а ЖЕНЕ ВИ 1538 
他 的 东西 给 物 间 ? Гир) ЛЕГЕ ШЕСІ 
30). УМЫ HEW a 因 俩 长 也 同时 和 失足， 所 以 他 们 全 
很 可 能 会 贿 在 同一 不光 我 们 不 如 就 先 【 到 老 蕴 路 
的 未 桶 铬 行政 所 】 间 什 长 的 东西 吧 ! 

奇妙 的 是 ， ТЕ ГА, ЖАНЕ Y Rh Е 
莫非 … TEE Ш 
告诉 我 们 他 过 熬 天 在 【魔王 路 1 ЕЛ 
НИ Л За О ERE 





下 用 的 南瓜 头面 具 与 红 披风 ° 
了 闻 之 后 ° 
有 闻 到 同样 的 味道 ， 
ЕТЕ Э] 











R TET) МЕ, ИРИ ГЕ В 
被 天 在 我 们 小 时 的 秘密 基地 瑞 ， 但 因 需 门口 有 流 
虑 看 村， 不 易 进 去 ， 故 我 想 从 另 一 个 隐藏 的 入 器 
АХ, KIKAN [Ж Н МЕ, ARNE 
地 】。 ЖОН вит, ки [ИТА ЛЫШ ЖИІ 
E) ; Гао ЖОЛШЫ ME ° НДІ 
们 他 也 是 『 大 都 市 企业 J ne ， 以 及 一 些 
ГАНЕ ЧИН 

ГЕ) ИННА НК , 
TE КҮ ffi E 2 TT о ROR S ЗМ ИЛ) ЭК [Н] НР ° 
HY REE йй ЖЕЛЕ, PINK (КОШОВ » {ш 
大 都 市 企业 】。 迷 到 『 不 是 约翰 的 路 1 
йй YE ШИФА ГЇ ГЕ (MERE 
MS ERKA BH fi REE FD » ЛАВА А HERR A 
权力 的 行 需 ， 我 自 是 不 能 

【到 过 是 路 ， 和 夺回 警察 局 】 之 和 后， 因 需 0 大 都 
市 企业 J」 RE BORK MEER EN ° RITA 
мек (FI E IR а БЕЙ WT EY E] ° O E E E 
和 后， 决定 【普查 爱 神 街 的 大 都 市 企业 办 事 处 】 找 


























技 看 ， 有 没有 一 些 御 索 及 可 用 资源 。 
вин KEERI данни 
少 ， 就 ,我们 好 


发 现 一 


处 ， 


不 起 疑 ” ж ще Гит 来 救命 
ға ی کے‎ 
кіз RARE 


ЖОЕ Ж, Оте» ІШЕДІ ë FI E] 
E? ҮЕ FREY ЖАНЫҢ HEE K JJa 











Ш X ñ pc 
мо Шах 
外 的 芒 客 ， 我 
和 有 点 在 知 所 
H Рок U$ 
EJ 立即 转移 
也 们 的 目标 ， 
ERN AA 





И RxD, И. 


ЕТТІ ГАНЕ 告知 现在 镇 上 已 





方法 ， 就 是 Т? 
淮 是 我 们 又 【到 爱 神 街 大 都 市 企 


АТ ， 要 阻止 他 们 的 话 ， 只 有 一 个 





BIE EAS |] o 
ET pm 
- 步 ， 负 责 开 
发 那些 兵团 的 
Tt AHI J’ E 
E HS EH FE f 
AR 「 红 珊瑚 
小 公主 」 for 
(ш Г 
大 部 市 企业 1 
ВОИН > 








рт rg к 
Ше ко до) › DS Е vi E 
де Ва Бс» RE ТЕТ СТ 
瑚 小 公主 】。 没 想 到 зару ИИ RENE FL- 
DERS ав ГОН K МОЖ › RSME 
不 肯 交 出 找 控 器 ， 需 了 小 什 的 安全 ， 我 们 也 只 得 
[ДЕ Го 
СЕРЛЕ Ж JE 
ре T be dn HB ° 
ГУ e Ха KERT ° ЯН 


等 并 Ж “所 以 大 家 莫不 
一 不 留神 ， 不 但 


器 也 优 法 伴 存 ”因此 













ДЕН 团 也 只 能 任 其 自生 自 减 了 * 
CHEM EMEK î ^ AR EY E СК 


BL > HUE KEVTE Ка 的 大 本 和 营 ， 一 定 有 更 
多 企 得 我 们 探勘 之 不 。 如 果 可 以 去 总 有 多 好 ， 不 


过 它 距 风 过 非 很 速 ， 且 我 们 又 是 小 孩子 ， 能 怎 友 















ме? 世界 就 是 如 此 奇妙 ， 上 快刀 老 三 1 知道 我 

Я НЕА А ‚НЕ 通 的 原因 ， 
故 特地 老 过 跑 来 告诉 我 们 在 旁 有 一 条 
Ші, ЖЕ ГЮ 昌 他 的 指 





Bl * RANE ‚ 调查 大 


都 市 企业 险 谨 】 


КТИ пад 


在 那 居 佳 的 大 多 是 江天 都 市 企业 了 的 员工 只 
КЇЇ V Bb в ` FE Е HEREMA 
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но СЖ 
J: 只 然 他 很 


[экан 
Еги KR 
得 狗 血 淋 头 ° каста. ЖГ ИЙИ Ж > 
ГЕ влш, УНР \ 理 正义 的 
我 们 ， 亦 然 决 然 地 加 入 『 米 糕 ! 方 。 

инт, {JE E FEE ГЕ) я > 
PA Rim E ak D > ИШ [ИПИЕ ИН, 
EIRIS] ° Жу, КРУ e (也 
是 "大 都 市 企业 J то ГОРИВА) 正 描 在 之 前 我 
们 宣 出 的 洞口 ， 看 来 不 开打 是 不 行 的 

Ж ГЕШ FM RENE ЖЖ 
Hull TRAIM ° 









-口气 
WERKE Т, ЭТИ 


НАН А ТӨН), RIME CHIEN 
KEB НИЯ › MMT 





ня 
ЕГЕР 
长 寄 女 儿 之 事 
，T 阿 康 」 也 
因而 留 下 来 作 加 
陪 ， 我 只 好 一 上 
їй A E f7 ИШЕ 
了 。 才 在 办 公 
ЭРЧ + йв 4 3 
得 得 意 洋洋 的 「 皮 ER к... ERHEBEN 
ACEH UNE ALI ALAYE BERRA 
OME CRO ° FE EE OE › R 
们 也 立刻 趋 前 秽 赏 以 揭穿 他 的 西洋 锐 。 o. 
А ЖУ s зы 
PIN WE › бї J) ӨЗЕНІМЕН 
出 МАНІ па 








ў Hi МА 


едро РЕВЕЛЬ ГВ 
ЖІ Моху amiy ДЕ ЖЫН АН) 
























Bul Во) АХ Ее rem 


ГО PU > UR Z 
гел JM JM KEJELI › 
арр Е о 
Г.Ж) #й JM ра 
JJ ШАМ 
”告诉 我 们 有 
“个 人 可 以 
кожа ЕЕ 
ПО Я T 
йй, PW PARI 
刻 【 到 学 校 图 
书馆 找 隐 
uyi 
ISLE ] 





tE FRI 
的 路 上 上， 上 
W f F) 告诉 
我 们 他 被 「 皮 
MU HIHI го 
КОН Ж ж 
м уйй) Ал 











山 дала! 


s TAPES а NF EE A үз 
ЖА, ГИЙ ЕЕ ГІ 
ПИК + ТДА Е , Че 
(| НИ В ИУ A МЕ ii ЖЕНИЯ + 
Ale 

助人 需 快 乐 之 本 ， 我 们 答应 了 他 的 要 求 ， 
『 神探 汤 米 」 也 在 此 刻 前 次 一 脚 。 好 不 容易 到 了 办 
EF ETE ° {Ше ГАН УИ", ABEE ИНИ 
ME ; 9 ЕР ， 工 红 珊 瑚 小 公主 4 正巧 出 现 ， 
需 我 们 指引 一 条 昌 正 的 通道 ， 但 「『 渴 米 」 МЛН 
解 不 开 的 门 仍 
不 死心 ， 故 他 
пет | 
ЕЯ E 
Его “Al 
ІМ A JE Ff Il 
r K bili Ж 
的 核心 ， гж 
ШЕЛ 





> AENA hi 
ШЕ: 
АН] 
РШ Ж h! П 

























iBA 


















ЖШ ИБ > ЫМ T ЗЕ Л ° ATER 


Бар ди k] A PO E E JE + СРЯ PERKER 
що 










ЖЕ ЖЕТ ENI ЖИ ИГЕ ШТ Г 
伙 此 回 又 是 派别 人 代打 ， НЕН i 
ЕАМ НВС МАГИИ Г 
EMETA ER > {ШАШ Е ЕТК 
ЕМГ 










解决 他 

和 后， 我 们 预 【 
找 红 珊瑚 一 起 
回去 】， 和 从 她 
i ЕТА 
大 器 的 样子 

А НТИ ра 











Ер 








ER р 





econo 















THRE EEPE К 
т В ЧИ ТЕПЕ 
Ж, ИЗ АМ ЧЕЧЕ ДІГІ 
вижте» Мед (СВЕ 





Жо ЧЕН) 


аралы 


ИККИТА Л > ЖА 
пуж WRI FMT 不 
ШИ», ТАЛАУ ЖЕ 
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x + ВиО 
K е 【到 田野 路 的 林 得 家 ， 阻 
THIF ES ОР 
вне 目的 罪过 = 
ЕТ TERI 他 们 和 后 ， 
FEJ 被 通缉 的 问题 ， 所 以 大 家 【 陪 狮 子 王 去 老 
BERK) + 以 期 他 能 想 出 什么 好 办 法 。 舍 长 衣 
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RERA” Жар ГИД PE НОВ ГЫ р — 
人 是 手法 应 付 的 "所 以 大 家 一 起 快 步 【到 蛋糕 北 
Р ШК рос р Ш А Е) ° Г) 15 УЖ T Hb 
Жа» ТЫЙ ЖГ TRJ o 

就 在 【狮子 于 于 他 们 双开 不 久 后 ， ГА 











MEE HERRE. 219 





еее ЕН 


ашан») 






Бриз) ` 
IREI НЕ. т , лените fs 结束 
пе Гра тај 告知 在 了 魔王 路 4 ВИК 
故 АЖ [ЖЮ РЕШЕ шн кін) 

| Е 除去 少 
EELS 

î (I Да , 
和 天 狼 星 好 好 
Ж], гм 
ГЕ ЕШ 
ит, WE 
出 面 自 首 ， 不 
过 他 希望 【天 
於是 【天 狼 星 J 














Е Е 3 

[кочат 4 
ЖЕ) BÉ EH ВЕ ЕА TE HE 
和 | 我 们 联手 开始 调查 「 大 都 证 
我 们 打算 先 从 「 皮 果 」 身 上 查 起 ， 





ГІНЕ) 











傅 来 的 消息 指出 「『 皮 果 J4 ТЕТЕ FF „ми 
[DAN TEHRE R) ; RE fr ERE 

h -个 双 贫 路 ， 所 以 我 和 天狼星 」 谣 好 一 
人 找 一 条 。 


НИТИ J; 
за ( 














现 他 似乎 不 在 
те; тим 
Её ГА 
ЖИІ 
ог ЖУК, TRI KHS IET HE 
f БОЙ ОН АЯНЫ гё: ° 








DEERE? 3 





imas <“ 
"а, 火山 爆发 


但 事情 似 
Нм, 
+ А 
点 ， 又 器 到 位 
ЕДІ 
下 的 火山 即将 
U EEE UDNES 
‚ 5 Ek dn J 18 
нае 【到 一 

ТІПТ ШЕТІ) Ж Шү 起 \1 * 








wansaseassaseesoeeoeee.................................................................................................................. 








EHI Ко 除了 Г 夫妇 外 ， 整 
鲤 拉 J 的 大 们 全 葬 生 在 火山 的 熔 害 下 了 。 
目睹 如 此 残酷 MRE , Ш Л ЯНУ AS tt ІН 










дан ыу 站 


Ни г> е | 
Bo RARI 
СХ ] 
BH E ° Е 5 们 小 盾 的 力量 

的 ， 所 以 我 们 有 一 个 想法 ， 即 切 зе 
ti 和 其它 城 镇 的 人 民 一 同 协力 救援 

ЖЕН БОЙЛА И ЕР 
ТВ ХАИН БА. ° EAH 「 大 都 市 
有 一 个 假扮 政府 的 系统 ° 
ү! {ж 





对 
之 相 
相信 












©, Юй 














ПШ Ка ке и 
рим 
我 们 在 用 过 










ча. EH ATE 
ТП к: лыс 
І 


人 备 
= ТЕРІП аа Ани 100 ЕЙ 
две У ОЕ ОЬ > ШЇ 


J 能 知道 对 个 
ЯЙ! ГАН» (ШАА ° 
ш Гре у 救 走 的 皮 果 ， 










Ж ГАИП 





企业 4」 的 办事 
因而 大 









神 街 的 大 都 市 

нж» 
А š 4 Еу Ве НЕ 
É БЕН Ra ое ІНІН мя 

Р ЕВ 用 MÊ | ЦЕ 2 


R Ti НМ 1 
пуб Y ПЕ Е A ° HS ГА 





Ш 





вр ЧАН ОЛА HIRE > TRA ГІ 
д Кива ° 








在 神父 高 明 的 医疗 技巧 
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遇 到 「 麦克 」 和 他 襄 话 “两 个 选项 都 答 南瓜 
ак ë : 牛奶 糖 


2. 蔷 找 哈哈 街 鲜 直 来 的 小 孩子 : 
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елени 
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3 , 买 汉堡 栓 哈 哈 街 的 杰 米 

玩 完 捉迷藏 后 ， 再 和 「 杰 米 」 М8, ВХ 
你 清 他 吃 汉堡 。 可 在 「 早 安 路 」 与 【哈哈 街 RR 
ПУР > 

АЩ Mü: 可 知道 如 须 打探 消息 可 在 下 午 二 
RRAN ESIS > 


完成 了 买 汉堡 的 任务 就 会 出 现 
xk в: 可 以 知道 报社 社 长 正题 赏 找 女 儿 的 
戒指 ， 如 预知 详情 ， 可 到 报社 找 社 长 谈 
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хіх в: 得 到 找寻 戒指 的 任务 


6 寻找 报 社 社 长 女儿 的 歹 指 : 


和 社 长 谈 后 会 出 现 。 ЭЖЕҢЕ ЕЮ ГАЖ, 得 
到 其 中 一 枚 戒指 站 知道 另 一 枚 掉 在 餐 魔 腐 房 ， 将 从 
ГАЖ у 那 得 到 戒指 交 给 社 长 即 可 ‹ 
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不 一 定 要 完成 ， 但 完成 后 通常 有 
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7. ВРАМЕВЛАНИЕ 
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只 要 在 下 午 两 点 左右 进 府 房 就 可 获得 另 一 枚 戒 
в, вн RAZI 就 可 以 了 。 
КД 38 : 300 


REE Гоа) 上 和 一 个 后 头 跟 两 焦 
猪 的 女孩 讲话 即 可 。「 小 」 猪 请 到 隔壁 的 【大 兵 路 
找 ' 务必 在 小 三 时 内 找到 ‹ 
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RABE ° партав. HORRE 
家 就 完成 了 。 
ӨҚ в: 创意 点 数 10 点 、 赏 金 100 贺 





在 1 大 兵 路 〗 上 和 法 兰 克 讲话 即 可 。 走 回 FF 
是 约翰 的 路 3 找 小 琴 关 小 苦 的 生日 ， 可 在 猪 舍 或 路 上 
找到 Ju | 
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гаку: Е) 会 看 到 一 个 在 责 海 芋 花 
的 人 ， 掏 出 50 元 即 可 。 


将 娃娃 途 答 妮 妮 合 ， НИМ 
xX Æ: 消毒 水 


20 .到 青草 公路 的 山姆 家 和 伊 其 娜 玩 参数 字 : 


RATÉ ORR DARZI” 
ЖҚ в: 创意 点 数 10 点 


16 . 运 布 娃娃 给 大 兵 路 的 妮 妮 : 

到 『 大 兵 路 」 老 绝 其 公馆 中 妮 妃 。 得 知 她 想 要 
洋娃娃 ， 而 住 在 【不 是 绝 输 的 路 上 的 小 苦 小 琴 姐妹 
有 很 多 洋娃娃 : 回 到 「 不 是 约翰 的 路 /上 找到 小 
ті 得 到 洋娃娃 AFORE MR. 

ГЕНІ 


17 .到 东部 公路 捉 回 小 妈 多 多 : 
在 南瓜 博物 馆 中 和 小 孩 「 舍 咪 」 RBS + 在 东部 
АВЕО Х , AGRI TESS > 


18.92205 E| 5165 : 





ж В: 消毒 水 


21 .到 教堂 找 神父 BEDEN : 
在 黎 戏 后 期 ， 可 到 教堂 找 神父 
ТЕН. 


V ЕЛЕНА НЕНИХ 
到 『 仿 人 纪念 路 ) ЕЛЕЙ ПЕПЕ BASE A 

К ГМ 1- ЭЕ БСУ ЙИН ЯРНИ КВ 

ЖІ. 再 回去 告诉 RERE 

жк вж 








а ERB 搬 来 搬 去 总 裁 家 即 可 " 到 『 葛 之 
BI 的 希 坪 家 将 书 交 给 狗 娃娃 
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太 收 获 : 阿 摩 尼 亚 药 水 ЖІК №: 2008 
981815 / 威力 981819 / 威力 

特技 名 称 | 之 等 航 /对 象 | 特技 名 称 | 之 等 级 /对象 

цаца ITUR LEV02 物理 /- 8/ 个 人 | ПИТ" 六 脚 跑 LEV18 ит | /-27/ 个 人 
ж LEV06 物理 “| /- 7/ 全 名 | ^^ AAIE ”| LEV20 | 物理 “| /-34/ МА. 
大 家 加 油 LEV09 生命 力 | +20/ + ЕТТІ зала LEVI6 物理 “| /-30/ 个 人 
Таи. LEVI2 物理 “| /-267 个 人 | ММ обир LEVI9 物理 “| /-35/ 们 人 
ЕҢ ЧИ LEVIS IY | /-32/ 个 人 | жор Мн, | LEV09 “| 物理 “| /-16/ 个 人 
MAME ”| LEVIS 物理 | /-38/ 个 人 фе ”| LEVI0 
ЕТТИ LEV21 物理 /-24/ 个 人 | H КЛЕО LEV16 物理 “| /-38/ 个 人 
Ьу Л | LEV24 物理 /-43/ WA | _ 雷电 风车 LEV21 R /-45/ 仙人 
直击 篮球 LEV27 Ж /-45/ 个 人 1 Из 1EV21 物理 “| /-35/ 个 人 
AJI ”| LEV31 物理 ”|/-55/ 个 人 | MIA ”| LEV22 | 物理 “| /-25/ + 
ПИЦА LEV35 ЕЧ /-70/ 个 人 | тө Жакен. | LEVIS | 物理 | /-30/ 个 人 
алар 跟 林 更 敏 学 | 物理 /-38/ 个 人 | ” Ло | | LEV22 物理 | /-30/ 个 人 
ПОМО ”| 跟 蔡 明 宏 学 | 物理 | /-23 Аве | LEV25 “| 物理 “| /-45/ 个 人 
TE] RIERA | 物理 ”| /-32/ 全体 | (RMR ”| LEV29 | | /-40/ 个 人 
БИШІ | 一 物理 ”| /-50/ НА йт BEGN | 物理 “| /-35/ 个 人 
神 型 治疗 术 | кам | 生命 力 | +30/ 286 с LEV32 | 物理 “| /-55/ 个 人 

天 来 | AREA | LEV03 物理 “| 7- 8/ 个 人 | ще LEV07 | 物理 “| /-16/ MA 
AK LEV09 物理 /-20/ 个 人 Ы ую | 物理 | /-20/ MA 
АЖИ йй ЕМИ we |/-18/<б | ПП. күп | 物理 “| /-30/ 仙人 
A Kaki | 和 小 理学 “| 物理 “| /-15/ 个 人 | мам | ве Ша |110 ит | /-20/ 个 人 
ЮЙ ЖГ | LEV09 物理 +22 + Жа Аз | LEV09 

Al | мили | LEVIS 物理 +27 {LSM | ТОИ LEVI6 
g | 三 剑客 旋风 | LEVI 物理 | +20 ji BEGIN 

狗 保龄球 ВЕСІМ 物理 +17 
强化 消防 栓 | LEV10 Ж /-22/ 个 人 

иа | 功夫 小 子 [lva 物理 ”| /-27/ 个 人 | BEGIN 
呼叫 小 天 使 | LEV18 物理 /-35/ 个 人 | BEGIN 
神枪手 LEV22 物理 ”| /-45/ 个 人 IF | BEGIN 



































ШЕ А LEVIS 物理 /-20/ 个 人 


т, 


ег дада ДЙ 
ГА 
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лаг 


пинта 


Эх T 




































24 .到 入 入 路 问安 布 站 斯 计 屎 民间 的 : 
а EBS 的 五 兄妹 之 家 和 大 哥 谈话 之后: 
IHRER ZWEI) ERTAN TA BAR 
28) LMI) БАЗОВЕ 
ЖҚ 58: 88680 


25 ,调查 山姆 教授 有 没有 女友 : 
ва ВВ, ЕЛЕНЫ ВСН IHRM 
ШЕ, БОШАНОВА, 2463] ESABI Ш 
ЗЕРЕ, ЖИЮ СЪ BEE RAFI 
) ЕЛЕНЫ, HBM] BERE tH 
现 。 到 [青草 公路 」 ЕМ r ug 
E) МЕХ PREM 1 KERS 








oosessaosoosssoeee 





ET 




















пе АВ: ЕЮ BEM) 
太 收 @#:50@ 
26, 据 神父 治疗 瑞 得 的 瘤 ` 速度 +2 | RR 
Ж: ; 
和 【东部 公路 上 上 瑞 得 的 太 HETTIE E [9% | 
AREE ° Га у 找 神父 ， 得 а [оа +5. RE Ez: 
到 第 子 及 方法 ， 回 到 「 东 部 公路 j KUE +5 ` X жн | 
瑞 得 家 中 或 路 上 找 TSJ. 攻坚 +5、 速记 жж | 
| g +6 та 
| 玩具 自动 栓 |қ +6 、 速 局 |9696 
BUF +6 ` RJ | RR 
Wg +8 ` > #2 [2% | 
ШЕЛЕК |ж 
жар +3 > RR 
| We +4 ` ШІ: I 
Wg +5 22 22; | RRK 
BO +5 > RE +2 жж 
ШЕЛ ЕСЕПТІ +3 [## | 
Жар +5 > O ER _ 
TE мр +5 ` К 、 速 度 +1 ее 
БЕЛ ЖЫП 防 电 1/2 | 乐 乐 
| 攻击 +6 > Î 乐 乐 
ESS БЕЛ +6 _ 可 康 、 其 他 人 
Нек | 攻击 peH 可 康 、 其 他 人 
WERB 攻击 +6 (9! +3 2 | 阿 康 、 其 他 人 
BERKE 攻击 +9 > RE +2 可 康 、 其 他 人 
| TAMER 攻击 +12 80807) +1 可 康 、 其 他 人 
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表 三 ”有关 开发 之 各 项 数值 
可 生产 之 物品 | 生产 物品 所 须 资源 








БЕЗ 





金钱 100 A 





外 套 





金钱 90 м 





зе 


金钱 200 В 








| 提神 丸 





| 项 图 





234701 





| 皮 夹 克 





金钱 80 в 





| 解 麻醉 针 


金钱 208 М 





金钱 208 M 





金钱 256 М 











高 压 电 池 


电力 原料 





жж 


$ 250 М ` ВЛ 








ERER 


金钱 200 M BDR + ФН: 





ЖЕЗ? @. зу 





ЕСІНІҢ 


电力 原料 、 原料 
原 








ЕДІҢІЗ 


? 原料 _ 
金钱 300 M > EDR + 金属 原料 








ЕЗІ 





电力 原料 (2)、 合 成 原料 





冰 水 球 







冷气 原料 





18 点  — [aa | 金钱 250 癌 、 冷 气 原 料 








Joa РЯ 


жен 
金钱 250 А 、 准 气 原 料 、 合 成 原料 _ 








Аали 


冷气 原料 (2) 








强制 冬眠 人 





金钱 250 М 、 冷 气 原 料 、 时 空 原料 








EG 


金钱 300 дож ` ВУЗ! 





金钱 300. 冷气 原 料 、 合 成 原料 









移 对 零度 





冷气 原料 (2 、 机 器 原料 





小 然 烧 弹 





防寒 衣 





热能 原料 
金钱 250 М ` ЕО 





键 头 炸弹 


热能 原料 








XÊRI 
震 城 炸弹 


金钱 250 癌 、 热 能 原料 、 时 空 原料 








热能 原料 、 医 学 原料 





ЖЖ 





БЕРИШ 


金钱 350 能 原料 、 幻 想 原料 


热能 原料 、 生 化 原料 





地 狱 之 火 


热能 原料 (2)、 热 能 原料 





毒 花粉 


生化 原料 





ПЕТЯ 


金钱 300 图 、 生 化 原料 





АУ 


金钱 20 圆 、 生 化 原料 





BERGE 





BLE) 


生化 原料 、 料 理 原料 
金钱 10 圆 、 生 化 原料 (2) 





硫酸 毒气 


生化 原料 、 热 能 原料 





ШЕ 





金钱 10 贺 、 生 化 原料 、 电 力 原料 © 








防毒 面具 


金钱 350 А ` ЕЕ > APY 





生化 原料 (2)、 热 能 原料 





瓦斯 氢弹 











次 元 披风 





金钱 300 @. ПУР 





ЗН А 





时 空 原料 








FERII 


金钱 10 A RERE HERE 





21% 


金钱 320 мо кажа ФН 





MEES 


завоя. HERR ` ЛАЖ 





时 空 原料 、 热 能 原料 





时 空 原料 、 时 空 原料 、 电 力 原料 





金钱 100 图、 金属 原料 

















金属 原料 、 电力 原料 





金属 原料 、 冷 气 原料 








金钱 250 贺 、 金 属 原 料 、 热 能 原料 

















金钱 260 圆 、 人 金属 原料 、 生 化 原料 































































































































































































































































Рашев | 金钱 240 圆 、 人 金属 原料 、 时 空 原料 
5 93 点 ЕЕЗ 金钱 300 圆 、 人 金属 原料 、 电 力 原料 
合金 盾牌 金钱 340 辕 、 人 金属 原料 、 热 能 原料 
6 113 点 BASF 金钱 400 圆 、 人 金属 原料 (2)、 机 器 原料 
合成 1 | 2 点 = 
š 16 ЖА 和 药水 合成 原料 
3 36 点 виж за 250 8 、 合 成 原料 、 合 成 原料 
ЕВЕ | 金钱 250 圆 、 合 成 原料 、 时 空 原料 
4 58 点 ЖИЕ Ө 金钱 300 М ` Хе 
5 Гав 点 ПАШИ | 金钱 250 同 、 合 成 原料 、 机 器 原料 
Зара | 金钱 250 圆 、 合 成 原料 、 冷 氟 原 料 
6 108 点 紫 药水 合成 原料 2、 料理 原料 
幻想 1 |3m EAR | 金钱 20 Bl ` AAR 
2 15 А 稻草 人 金钱 10 圆 、 幻 想 原料 
3 33 点 卡通 面具 金钱 250 图、 幻想 原料 、 冷 气 原 料 
4 55 点 RÉE 金钱 20 Fl DR ван 
WKK 幻想 原料 、 医 学 原料 
5 85 点 DRAA 金钱 400 圆 、 幻 想 原料 、 料 理 原 料 
6 105 点 宙斯 之 雷 幻想 原料 、 幻 想 原料 、 电 力 原料 
机 器 1 3 点 CLES 金钱 100 圆 、 机 器 原料 
2 16 А BET 金钱 200 图 、 机 器 原料 
ПКЕЕ | 金钱 200 圆 、 机 器 原料 
3 37 点 小 鱼 项 圈 金钱 250 圆 、 机 器 原料 、 热 能 原料 
4 62 点 强化 手枪 金钱 300 贺 、 机 器 原料 、 电 力 原料 
5 |92 点 А 353% 360 圆 、 机 器 原料 、 冷 气 原 料 
6 112 #4 спала | 金钱 360 图 、 机 器 原料 (2)、 冷气 原料 
医学 1 3 点 ЕЕ ТИ 医学 原料 
2 15 点 MEM 医学 原料 
3 32 点 лет | 医学 原料 、 生 化 原料 
4 55 点 PY UE 医学 原料 、 料 理 原料 
5 85 点 牙医 外 套 金钱 350 Ей. ШИИБ. БІН 
жайғаса | BPN жж 
6 105 点 万 用 急救 箱 ”| 金钱 512 то. ROAR АМ 
料理 1 4 点 胡椒 炸弹 金钱 10 圆 、 料 理 原料 
2 16 点 LIES 金钱 300 (81 、 料 理 原料 、 人 金属 原料 
3 37 点 шум | 金钱 10 图、 料理 原料 、 时 空 原 料 
RE ERT 金钱 10 圆 、 料 理 原料 、 生 化 原料 
4 63 À 调味 外 套 金钱 350 图、 料理 原料 、 幻 想 原料 
机 能 饮料 料理 原料 、 时 空 原料 
5 93 点 ЕТЕ 金钱 100 网、 时 空 原料 
金属 原料 "合成 原料 
6 113 À 
名 称 š 
白眉 60 |12 |15 | 流星雨 一 
скала 250 | 40 | зоо | 一 一 
іші ( 使 用 消毒 水 炸 郊 和 后 ) | 48 |12 |0 | веле mer жай 
ЕЗІГІ 60 |16 |35 | 高压 电池 、 小 燃烧 弹 = 
毛 姐 60 14 |25 EREN - MERE = 
БЕ роб Зе з 2 号 300 | 25 | 30 - ав 
ЕГЕН 220 |22 |105 | WIEM ` FERT HL жа 
Bi E 260 | 42 | 305 | IRE > $ü EIA = 
木 桶 教皇 ( 怕 音 乐 盒 ) |720 | 00 | 一 = 
捕 狗 队 队 长 400 | 50 | 15 |а = 
棍子 220 |22 |35 | 棍子 第 、 肉 丸 保龄球 ==. 
CEN 230 | 22 E 肉 丸 压 == 
狮子 王 300 |30 |25 | 连 发 手枪 = 
刀 疤 老大 800 |52 |35 | таны == 
恶魔 350 |50 |25 | еме = 
KRE 450 |30 |65 | 精神 凝聚 = 
机 器 屋 1800 | 600 | 105 | 482538 ` Ф) - REK ` ВН 一 ® 
HIBE 2000 | 600 | 100 | FEKETE - RAEE Но NX нан | 一 





еня 


IERT ARS ен ЕН 




































Ж 以 前 不 一 样 的 地 方 ， ЧЕЙ ЛЕУ КН + шу» APU RAMAN ш! 

注重 过 场 之 间 的 互动 式 电影 ; 人 物 之 间 的 关 。 片段 СОЕ -次 

f ЖИЙ 也 不 像 四 代 有 大 量 的 分 支 : 重 看 。 在 酒吧 右 侧 的 房间 中 可 ! э 

(大 部 份 的 分 支 路 线 只 会 影响 到 任务 中 的 若 届 数量 和 的 三 个 电脑 分 别提 供 储存 、 取 回 游戏 和 进度 的 功 
所 搭乘 的 战机 ) ç 能 。 最 右 侧 的 则 是 你 的 飞行 记录 ; 你 每 完成 

Н ШЕ Ав + ПВО > ë pR ІЗ ЕЛ А 

Н АСЕТ E û 站 个 地 Jj ° 我们 每 一 关 的 任务 说‏ نے 

Н 51 ШТАТ) 





之 外 ， 大 部 份 时 间 就 是 做 篇 





代 的 星际 战 门 中 
вече 宣 чан й BAI 





在 每 一 个 任务 出 吉之 前 ， 主角 会 利 
来 观看 任务 目标 和 节 将 在 每 一 关 的 【任务 简 
报 」 之 中 分 别 说 明 。 也 有 一 些 关卡 JM 或 是 
在 任务 进行 中 突 生 状 况 ， 我 们 会 在 各 关 和 后 面 分 
别 说 明 各 别 应 对 方式 。 如 果 你 不 确定 目前 所 执行 的 
任务 名 称 (无法 和 攻略 中 每 一 天 的 标题 相对 应 ) ;可 
以 在 任 中 按 下 Ctrl1-0 键 ， 在 性 面 最 左上 角 的 
就 是 目前 的 任务 。 好 了 ! 我 们 上 路 了 













> 在 太空 船上 只 有 三 个 地 方 可 以 
自由 行走 第 一 个 是 酒吧 ， 大 部 份 的 剧情 都 在 过 个 














Феееееегееееееееее 









Н re Кап 100.8 K rathi Distress 0 (а 1 


任务 简报 : 我 方 收 到 了 基 拉 西 星 人 的 
紧急 求救 讯号 ， 当 Midway (Bik — 59855) 
跳 入 ”rekkah 星 系 时 ， 一 队 陆 战 小 队 会 由 
Dekkar 上 校 率领 ， 登 上 基 拉 西 的 战 脆 ， 试 图 
мото 者 ， 范 下 载 航行 电脑 中 的 资 
Bl ° 你 = > 
个 小 队 ， 
а-в 








= 











Ee e 


标 ， 


























任务 开始 之 
МОЕ ° ii 
py > ВК 


Hñ IS ZE а ВА МЕЗ 
员 找 完 资 料 之 和 后， 才 会 出 现 
НИИ К она СОС À Z 
(бе ЛЕНЫ, 






сососоосовососевовововвово 


іне rekkah 100.1:Black Widow Rescue 


OEBAR: 过 次 的 任务 十 分 紧急 ， а 
接 登 上 战机 之 合 才 究 得 到 任务 说 明 - RE 
rp ШЕПП 
ГЕ 
So MAR ER 
担 ， 但 目前 逮 不 
知道 融 人 究竟 是 
什么 来 路 вил ОА 
гейш 
队 ， 窗 看 到 数 十 
ULETI] 



































уч 
тати 
ЖА ЕЁ të ЖЕН 
ше ДД 











ИИ ОУ, Va Ju laka Ае а ШЫ 





好 好 地 


Фееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееесеесеее 





жк а 


< E ñ BJ Б 
ME RMD 
1ТЕ # gy Е 


; 
ШАРАБЫ 





FALE ERMA Zik ° 1⁄2 F AMIR 
(іс PERESS ЗАСЛ 2/6. 就 可 以 回 到 中 途 岛 
号 同时 技术 家 会 根据 你 们 在 飞 航 中 的 通 认 ， 设 法 
分 析出 过 些 若 人 的 话 言 


"< 第 三 天 : 


H’ rekkah 102. 


rekkah 103.5:Patrol and Rendezvous 


BR : H' 


任务 阐 报 : 
经 可 以 发 挥 作用 ， 
Ê Êê ЗЕК 


向 中 
y£ ; 很 明显 


ЧЁ FE — (8/3089 2 PIRR т 


— it mw = 
AIRES > 

BEAG’ Wriss 星 
系 中 ， 所 以 你 必 
须 巡 选 四 个 区 
域 ， 确 保 能 顺利 
FI EEE тп 
在 最 后 与 中 作息 


号 会 合 

















— 18] HE 
脸 体 正在 摘 截 的 航线 上 面 ， 


ооо ооо ооо ооо ооо о 


weep and Rendezvous 


RERS УЕ НУ m Ba ва E 
发 现 到 一 大 群 的 船体 正 朝 
进 点 之 间 的 方向 前 


FU BEX FE ВЕ ° 0 


АВАЛОН Н ХЕЙ ЛЛ 
机 ， 但 最 好 瞄准 对 方 机 
尾 较 易 命 中 ЇЇ 


щъ, Вай. 
жәні 
的 火力 





g Еле V = ТІНІ»: 


FIRR › HIRAINA BEZA ° PH AW Е 
不 会 太 Ке 好 好 分 配 一 下 机 上 的 飞弹 ， 打倒 所 
有 敞 机 之 后 飞 回 中 途 岛 号， 跳 人 下 一 个 星系 " 











如 果 你 进行 的 是 副 禾 的 剧情 ， 则 疝 机 的 数量 会 
比较 多 。 





1 任务 商 报 : 在 到 过 跟 进 点 之 前 ， 
Midway ê EI — BETS 05 ЖК ВУ ВХ НИ 7 Вл Hh iE 
近 。 你 的 任务 
就 是 在 Midway 
抵达 蹈 进 点 之 
їй, = ш 
Midway 的 安 








Sa 


MEA BDIH 


БАНУ ЕУ 


EA IRIE -ACH CPUC HERINE > 









ПУЛ im 
AGING) ° {Ей 
你 打 落 多 少 敞 机， 上 二 
2% К) › ЗЕЕВА, S - 
-返航 ЕЕ" ， 完 成 任务 。 
副 线 的 任务 和 主线 一 样 ， 但 不 同 












eeeoeoooooooeoo............. 


6” Wriss 206.7:Сопуоу Rescue 


ПЕВ : 目前 中 途 饥 号 的 补给 路 笋 
已 经 被 栈 人 所 截断 ， 在 最 后 的 通讯 消失 之 
ВИ» ЯВИ ТЕ АЛТО Тал ibana Е , 1901 
пра ве Ну ИА е, 4330 1775208056 ° 但 我 
们 的 探测 器 侦察 到 涛 方 有 一 小 群 战机 已 经 慢 
以 通知 ° 你 将 出 























ова тва, ПА 
发 通过 七 个 飞 航 点 ， 在 第 四 个 巡航 点 礁 该 可 
ПЕВА ИЕ FX RIESE › РТ НУ ВУ Pet F HE Ва 
же 
































ооо фо оо ооо ооо оо ооо ооо ооо оо оо оо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо со 





个 飞 航 点 之 后 ， 
Ша Е E 
кик A ERE ЕБР ; 到 过 第 四 个 飞 航 点 时 ， 
会 目睹 所 有 补给 НЕВА © ВЕНЕ, Z 
和 后， 中 泛 岛 号 派出 的 加 油 机 会 出 现在 内 agny 
做 Redeemer)， 飞 向 加 油船 3000 公 尺 之 后 会 自动 进入 
加 油 程序 ， 再 继 绩 进行 任务 
飞 到 最 后 一 个 飞 航 点 时 
号 的 求救 讨 号 。 回 到 母 般 旁 罗 和 后 衙 向 敞 机 迎战 ， 由 
於 中 途 岛 号 的 发 射 系 统 出 问题 ， 所 以 外 外 射出 更 
多 的 战机 给 援 。 解 决 所 有 曾 机 之 后 ， 回 到 母 艇 ， 征 
ЧЕН 
任务 简报 : 由 於 H”hrass 星 系 中 的 通 
讯 站 已 经 停止 传送 讯号 ， 所 以 中 途 息 号 必须 
жан. 修复 通讯 站 ， 范 向 联邦 发 途 紧 
急 讯号 : евепежв- вена ЕНЕ 
ЖІН” hrass 星 系 的 蹈 进 点 之 间 。 ЕЛЕ Е 
Е, РЛ 
УЕ 7088 
ШВ — вв 
BE ° ИКАЯ 
комисии 
磁头 ， 穿 入 对 方 
әуен, 解决 掉 
BEZM Е Кама 
WBE › RHEE 
的 Bravo 分 队 展 
ВАЖЕН НЕРВ ‹ 












区 会 伟 出 中 途 岛 





































































任务 展开 之 
决 掉 小 型 的 船 艇 ， 然 和 
ЕЕ Pi аа 












ФЕИ J; sÇ per! ， 
Bravo 分 队 会 自动 展开 竹 炸 





21 TETE - 


eeeeeeeee 


6” Wriss 210.0:Cruiser Assault 
BJR: G’ Wriss 211.5:Hydra Fleet Assault 


CER RSR : ERE BEY 5 BEZ E IE 
МЕРИ, 181750900 56889 ін 
近 。Hawk 会 率领 一 队 战 机 与 栈 方 展开 周旋 ， 
你 的 任务 是 访 途 
Bravo 队 接近 融 
JWE › URE 
S FL S| 3 A а 
18 : 如 果 必 要 的 
话 ， 完 成 任务 之 
后 再 回头 保 访 中 
жви вещ“ 
poemas AEREI ТРЕ 
mamen БЕЛІНЕ» HESS 
D. иван РОВЕНУВО ВИЖ DEER 
минна. ”重要 的 工作 


i ЕЕ, НЕ J; JOE › 
被 散 机 部 攻 就 行 了 时 可 以 使 用 
把 大 部 份 的 
































只 要 





ш 








Н’ hrass 314.1:Relay Station Insertion 


sBJ LBJ : 


任务 简报 : 过 个 星系 中 的 通讯 站 ， 是 
我 们 唯一 通知 联邦 的 希望 。 在 中 途 语 号 派出 
ЕВЕ Е 2 (& › rnis ES sk ИМ 
诱 户 引 并 大 部 份 的 融 军 ， 你 的 分 队 将 访 途 
战队 的 Dekkar 将 军 登 上 通讯 站 ， 一同 守 住 过 
个 最 后 的 通讯 中 心 












































%ееееегеееееееееееоееееееееоееееееееееееееееееевееееееееееееееееееееееееееееееееееееегеееееооеооеовееоееееееесеее 





МА ие 
你 先进 入 通讯 
站 补给 


%, 









НН Z ВЕБЕ АА 
КЕНІН -NIBI аі СИЕ Е А ЛИСА ° ЗЕМ 
И. Ватт бг МЕД A 482 > КРАЯ HRS 4E 
ñi 006310 © ХЕНЗЗНВТ ai тА ВЕТВИ Z 
&, EDM REE RRA ° ЗЕЕ A DUZ гри 


ШІ 


任务 简报 : 目前 陆 战 队 无 法 和 中 途 筷 
НВА, 
MAIE EDF 
摄 我 们 主要 的 
Ж (813838 , 所， 
以 我 们 也 无 法 
通知 联邦 。 目 
前 唯一 能 做 的 
就 是 阻止 外 面 
AY A А 92% 8 
座 通讯 站 















-出 外 迎 向 之 ER + PH 


|] 


EPIR ° 
而 来 








再 度 与 你 取得 连 芋 派 出 一 个 中 
在 友 宣 出 现 出 后 再 放胆 反攻 ， 打 倒 所 
FHA ° 和 结束 任务 


= Е 229 


任务 简报 : 
Toy E НЫ. 











但 是 一 


消息 指出 在 基 拉 西 星球 E” 


个 不 明 的 干 摄 计 


NR + 让 中 途 岛 号 的 探索 器 扰 法 瞳 解 整个 情 
pha 





沈 。 在 一 到 过 T”1an Meth 之 后 ,你 的 Al 
和 Bravo 分 队 将 请 分 头 搜 索 附 近 的 陨石 区 











试 著 找 出 干 报 识 号 的 来 源 
号 的 来 源 区 ， 了 瞄准 附近 的 设 





№, 


-ВЯЕ+ 
RIFTER 












ZESAR JAR ЗНАНИЕ, ВЕР 
бесна 





BED 





Jk 有 


(EE Q ИЩ A же А 


2» НИЕ АМаптас {Е 





ШП 

















Кр 





个 


个 


打倒 
ЩЕ 


任务 
ЛЕ Я 
它们 


ж 


人 宣 特 他 在 第 三 个 飞 航 点 中 完全 没有 看 到 向 人 ， 但 
ВЕКЕ Е FD J7 A 

如 果 想 要 成 功 的 完成 任务 ， 先 解决 岳 大 部 份 艇 
ЛИ > ЮЖ ЕЙ А s ДА ША 
pE TI РАА PE ВЕ НЕЛИ ВА ГІЗІ, ЗЕН f QJ 
"k o П: Е ОСО НЕЕ Zh ° (НАЕ S 
HJ ИТ FE ° АЕРУ ЕГ ЙСКЕ АГК 
KRA — АЛЕТ Ж АИ, FMR ДЬ 


вет А 





ІШЕ» 
当 你 找到 
到 你 找到 了 得 












мне 
成 任务 ， 
ЕН, Ао И 





的 


此 А 


现在 可 以 工 回 ! 


ШЧ АЕ ЕЕ ГДЕ ЕТШЕ Ж ИР 
你 的 目标 ， 中 这 














eoeooooooooooo................................................................................................. = 











第 十 一 关 


T' lan Meth 417.4:MIA Recovery 
ква: 


跳 的 飞行 遇 ， 是 
狂人 上 一 次 任务 
了 时 的 失误 。 由於 
BREE ЕНУ 
人 类 也 十 分 有 遇 | 
趣 ， 最 好 在 他 成 
път ЛВ У 
ейп Хг 81 
把 他 带 回 来 。 





АЗ 


влеежма 








在 太空 中 弹 




















8 





浮 在 太空 中 的 
RIRKA 





НИКИ > 
ñA MW ГЛ > 
AARRE + MLA 








所 以 必 
Hp 
ПН 








机 可 能 会 在 太空 中 动 走 飞 行 员 ， 






须 看 好 救援 机 
| 








ti ВЯ 
充足 。 最 后 
所 以 只 要 
人 就 用 飞弹 加 以 
пет 


4716 E WD 
Лаже 


lan Meth 418. 0:Perimeter Sweep 


星系 之 中 的 若干 动向 " 


任务 简报 : 238 | 
干 摄 设施 ， 我 们 现在 可 









上 一 个 任务 中 找到 的 
以 掌握 到 
栈 人 已 经 控制 了 基 拉 





敌人 在 各个 








西 星 人 在 Du1a 7 的 太空 站 4 








的 前 进 基 地 。 在 联邦 


5] 





前 ， 我 们 必须 和 进 一 


кл, МЗ 
558166 + (51218 











ERP 
步 搜集 各个 星系 
你 的 Alpha 分 队 将 经 过 三 个 展 豚 点 ， 残 溅 所 有 
9 的 提 瞄 工作 遭受 
HRB ° 











RM ы ЧЕЧ 
的 紧急 呼 之 
ІШЕТІН 














паш °{Е% 










ЗЕ 
没 多 久 ， 中 途 
务 ， 前 
НІН ІІІ 
J) РЛС 
(6. lai uq 






SSWACAEA > 所 有 的 
BERAN MIIRAN ° 人 重重 火 
ЧИ FEIE НШ RESA НЕ TPE A 
i ， 完 成 任务 












sure 
TJ. 
Е 
жи, 
09099988ee 


T Тап Meth 420.0:К1 


任务 简报 : НАСА ОВЧА АН < АУ 
栈 舶 活动 ， 显 然 他 们 十 分 在 意 中 途 篇 号 的 活 
动 。 我 们 要 先 分 散 融 军 的 注意 力 之 后， 再 追 
峻 他 们 的 及 队 主力 。 在 狂人 率领 分 队 引 开 融 
军火 力 同时 ， 你 的 Alpha 分 队 和 其 他 三 分 队 宣 
展开 主要 的 攻 遇 行 动 。 先 到 飞 航 点 1 和 飞 航 点 
2, 等 狂人 确实 引 开 融 人 的 注意 之 后 ， 你 可 以 
在 第 三 个 形 豚 点 找到 你 的 目标 。 攻 峻 的 目标 
шъшв, Ва ЕО 
和 引擎 。 ОБЕ 52 06, БІРІН 596 





工 工 工 工 工 工 工 工 


| Rendezvous 





















































过 次 的 任务 
中 还 有 基 拉 西方 
ІШ BE аи 
过 对 狂人 之 类 的 
Z FLK I 
然 是 无 法 接受 ， 
НОД {ЕШ W ЗА 
中 还 和 CAG 大 吵 
了 一 架 。 任 务 展 
Bte + A Î 
个 导航 点 和 基 拉 
ШІ 长 会 合 
:要 目标 之 和 后， 用 长 程 飞 弹 钉 定 中 央 的 主 
Hii ° IRAE LN FUR аа ТА] 
擎 *。 完 成 主要 任务 后 再 回头 对 付 其 他 的 战 门 机 。 在 
FEEKS ЕСТ ТЕТЕ ЧОИ НА Wk 
АА ааа ў 

























А 


T lan Meth 422.7 f Sivar Rescue 





Ева: 你 和 Hawk 会 在 第 一 个 飞 航 
点 加 入 基 拉 西 与 串 族 人 的 战国 ， 打 倒 各 些 散 
人 之 后 ， 雍 途 他 们 回 到 基 拉 西 的 骼 队 ， 再 
到 中 途 筷 号 。 











E 
0 


























eeeeeeseseeseesessseseeeseeoeseeesoesesseesessesoeesseseseoessesessesssesssesesseseseososssesesssseossoeosesosooosososssosoooosoossoeossseosoe 












{үү 
КУЯ 


инини 





пу уз МАМИ. Діні) 


的 一 、 二 个 任务 中 ， 基 拉 西 星人 会 派出 支 控 
АТ Е 
人 开火， 背 定 又 有 一 场 而 例 可 打 ， 但 是 Hawk 会 十 分 
ў 3 ОНИН GE > NERY TUE ЕГІ 


WEAN 





МЕЗІ 


任务 简报 : 297 БІР ила 


СИП УЙ! : 如 果 你 成 









次 的 任务 
很 单 
“(На ачкЙ! 
I ЯН 
PRA , Wd 
主角 他 父亲 的 死 
状 一 在 以 前 大 战 
之 中 ， 被 基 拉 西 
星人 撕 成 碎片 之 











| 再 装 人 逃生 
Ai o BI ai rit 
他 找 回 来 ， 


任务 一 出 

航 ， 你 的 航行 电 
НАЯ МУН Панк 
ERME 
t° {Е 
її 
航 点 的 敌人 之 
{6 ° Hawk MYR 







ОЛЕ + HU (r f ni 





ШЕШ ТА 


lawk МУР?! ДІР) 


才 有 机 会 再 度 访 他 们 问题 帮助 СУ) 


ІНІ | 





栈 人 攻 个 的 基 拉 西 基地 ， 我 们 即将 派出 一 盘 | 


SWAC 前 往 捅 瞄 它 的 资料 。 
ЖАНАЗА, 3<5НАСФІ П 





你 上 必须 飞行 过 三 个 | 
E 确 的 位 置 ， 完 成 撮 | 


TIF ЕЕ иТа 7 各个 基地 的 雷 过 


| EF зер МЕ ВЛ ВУ 35 
{ Ж 











% o Баі 





.. 231 









TE AAT 
mh BB (í И Й 
机 ， 如 果 企 机 不 


小 型 的 子 机 
小 心 一 点 


a EWEA ° пи» {RTE Té 


ЛЕ ОЩЕ ЅМАС > 
任务 简报 : 在 上 
我 们 发 现 一 群 


TE 8 BË X 
Alpha dD ВК 


fê Bi EF СН › 







EMEA > 


40565116150 
ауы K SE д ЗЕН» ЕЕ 
CEDER IE 
BR 


1F BEAM 2 16, Бс 


于 次 的 任务 
在 友军 
ща 


很 单纯 ， 
пона 
就 可 以 回 到 中 








ЖҮ ЕШШ ЕЛП ИТ. ° 


Т" lan Meth 425.0:No Survivors 


HEBA : Ба Е A 2E0589B5 ЖЕЕ» 
经 出 现 了 一 个 缺口 ， 我 们 可 以 展开 反 婴 的 行 
动 。 每 个 分 队 都 前 往 指 定 的 地 点 ， 摧 毁 所 有 
=] РЗ НУ Л › ЖИ ER ° 当 所 有 的 
BARAZ EBSA BERA F — 2 АУ 



















































E f Ti 在 中 
ЕЯ ӘЛІ ¿E + TERNS AAY ЛЕ, 
会 收 到 同 件 的 如 果 不 想 理会 的 话 ， 可 以 


ШЕУЗІЗІШЕ 是 按 下 Ctr1-N， 在 新 出 现 的 
Ж СН ЙН ЕЛ НА Г, ШЕТІН 
Pn RE A RIY ° БЫШ {ШҮН {УЛ 。 完 成 
任务 之 后 ， 回 到 中 途 岛 号 





取得 有 用 的 战术 性 资料 和 救出 所 有 人 科 。 你 
的 Alpha 分 除 将 掩 讲 Stiletto 的 分 队 ， 讲 途 

战队 到 过 太空 站 。 一 旦 抵 迷 太空 站 之 合 ， 陆 | 
| 战队 将 攻 个 太 
空 站 ， 而 你 们 
的 分 队 则 分 散 
1792 2p ch fd A 
机 “。 在 陆 战 队 
ше» ве 
他 们 回 到 中 


ви тола о rax MEE | 












| РЕВ: 陆 战 队 即 将 登 上 Du1a 7, 
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ТРА А 
HAMAT ° ñu A ЯНУ «Ер 


后， 会 救出 Blair， 同 时 也 会 引爆 Du 





= 





可 以 回 


и 


CERAR: ЖАНЫ А ЕЕ. | 
准备 在 过 个 小 行星 带 对 中 途 饥 号 展开 和 总 攻 
出 ， 据 瞄 器 上 己 经 出 现 数 批 敢 机 ， 以 攻 垒 速 
号 。 趴 然 联邦 已 经传 出 增援 | 
间 上 的 因素 ， 我 们 无 法 | 
派出 所 有 的 战 癌 机 ,以 瓦 | 


各 个 地 方 的 重要 性 ， 外 星人 在 各个 星系 中 布 
ВТ НАЕЛ, ВР НЕ РУЗ и EI 
播 站 ， HE #7) ° АНУАТрһа DEK 
ВА — ЕНЕ, ВИНЕ Ө НЕП НУ RRR > 
同时 Bravo 和 Charle 分 队 会 访 生 你 们 的 二 侧 。 
当 融 人 开始 追 内 的 了 时候， 你 会 被 呼叫 回 到 跳 
趴 点。 过 时 Wo1f Раска рта) Л. Ву 
方 ， 断绝 敢 人 的 退路 。 完 成 任务 之 后 ， 回 到 
85 ° 















再 拖延 下 去 ， 必 


解 各 次 的 危机 。 每 个 分 队 都 必须 前 往 指定 的 
ER ERABERRI EENE. | 
BEARER J 
































基 拉 西 是 人 ， 则 在 飞 航 
ERUN A AARAA ANRE > A 
HRL ° НИСА Не» laria ЕНЕ Ai lel 









首要 的 攻坚 
日 模 是 贝 播 站 图 
АЛЕ 
ва НИИ 1 
太 枚 Valent LT 
和 


(е ГЕ МУРЧ! ДІН , ШІН 
ICAG 基 拉 西 之 关 的 通讯 ， 而 知道 你 和 lawk 的 
fs е fi Hy ANKU > ИЙ 

Ж ， 基 拉 西 星人 会 再 度 发 出 求救 
р АА ИТЕР К п ЖҮ ("ИУ ҮЙ > 3 
除 中 途 岛 号 在 盟友 上 % 
















АЖ ЕЛЕР “H MB Q 
Я, м ЛЕН АЕ 
飞 航 点 的 方位 切 
AHIR ° JERA 
位 置 。 在 我 方 援军 出 现 之 后 
解决 。 完 成 任 巴 
号 会 将 目前 所 在 的 新 座 标 输 入 你 的 航 和 









母 及 的 战役 中 他 

们 也 会 加 以 声 

шока, 

Гл ын 

ЕЯ | оток» ШЖ 
| 





Fl 


ТЇ, 
J 





用 再 救 一 次 基 拉 
西 星人 
号 会 跳 人 G”mar 星 系 ， 芋 换 到 第 三 张 光碟 


5.4 ӘБІЛЕЙ : 


û’ mar 530.4:0peration:Ambush 


口 任务 简报 : 我 们 的 感 测 器 侦 测 到 逗 个 
星系 中 的 外 星人 转播 站 ， 可 以 把 讯息 途 到 
Kilrah 星 系 。 内 然 现 在 中 途 饥 号 已 经 可 以 干 
拔 杏 方 的 通讯 ， 但 是 各个 转播 站 必须 无 法 运 
作 “， 才 能 保 玉 中 途 筷 号 进一步 的 行动 。 由於 





АЕ ВУ» 





寺中 


6” mar 531.7:Exterminat ion 











口 任务 简报 : BIS RPI РК YD R 92 4518 
ба, АВП ЛЗ ДУЗЕ З Со ЫЛ 
3 ° El Bi ri і ЕЗ БР АУ U ІШ Hš tr ВИЙ ЖІН” 
rissithE RAIDER 2 rh , IBSEN DIK HAA 
艇 警告 散 方 的 主要 兵力 。 为 了 确保 做 人 不 会 
逃 有 皖 到 其 他 星 柔 之 中 ， 你 的 Alpha 分 队 将 禽 巡 
Ж DU 8] R B 2А + АДМ Hb ИА Е to] Hi Fa ВУ ВХ 
人 ° 在 第 三 个 飞 航 点 中 ， 你 必须 打倒 任何 来 
自转 播 站 的 反抗 力量 ， 兹 将 之 摧毁 。 完 成 任 
务 之 后， 回 到 中 还 岛 号 。 
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Ж Jungs SR RUE ° ET IIR › F 


415218175 
Ж, ЕТ 
来 就 把 工作 
ЗЕ ЛА ШАКЕ 
ВИТУ | 


止 。 回 付 空中 
Killer 上 面 的 候 塔 解决 掉 3 
ИУ, Ship Killer 会 开始 移动 ， 利 用 机 上 的 飞弹 
解决 掉 它 的 租 杜 和 引擎 。 回 返 中 途 岛 号 


任务 简报 : Есеп 053% ЕВ ВО) 
为 我 们 开 了 一 人 条 路 。 ажвоювеантнот, 
行 方向 对 中 途 岛 号 没什么 威 悄 ， 但 也 有 可 能 
突然 把 兵力 全 部 转移 作 攻 出 之 用 BR 
将 会 发 动 一 波 攻 出 ， АЕ ERMA , РЕ 


各 个 威 恤 。 你 们 三 个 分 队 禽 到 过 过 个 飞 航 
5» 8ЕВгауо2 ХНУ ХЕ), ЕРЕ? 









ра 
有 相当 强 的 
防 血 设施 ， 
— A RR R 
法 将 之 摧毁 


ài J 任 务 中 ， 你 担任 的 是 普 
员 ， 桥 炸 任务 不 是 由 你 主导 ， 所 以 在 南 请 散 方 的 小 
型 战 门 机 之 后 ， 就 算 玉 面 上 出 现 自动 飞行 的 字样 ， 
也 耐心 等 你 的 同伴 把 向 方 的 大 型 设施 全 
前 往 下 一 个 区 域 。 俱 定 斑 面 上 没有 任何 桶 色 和 和 红色 
的 小 点 ， 再 麻 动 自动 式 行 




































































人 后， 再 回 到 中 途 和 号 


“ЖІГІ Ж 
的 任务 。 首 先 你 
@ {ЕЗ ПАЛ 
mh mË 1 ЕЙ 
人 ， 可 以 试 试 新 
ДУШЕ Я ТЕЛ 
ШИЖЫН ° 在 
ШЕН ШІЗДЕЛІДЕ 
ШЕЛ 


口 任务 阐 报 : PRADA Ipha D A зе РЕЗ) 
MAWR EIM ARA SE 
13i 





ЗЕ ЈЕ Й Ѕһір 








Killer (ЖИН 

ШІК ЕНІ 

ЕНУ E 08 ) 

6, В 

ӘЛЕ ЗЕН рса и 

ЕЗ ° А УЛОУ Nas › ОН 
0—20 

















С 
fee Hut 7 е аа АЛЕН Е ， 完 成 任 


务 





Our analysis илбе миз this өзе of two soemingiy 

















w SORA : 


eeeooeoo................... 


任务 开始 之 后 ， 会 收 到 友 方 一 段 志 讯 ， 内 容 是 
收 到 了 一 般 昔 型 


Hrissith 635.0:Mine Sweep/Cruiser Attack 






任务 简报 : 现在 我 们 将 对 残存 的 禹 方 
腾 队 实行 夹攻 ， 你 的 Alpha 分 队 依 在 第 一 个 飞 
航 点 和 Eisen 的 战机 禽 合 ， 之 后 飞 向 下 一 个 飞 
ма, SEMER ВА 5 80 ІК, 5 — 1% 
Vampire а MTR EES , а Е 
的 去 路 。 






i {EES h > O BR TY LA E FF ALE LI iR 
ETRA а ШЕШЕНІ 
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ж 


, ? gere 
#4 Сара : 
Hrissith 637.8:Asteroid Field Patrol 


任务 简报 : А — Vampire RES 
TE FRA Ê ЫР ВШЕП PIF ° AIARRA 
ЗВАРУНОЖТЕ Е НВ КА Оте НУ Яо › FRE ВИК 
方 也 是 一 样 的 情形 。 EES ERM ПЯ 
磁 上 敬 机 的 话 全 部 予以 歼 渡 ,让 我 们 的 扣 瞄 
器 能 狗 给 我 们 更 正确 的 资讯 。 如 果 你 碰 到 本 
人 的 星 且 ， 不 要 对 战 ， 收 集 它 的 锁定 资料 之 
в, БЕШИ ° 你 的 战机 上 禽 装 载 著 新 型 的 
实 台 中 屎 弹 ， 对 外 星人 可 能 比较 有 用 ， 但 不 
要 太 信任 。 





iE ° NDR ЯЕ 
ДІНІНДЕ 。 





























Во ка Е Ж 





Б.ж 
BJ 





























4 ЛАУ АТ, 
ЕЖ)» 
= 2 0 
方 交战 Евн: 现在 中 途 岛 号 己 经 靠近 了 
Kilrah 的 跳 趴 点 ， 外 星人 们 的 反 厅 是 把 各个 


















НИЕНІ Ih 
ы 敌人 己 经 全 副 武装 ， 马 上 就 进入 射程 范围 ， 
而 他 们 主要 的 目标 ， 扰 疑 的 正 是 中 途 篇 号 新 
短 。 出现 之 后 沿 著 飞 航 点 前 进 ， 在 不 断 消 减 获 人 的 


装载 的 识 子 武器 。 你 的 Alpha 分 队 将 把 
区 域 ， 工 程 师 不 断 调整 的 飞弹 和 新 式 的 访 
в, MTOE EARRA RE > 95 
用 





їй, БИ fr ЖДД, f i 
M HEKA IRALEK A REY TEREZ rh ° m 1! Я 
СЛАДКИ AB IRSA REH B ЕР, ЗЕН i EO, 
ЗМЕЕ З Il ° SERIE > [е] apk 





FURR FIL J; FL HEE 





















Hrissith 638.3:Ship Killer Assaul жәйі | 
的 大 量 机 群 加 
Mi > (Ei wan 
РЕЖ, 
回 题 看 看 中 途 筷 号 附近 是 不 是 又 出 现 另 一 群 向 机 ? 
回头 迎 向 新 出 现 的 向 机 ， 以 免 中 途 饥 号 孤军 受 敞 。 
;所 有 敞 机 之 后 ， 完 成 任务 


ІНЕН; 根据 巡 选 资料 和 技术 资 
料 ， 我 们 可 以 确定 在 过 个 星系 之 中 有 第 二 盘 
完全 运作 的 Ship Killer ° ВИЗА ЕЕ ІН 
ПА Р зе ван» 你 的 Alpha 分 队 将 率 
领 各 一 次 的 攻 册 ， 东 由 另 一 队 Vampire 战 机 的 
Wild Vessel 支援 作战 。 吉 次 的 作战 必须 十 分 
迅速 ， 以 腥 Ship Killer 的 购 子 武器 充 能 ， 对 
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%%%%%%%%веееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееесесееееее 


淮 中 还 岛 号 发 射 。 你 的 战机 装载 了 新 型 的 访 г.) ) | 

я, СЕ НО ЖӘН БІЛ E 03 BJ ВО S 28 л | 

Re “е | 

Irissith 64 iinting the Target | 

(т ТЕУТА ри | 任务 简报 : 分 售 在 Kilrah 的 兵力 ， е) 
KLA @ IL гали A é Е It SE Е ly; А 
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Í 
| 





























(ае та енен - 由於 联 邦 
和 外 星人 科技 的 不 同 ， 除 非 适当 的 引爆 ， 否 | 


则 我 们 改造 过 的 钦 子 武器 无 法 正确 的 爆发 。 | 
所 以 我 们 必须 先 在 融 方 的 及 队 上 装载 一 个 讨 | 
核弹 般 的 雷管 ， 以 确保 武器 能 发 挥 它 的 功 

效 。 所 有 战机 全 面 出 而， 清 开 中 途 饥 号 的 道 | 
路 ， 你 的 目标 是 把 适 枚 雷管 射 入 艇 队 中 央 的 | 
坦途 脆 上 ， 适 榴 雷管 只 会 对 到 个 目标 有 

ондатра, ТЕШИ, DORK 
胸 吹 子弹 的 波及 / 


















































任务 开始 之 后 ， 不 要 飞 太 快 ， 靠 前 面 
先行 分 散 散 人 的 火力 ， 章 小 心地 靠 
中 央 ， 在 目 楼 EAE 

БЕ ДЕШЕ ИТЕ Е: 












《你 只 有 
4) > ll 


É ° 回头 全 
ТЕ лале рени 
в ааа 










TE 


无 法 再 次 使 用 ， 否则 有 66. 


күй 


5 ЕНГЕ 


eeeooeoooo.................. 






Kilrah 741.2:Fleet Ramnant Destruction 





LEZ 8 : 
预期 的 多 ， 而 且 它 1 


於 各 个 星系 中 的 栈 人 比 
不 断 地 增加 援军 ， 你 的 

















分 队 将 访 途 杏 炸 机 群 ， 以 消减 新 出 现 的 栈 方 











што ее, SADa ЕЯ 
ҚМ 7 (ТВОЙ Л › ТЕРТ А 
ё. BIR ° 




















个 飞 航 点 的 散人 清除 得 差不多 时 “， 母 艇 全 
BR ° ЭУ) ЖЕНА АҒ 


Ect si 


зо y Ер Ее 








eoeooooooooooooo............................................................................................. 





йй Айо TELA ° 


任务 简报 : ООН Y ABAD YF 
| Ж, ве У РОЖЕ ЕЖ» УЕЗІ 
жін ааа. ВРАНИ 




















IEPALA , û Ke BE r I RI , РУО 
{т ° 前 四 枚 式 弹 一 枚 都 不 能 掉 ， 否 则 母 租 马 
所 以 最 好 用 飞弹 一 














-F 





回头 用 7T 刍 不断 的 
切换 镇定 日 模 ， 可 以 委 
еми tipy > ПУ 

ht ME RERE , E MIJA 4 % 
> LAEI t ЛЕН AZ e 
UEM ° PIR FE ° ӨРШІП) 











HE E: 
EES 


СЕТЕР 


озөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөө 


Kilrah 743.0:Dreadnought Support Assault 


任务 简报 ': ӘНЕ ДАНУ ЕЗ 48 КК ze 
Е а ЖЖ НИЯ ° 为 了 展开 对 它 的 攻 
¥ ， 我 们 必须 先 穿 破 它 周 跟 的 防 泥 网 。 你 价 
带领 Alpha 分 队 的 吉 炸 机 , ВОВЕ ЖБ —(Ы 
飞 航 点 的 巡 洋 艇 ， 另 一 队 则 分 头 陈 网 飞 航 点 2 
的 酸 黎 。 完 成 任务 之 后 ， 回 到 中 途 岛 号 。 





群 之 后 ， 再 回 症 应 付 空中 如 
ТЕМАҒА > ШЕШЕГЕ 







































好 像 分 头 进 
行 的 任务 一 定 只 
有 你 才 有 成 功 机 
会 一 样 ， 在 你 试 
图 解决 第 一 稻 战 
REN o BRX 
会 再 度 求救 。 前 
第 二 个 飞 航 

， ИА 
"ч ANR , 
HEHE ° 


ЯН 2 BJ FE XE Bš 
汰 有 点 吃不消 








口 任务 阐 报 : (КНУ ЗЕ ЗЕН ЕЛЕР ЗІР 
ИЙЕ ТОНОВЕ, МОЧУ МОЛ НУН ЯЗ ° sË 
成 任务 之 后， 回 到 中 途 息 号 匠 取 进一步 的 报 


о 
= ° 




















出 上 网 之 后 ， 


EHA БЕ ИННИ A ЧЕТЫ 
ШЕШІЛДІ ) 


ШАЛЫП РЕВЕ И 












2100 


Е АЯ ҮК Ну SF RY (беда T 
Жо Химна E ATE TOF HEHE › “АШУ 
有 “。 所 以 在 壬 面 治 著 指 关节 顺 、 逆 向 各 飞行 一 图 ， 

БЕЗ ТЕРДЕГІ 


台 ， 完 成 任务 
接 下 来 被 引 
开 的 项 机 会 全 数 
好 好 解决 
"再 回 到 中 
号 。 接 下 来 
出 现 攻 又 











ан | 
ПИЕ > 


清除 
掉 大 部 份 的 散人 

ü (KIRA) 之 
ПИЯ И Н Z Е 





t + ПЛ РЗД > 





ORAR : фае Е 
区 ， 以 吸引 大 部 份 融 人 的 注意 力 。 在 各 个 时 
候 ， 你 的 Alpha 分 队 将 送 Dekker 上 校 的 突 
丙 队 ， 登 陆 串 洞 四 周 的 建筑 物 。 之 做 你 们 将 























Феееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееегеееегее 











ВУ ева, FE ERE F #aa)pu ps) t; 
ЗЕЕ ЕН, — Е ° 
FLS BBP3 RIS ЕЯ С ЙЫ ЗЕ (6, RMA 
БАНЯ ° 


























Dekker 上 校 
的 登陆 不 成 间 
题 ， 在 所 有 战机 
ША HRT 











忙 著 对 付 他 。 







位 来 ， 告 诉 你 第 线 个 建筑 的 防 访 思 已 经 降下 时， 按 
тй АЯ › IRAE 的 建筑 ， 可 以 攻坚 


的 建筑 物 会 以 条 色 的 Tower 文 
БАШЛ А 
# 


5 (ЯНВ, Я 













， Жн ЛУ ти АП 
име ве | "ҮТ ЕТЕТ 
ЗА ER Г ЖОМ ° ІН Е E 

Blair 己 经 耐 不 住 性 子 ， 准 备 出 网 (会 看 到 一 段 会 商 

УМЕ) ° 

接 下 来 中 途 岛 号 会 传 来 

ИЛ, Л I IRA 














ЇЇ ,› EDET BEBE) 
4， 接近 补给 机 5000 公 





















尺 的 距 风 ， 铺 充 油 料 。 接 下 来 和 Blair 再 朝 喜 洞 进 
法， 保护 Blair 的 座 且 进 入 建 策 物 ， 再 回头 应 付 大 量 
的 敞 届 。 当 Blair 通 知 你 攻 上 网 最 后 一 个 高 塔 时 ， 把 第 
七 个 建筑 物 者 掉 ， 回 头 风 天 右 洞 免得 被 挫 进 去 。 在 
量 洞 骨 毁 之 后 ， 就 可 以 看 到 最 后 的 结局 。 
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E ГЕЧЕ ЖЕ) WU ЖЕН 
卡片 ， 而 且 败 量 之 多 ， 坑 目前 
所 仅见 一 一 百 多 张 的 立即 」 в 
asf 保留 」 卡 ， 造 成 了 小 小 世界 里 的 
һа АНИ ЕЛА 3 而 
= || 看 深 的 策略 了 ° 
| 在 此 提供 攻守 心得 给 一 些 刚 开始 的 
| | 玩家 一 当然 ， 您 会 有 更 好 的 用 法 ， 
| 罩 况 不 按 牌 理 出 脾 ， 才 是 高 手 ! 


Це ри 






















既然 叫做 ГУЛА у» A 
HJE > HEUTE ° REL E! 而 根据 卡片 
的 作用 对 象 来 分 类 Пп] 201$ ГРИВНА ЕПС 上 人 对 
МАП; ГЕН № Ш Жі: 





翻 开 便 会 “出 事 ” 






















- 栋 ， 或 花 1000 


тр 
己 的 酒店 拆除 


жана-т 
«НУ ЧН ЕТ, 















=。 所 以 
АП ° 





转动 星星 来 决定 ) ° 
Ф : смазан вложи 
任意 增 建 入 口 一 个 


ФЕН : 1210006 ， 

META 
入 口 斯 有 财 
лопае В 
宜 ， 但 意 闵 重 
大 ; 酒店 得 有 
入 口才 能 营业 
,取得 又 不 容 
я (ЖШ, 
如 果 你 都 走 不 S 
ЕТЕП ПІРЛЕР 






СЕЧЫ 屠 得 走 一 
圈 才 有 一 个 经 过 Kê) RANEKE ° Rt 


T『 挑 战 模式 4 和 才 会 将 人 口 一 个 定 坑 3 分 )。 所 以 遇 到 
入 口 被 拆 是 很 “ 痛 ” 的 事 。 

至 诊 逮 到 蕾 入 口 的 机 会 蛙 ， 你 可 以 选择 专心 
经 营 一 个 产业 ; 先 把 它 揣 充 起 来 ， 或 者 看 一 下 状 
uE ETE : 


СЕ 针对 金钱 的 卡片 < 


Фук : 付 “ 自 己 所 有 产业 的 煽 入 口 数 x 82 
子 数 x200” 箱 银行 

ORA: 付 “ 自 己 所 有 产业 的 煽 酒店 栋 数 x 
в х 200” #8815 

Фхел: 付 钱 和 给 其 他 人 “， 每 个 人 得 “200x 
RFB” 

ONCER : 付 “ 自 己 所 有 产业 的 地 价 煽 和 
x0.1x RFM” HRT 

全 旅客 食物 中 毒 : ШШ Бел 
OME 0108, HME АБА x< 租金 x ВУ 
数 ”( 跟 别 人 住 店 的 计算 方法 一 样 )* 如 果 你 的 所 
有 产业 都 没有 入 口 ， 就 不 用 蜀 钱 

ФБ : 你 的 一 个 已 经 匡 了 酒店 的 产业 
KM (айынын) 损失 “酒店 杖 数 x RFD x 
200”。 如 果 你 所 有 的 产业 都 没有 房子 ， 一 样 不 用 
18 • 

Ф : 向 其 他 人 收 钱 ， 每 个 人 收 “ 他 
РЕЖ x RF х 300" ° MARSHA А 
失 越 多 。 

重油 王 小 费 :阿拉 伯 油 王 住 店 给 小 费 ， 你 可 
以 得 到 “1000x RFM” 

Ф215 : 跟 其 他 人 要 钱 ,每 个 人 得 纵 你 “400 
х# 58” 

Фошан: 
定 ) 

ӨРЕЛІ ШЛЕМ 2-4-6 
是 搞 钱 成 功 ， 1、3、5 则 失败 司 钱 ， 得 失 金额 为 
“AFA x 1000” 

jê lk FAERIE EEA FRR > {ERE REK 
ЕНЕГЕ гето 或 是 ГК, AMX га 
(所 性 挪 山子 ， 就 是 转动 星星 ， 看 结果 得 到 什么 数 














得 净 金 100 到 5000 不 等 ( 电脑 决 
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. 
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+) М, ROTH EDU T ° 
「 立 即 卡 」 时 ， 唯 一 能 做 的 就 是 “祈福” 
BREE 5 У ЛИВИИ ° 

19k > ВОЛТА, Г ЧЕ ° RE RFR 
不 会 造成 任何 人 负债 ” ! 所 以 ， 当 你 遇 到 要 付 钱 
的 卡片 但 镀 不 绚 时 ， 苑 不 需要 拍 喜 任 何 东 西 ， 只 
{КИИ ФМ ЗЕ, RITE HUI ERY КЛЕЙ, 
а ШЕ 


所 以 ， 遇 到 
一 好 康 的 





过 就 简单 了， ЗН ив » тарын Д 
走 了 才 知 道 。 和 后 面 提 到 保留 的 「 步 数 RJ A Lei 
fir FT aen = 






w HIF E мее 
MRE ° ETF ERE 
JE ee 9 8095 › Ж 
ТЕЛЕ ЕТЕ 8] 

HIRE (88-6 
一 过 个 游戏 新 创 的 
应 该 是 pick card 吧 !?)， 加 上 成 功 的 「 配 
E) 运用 ， 才 得 以 和 出生 天 、 反 改 锅 胶 。 现 在 就 
важна ген во тн (由 於 卡片 设计 
有 强 弱 的 差别 ， 所 以 在 列 出 卡片 上 时， 顺便 在 后 面 


йй, 





: 加 上 卡片 5 威力 1 的 等 级 一 善 通 ,好 用 REA 


极 强 ) ! 





ТТТ 除了 retl 
Го 及 『 快 速 施工 」 外 ， 用 途 全 在 ЛЯ 


Л AAD” > 一 则 减 少 自己 住 店 上 时 的 花费 ， 二 
来 增加 对 手 的 经 营 成 本 和 风度。 若 臂 卡 顺利 AR 
之 运用 得 当 ， 一 套 接连 的 卡片 攻势 ， 甚 至 可 以 链 7 
Із 5 ЈАВИ | 

AGE KEKE FETT ISTAN : 一 是 佳 店 
ШЕН ЕЙ > KES А [J p АЕ TEENA 
м (HE [目标 产业 J)， 像 是 【陨石 小 : 另 一 种 
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去 8 航 酒店 大 字 一 卡片 解析 


是 随时 可 用 的 ， 其 特点 是 施展 的 对 象 可 以 任 你 选 
# (ВВ ESER Ј) ° 如 EABL ° 

ФЕ РЧ ( 普通 ) : 1220002 ВЛ 
вана) 

全 快速 施工 ( 普通) : 4640002508 ER 85 
GESER” JAENA ) 

ФЛЕШ (ва) : 任意 选择 对 手 的 一 个 
产业 ， 把 它 的 一 栋 酒 店 移 到 自己 名 下 的 任何 逮 ; 
5 000075 ( 自己 所 有 的 产业 都 蕾 满 了 酒店 
№, ЖР) 

ФТ (5Н)/(ЕЯЕЗЕЖ-Ж» 
摧毁 酒店 一 栋 ) 

过 交 张 卡片 如 果 在 游戏 开始 不 久 就 拿 到 的 
ай , пежо [走后门 4 和 快速 施 工 」 
ARRAT MÆ (游戏 一 开始 就 分 配给 各 
人 的 产业 ) 顺利 扩建 。 如 果 涛 人 的 祖 产 还 只 有 一 
жъне, 赶快 拆 了 它 ， 过 样 可 以 把 入 口 一 供 消 
Ж, ЖЕНА ° 

若是 你 新 买 一 块 地 ， 可 以 用 『「 愚 公 移 山 」 В 
掉 对 手 比 较 贵 的 酒店 ， 来 蕾 新 地 皮 的 主楼 ; 如 果 
奸 到 别人 只 有 一 栋 主 机 的 产业 来 用 ， 缀 对 会 让 你 
有 莫名 的 快感 
Фант ( 普通) : JER- GEE 
封 ， 该 产业 从 此 不 能 增 建 酒店 、 入 口 ， 也 不 能 抵 
жанв (但 可 以 收 钱 ) ' 直到 业主 通过 银行 为 
止 。 

Фіат (ва) 





(可 























: 当 你 住 店 时 使 用 ， 当 





场 可 以 议 目 标 产 业 不 能 党 业 收 锐 ， 直 到 业主 通过 
银行 为 止 。 и 







зад 若 
在 游戏 初期 就 有 机 АА 
会 使 用 的 新 ， 可 以 2 
ае 
进度 明显 落后 ; 也 
ЛЕА | 
成 气候 的 高 级 产业 
( 当 酒 店 盖 满 合 ， 住 宿 费 会 很 高 的 那 种 ， 像 银河 > 
HE) ， 在 它 滩 关 法 形成 威 阁 的 时 间 内 ， 委 取 自 己 
ЕТТЕ 

АЙШЕ > ИЯ — ЙЕЗЕ ТЕБИНИН, th 
ЖЕНЯ > ШИШ ЖЕНЕН {ЙЕ ети » ha Hi 
结束 比赛 ; 而 『 断 水 断 电 」 则 用 在 别人 专门 经 营 
的 高 级 产业 止 ， 使 用 和 后 如 果 一 个 个 入 口 慢 慢 地 
ИГ ИЖ, REAR RAIRA > ИН. > 对手 
刚 通 过 银行 上 时， 打道 两 张 卡 可 以 屠 他 在 过 一 整 圈 
ARIK • 

指定 产业 之 破 十 卡 (普通 ) 





: 拆除 卡片 所 人 针 


对 的 产业 两 标 酒 店 ， 但 必须 走 到 亦 产 业 的 入 口才 
能 使 用 〈 就 是 住 店 才能 用 啦 ! ) 
е: ( 很 强 ) 


: 随时 可 以 任 选 一 个 别人 的 产 





О О 


业 ， 拆 掉 两 醒酒 店 

Фвс (好 用 ) : 住 店 时 使 用 ， 拆除 目标 产 
业 的 酒店 > ЛА T SEMBRAR- - 2 
是 拆 一 栋 : 3 ° AFAR : 5、6 三 栋 

过 两 张 是 很 好 
的 破坏 卡 ， 尤 其 『 
1041 MEE AL 
мики ， EREN 
ВЯ Г | 
的 武器 ， 前 面 说 有 
入 口 的 酒店 最 好 保 
持 在 3 杯 以 上 也 是 = > 
饥 此 。 和 其 它 破 韦 卡 一 起 发 动 的 连续 攻势 ， 可 以 
使 一 个 产业 元 气 大 伤 。 若 再 加 上 jT 隐 石 」 跟 一 些 
好 手气 ， 再 大 的 产业 都 得 「 流 汗 」。 

@GODZILLA (RA) : 住 店 时 使 用 ， 可 将 
标 产 业 完 全 摧毁 ， 同 时 把 地 擅 过 来 4 代价 是 付出 
和 目标 产业 现 值 OLA + 1907575 ЖИИ RIA 
ова) 同等 的 现金 。 路 然 吉 焦 大 怪 肉 很 顺道 ， 
但 花费 也 很 能 人 通常 太 早 拿 到 它 是 没 什 感 用 
的 ， 因 为 资金 都 要 拿 来 用 在 建设 扩充 ， 轻 率 地 使 
用 无 疑 是 金钱 与 力量 的 仅 重 浪费 ° 

但 在 游戏 和 后 期 可 能 就 需要 物 来 「 底 定 战 
事 」 : 一 种 是 已 经 有 稳 赢 的 把 握 ， 但 对 手 一 时间 
逮 没 有 投降 的 意思 时 ， 用 物 来 可 加 速 对 方 的 死 
期 ; 另 一 种 是 雨 人 势 均 力 散 了 彼此 的 势力 相当 ° 
形成 【你 有 银河 、 我 个 帝王 具 的 拉锯 战 时 ， 妹 出 
ЗНАЙ ДА, АА ОРДУ ° 
Фо (ша) : 住 店 时 使 用 ， 将 目标 
(你 正 站 著 的 那个 ) 拆除 
FREH (好 用 ) : 花费 2000， 将 目标 产业 
的 入 口 任 选 两 个 拆 掉 
еко (好 用 ) : 将 目标 入 口 移 到 自己 迁 可 
以 董 入 口 的 产业 中 ( 若 自 己 所 有 的 产业 都 扰 法 蓝 
лов, 不 能 使 用 ) 

Фев (好 用 ) 
摧毁 目标 产业 的 酒店 一 栋 

Фо (好 用 ) : 161500 ' 先 烧 掉 目 标 入 
口 ， 然 后 看 拖 人 盘子 结果 一 1、3、5 就 不 再 向 两 旁 蔓 
延 : 2、4、6 则 会 把 左右 两 这 有 入 口 的 一 装 烧 掉 
(入 口 属 於 针 面 的 产业 也 一 样 ) 

过 五 张 破坏 和 人口 的 卡 ， 都 必须 在 住 店 时 才能 
用 ， 作 用 的 对 象 便 是 你 正 站 著 的 那个 入 口 一 上 群 
дру ЖЕДЕ? ІНЕ КОН Л ВИЕ СВ 
的 那个 给 留 著 吧 2 

只 要 把 目标 入 口 破 壤 ， 天 大 的 住宿 费 都 是 
“ 窗 ”… 所 以 ， 嫌 住 店 太 贵 ， 付 现 会 痛 的 疾 ， 就 把 
它 拆 了 吧 |! ка, Я ГЕО 放火 时 要 注意 一 
下 ， 对 面 是 不 是 你 的 产 革 ， 自己 的 人口 会 不 会 被 
烧 掉 。 

ФЕВ (好 用 ) валин» 
便 可 以 匡 炎 个 入 口 。 每 匡 一 个 要 花 2500 ° 

OG GRI) : 住 店 时 使 用 ， TITHE 
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: 拆 掉 目标 入 口 ， 同 时 















































EERE ЕЕ ° NFA ГИНЕ Ж ° ЫЛЕ 
пежо наи ВИН ГИЕНИЛЕ Г2000+400х{% 
TBI 
过 两 个 都 是 超 
快速 增加 大 口 的 方 
法 ， 当 手 上 现金 充 
裕 ， 手 气 又 好 的 时 
候 ， 可 以 瞬间 增加 
5、6 个 入 口 。 用 在 
已 经 六 得 快 满 的 高 
般 酒 店 ， 马 上 能 才 
它 第 起 「 万 里 长 门 J ， 尤 其 是 用 「 购 伐 」 强 买 别人 
WAC > ERZAR МАЕ TIFT ERA ZY ; 
ДИ Гаки ЖЖ + ДИҢ КЕНЧ. 12472 
负 的 威力 ， 是 绝对 在 TG0DZILLAJ 之 上 的 。 不 
o PURS > MER ЛЕГЕ 


= REFRE < 


за в EBS AT AEEA ° (t: 的 时 
机 把 别人 的 武器 炙 成 自己 的 法 宣 ， 不 仅 化 解 了 可 


能 发 生 在 自己 身上 的 危机 ， 更 慷 对 方腊 食 双 安 ， 


























ЛАВЕ Ја - 
ONN (普通 ) : 可 以 任意 偷 看 某 个 人 所 所 


有 的 卡片 ， 然 后 由 他 自己 选 一 张 箱 你 

Фина (普通 ) : 可 以 任意 偷 看 某 个 人 
所 据 有 的 卡片 ， 然 后 匡 牌 议 你 抽 一 张 ( 抽 牌 时 看 
不 到 卡片 内 容 ) 

OFFS (BRA) : 可 以 任意 偷 看 某 个 人 
所 拥有 的 卡片 ， 然 合 挑 一 张 喜欢 的 所 为 己 有 ( 可 
меш) 之后， 他 可 以 再 劈 一 张 卡 弹 补 损 失 

过 三 张 都 是 向 别人 偷 卡片 的 工具 ， 因 马 用 法 
不 太 相同 ， 所 以 使 用 时 机 也 有 不 同 的 考量 。 被 你 

















用 TARAFI 的 人 ， 一 定 会 遗 最 烟 的 一 张 给 你 ， 所 
以 宁可 找 个 身上 只 有 一 、 两 张 卡 的 人 来 用 ， 藤 他 


想 挑 都 没 得 挑 Гео iE PM PAF 5 Е 
较 有 机 会 挑 到 一 张 好 卡 。 如 果 你 有 「 卡 片 据 客 」* 
等 看 到 et кы 
ЕВА FESR ЭЯ EF ° ШІН ЕН e 后 “不 
Жана наше» HKH ш. ‚ай 
ЛК Т ! 

ФЕРЕ (很 强 ) : J HFM х 1000 给 
в те, AON FHF (жез. НЕ 
不 能 看 到 所 有 的 卡片 "必须 其 他 人 身上 都 有 卡片 
才 可 使 用 一 

OR FH ( 好 用 ) 一 拖 货 子 看 最 多 可 向 银行 
BARE ВЕ ЕН ЖА 「 1500+ 100 x RFA 

在 身上 有 鳅 但 缺 卡 的 蛙 候 ， 可 以 用 过 两 张 来 
迅速 增加 卡片 。 所 以 一 般 是 只 要 手头 宽裕 ， 就 用 
TIE ! 说 不 定 可 以 劈 到 意 想 不 到 的 好 东西 * 


三 : 可 以 筹措 现金 的 卡片 < 




















т т Ло ЛЛ ТЛ 





ЖӨН zy tb AE BB п] AN Ве T МЕ sr TT 
ж” ا‎ (ВИНА) 的 峙 
Ë ° 也 只 能 拿 过 些 卡 片 来 帮 你 过 屿 应 总， 所 以 最 
好 有 ыы KEE HEMN , МАМ FFX 
SE НЕВА 的 窘境 。 

өсзх (普通) : АН A REM 
RF MEREM 「700x RFR 

ФВ ( 普通 ) : 任 选 一 张 手中 的 卡片 
ЮЕ А ЖЕШЕТ OMARE í 1500 + 
500х 88 |, 但 手中 只 有 过 张 卡片 时 不 能 用 

за ЧОК Г 
FI 是 只 针对 一 个 
人 的 ， 随 你 什么 时 
候 爱 用 都 可 以 。 但 
ГОН ЕЙ! 必须 
HR FERIA > 
ЖЕН Ж ЙН Ж 
的 是 什么 卡 了 ， 别 
篇 了 点 小 钱 ， 印 把 卡 亦 给 别人 拿 来 拆 你 的 酒店 ， 
可 是 划 不 来 的 。 

өлік ( 普通) : БА, ска, 
然后 向 目标 产业 的 业主 收 7100 х 该 产业 现 有 酒店 
HRM х 5-0 Ј 

OMA (5) ЕЯ — же 
F ARER Г200 x ЕЕ х 0 
Ж! 

өле (好 用 /) : ня-ажжеши 
+, 向 业主 收 F200 x 该 产业 现 有 入 口 数 x В J 

ê Е ЕН а АЙУ > НЕ ЗЕ МВА 
有 关 “， 所 以 在 游戏 中 后 期 大 家 的 酒店 和 人口 都 很 多 
Тт, 用 起 来 才 比 较 有 嫌 头 * 

OREM (BA) +: 住 店 时 使 用 ， THE 
人 一 骞 来 分 握 你 的 住宿 费 。 

ФЕВ ( 普通 ) мыт. МЕБЕЛ 
[500 x RTM 1, 但 是 经 过 银行 时 要 一 次 还 清 。 

өлі ( 好 用 ) WRF’ жевевал 
ІК [500 x RFA’ 但 是 自己 要 丢 赣 一 张 卡片 ， 
所 以 身上 没有 别 张 卡 时 不 能 使 用 

过 些 卡 就 可 能 赚 得 比较 多 了 “， 因 需 可 以 不 只 
跟 一 个 人 收 钱 。「 共 产 党 」 在 住宿 费 越 高 时 ， 省 
得 越 多 ; 如 果 你 身上 有 「 指 жі 型 的 破坏 
卡 ， 而 它 所 指定 的 又 正好 是 你 的 产业 (譬如 你 有 
CRRI AMERRE TAUHI) > IRRA th 
不 好 喜 时 ， 可 以 配合 TAHE ЕН, REET 
像 【强迫 推销 1 EF HHRMA ° Ti FE Bî A 9 










































NEH REESE... 24) 


ав ЕР —-eF5SBZIliH 


行 ， 可 以 比较 放心 。 

「 标 会 」 得 来 的 钱 是 用 借 的 ， 有 没有 可 能 不 用 
ЗЕ ? … 有 的 ! 如 果 你 是 打 挑 战 模 式 ， 很 可 能 酒 
店 和 入口 都 已 经 过 到 目标 了 ， 就 还 差 一 点 现金 时 
(或 许 你 的 对 手 也 已 经 逼近 和 终 点 了 )， 若 能 一 标 成 
功 ， 坟 现金 衙 破 目 标 而 得 膀 ' (КАНН ЛЕ ê KIR 
PRESSE ? 

OSET ( 普通 ) : 在 经 过 银行 时 使 用 ， 如 
果 身 上 现金 超过 10000， 可 以 再 第 [ 500 x RF 
数 」: 5315245510000 › WIMA Г1000х RF 
Ж! 

ФЕ ( 好 用 ) : ЕНГ ЕР, 5 
МВФ, SARIM Г 1500 + 
200 x RFW 

Фев (BA) : 选 一 个 自己 的 产业 抵 
押 箱 银行 ， 以 抵押 产业 目前 价值 的 半价 向 银行 借 
в, Бестия ° 

些 是 不 伤 大 家 感情 ， W RT AH) E 
Я: на 「 会计师 」 多 赚 点 ， 不 妨 在 快 经 过 银行 
时 把 钱 花 光 (тати > ГИ. АГ) 
如 果 身 上 有 一 些 不 太 能 用 、 又 不 想 均 给 别人 的 
“OF TAKA BRIT 





THEA БҮК За ЕШШ), РОВ E 
和 『「 标 会 J - 样 的 用 ll 法， 另外， 还 有 一 个 投机 的 
用 法 : 如 果 你 有 一 个 很 费 钱 的 大 计划 (HE 「 呼 
叫 GODZILLAJ)， 或 想起 快 把 一 组 高 级 产业 
来 ， 可 以 用 你 最 值钱 的 产业 去 跟 银 行 借 一 大 笔 
钱 ，… 用 来 作 一 番 大 事 ， 然 后 记得 在 过 银行 前 把 钱 
ФЕ E ORDEK > THER BE RA RY 
8000 2 ARNE › (ШІ F 804520 ° А ЭН 
了 (到 得 吗 ? 卡片 造成 的 负债 只 能 把 你 的 现金 扣 
аз) ° 不过， 你 得 看 清 局 势 ， 确 定 在 你 再 有 
现金 之 前 不 会 住 到 别人 的 酒店 ， 或 是 你 身上 的 卡 
片 足以 应 付 任何 风险 才 好 。 


:可 以 减少 住宿 费 的 卡片 | 


爹 都 是 住 店 时 才能 使 用 的 卡片 ， 作 用 对 象 也 
RRS EW NN E o E REE DIEM ° 
有 些 卡 如 果 在 业主 快 急 需 现金 时 打出 来 ， 马上 可 
LRI > RE o 















二 兄弟 卡 ( 普 BR ` ê ` = Lil 
傈 ， 分 别 可 以 少 算 一 天 的 住宿 绚 ”但 至 
少 需 住 一 天 

Фа СІЗ) 117 — X ff) tt 5 
# 

ODS 普通 西 店 收费 的 等 级 降 三 级 ， 
但 至 少 汗 剩 一 级 

Ф156 ( 好 用 酒店 收费 的 等 级 降 四 








ооо зоо ооо во вооон о в о ооо оон ооо вю ооо вон звона ча я о еее ееввввевевввеввевввввевеееевеееевевевевеевеевеевевееевеевееевееевеевеевееееегеееееегееееееее 


ЕЕ 
‘ERRE НЕБО ЖИЕН X BR ° 
有 些 是 降低 酒店 现 有 的 收费 标准 (酒店 的 标 数 就 
代表 “等 级 "， 鞭 得 越 多 栋 收 费 越 高 。「 跳 重 」 可 
以 让 一 家 已 经 是 五 椒 机 的 店 只 收 你 两 椒 楼 的 钱 ) ° 
ЗЕЛМЕ ЧЕ ӘНЕУ» ВЕЛИЖ Ге 

Өкі (моя) : #182000 

ФЕ (058) : 住宿 费 打 五 折 
же ( 普通) ІНЕ» 
02) [ 1000 x RFA 

es = 用 ) 








ЕЕ 





енде, EER 
减少 [ 300 x 的 酒店 目前 入 [ Ох J 
全 会 员 卡 (好 用 ) : 依 所 住 酒店 的 等 级 【 栋 
и) ел", г10- ВП у ПАЛЕ: 如 有 
вв, БІТ : НИЛ › 以 此 类 推 
за низ ОАЕ, 通常 都 比 上 一 批 卡片 
赚 得 多 ， 送 合 住宿 费 超 过 4000 时 使 用 ; 特别 是 和 后 
三 虫 卡 ， 如 果 使 用 时 手气 不 背 (И-ТЫ ЖЧ 








点 )， 住宿 的 酒店 规模 不 小 (入口 多 或 杯 败 多 ) 的 
话 ， 著 实 可 以 赚 到 不 少 便宜 

Өл ( 好 用 住宿 更 费 

өзен (На) ваза, вым 
子 ， 所 住 酒店 的 业主 必须 捐 出 500x RFA fê 
银行 

OPES (WA) : EERW’ 同时 可 以 
向 业主 收取 原 住 宿 费 的 一 半 和 金额 


За ак FT адрос 


Га! 
宿 费 在 6000 以 上 
( 越 贵 越 好 ) 使 用 ， 
绝对 有 ВАЖИ а 
СЕРЕ > НЕТА Е 
ше ° {НАЛДЫ Е Š 
实在 找 不 出 现金 来 付 时 (更 不 本 ij 的 ， 又 只 有 一 张 
过 样 的 卡片 )， 建 议 你 把 它 拍 喜 ， 要 是 有 两 个 财力 
雄厚 的 人 况 标 ， 那 价钱 保证 屠 你 吃 入 。 
















@VISA£ ( 普通 BIRET FEHR RE EE 
宿 费 给 业主 ， 等 你 通过 银行 再 逮 

@Master € (好 用 TEREE” FA 
过 银行 时 再 付 给 业主 


OFF (好 用 你 不 用 付 钱 ， 住 宿 费 由 银 


行 立刻 支付 





а) : -жхевна, 
пежо EREBE 
ИГИТ 思 是 住宿 费 仍 然 由 你 付 ， 但 都 
等 到 迪 银 行 时 才 从 你 的 现金 中 扣除 ， 好 不 是 在 经 
过 银行 前 ， 你 的 现金 不 会 短 少 ; 合 雨 张 卡 对 你 而 
FoR EHRE EBRES o IKAS 
现 ， 有 两 张 卡 使 用 后 ， 业 主 不 能 马上 拿 到 钱 ， 就 
是 Master FJ 和 【白金 卡 」， 过 有 什么 用 上 处 呢 ? 
如 果 你 所 住 酒店 的 业主 身上 已 经 快 没 钱 了 ， 而 且 
又 即将 走 到 别人 的 入 口 〈 搞 不 好 就 是 你 的 酒店 ) ° 
正 是 急需 现金 的 时 候 ， 你 给 它 来 一 招 TEER 


等 过 银 















ШІ» 等 办 到 他 住 店 БР, ЕНЕ | 











“БЕН, B21 

RJ ` д 2 则 “ 拆 目标 和 3 则 

"多 付 3000” 240 EBRE” : 5А) “前进 六 
步 ” : 6 则 “后退 一 步 

标准 的 “赌博 ” ! Алерениийо на ER 


时 机 ， 反正 可 以 看 得 见 的 坏处 好 像 只 有 - 
果 没 有 别 的 更 合用 的 卡片 时 ， 
REIS 也 只 有 认 了 。 

也 部 是 随时 可 用 的 卡片 ， 韦 篇 「 趋 吉 浊 办 J 


-个 ”如 
就 财 一 财 吧 ! 商 的 





用 。 办 凡 看 到 有 利 的 格 位 ， 想 直接 前 往 ; 或 是 不 
顾 意 付 住宿 费 ， 想 当场 「 沙 跑 J， 部 是 此 类 卡片 的 
ШУРА о Er EE УРА ЫРА ТТР 
Af M16040! 

全 加 步 卡 ( 普通 ) : 有 三 张 ， 分 别 可 让 你 从 
停留 位 置 前 进 一 ` 二 或 三 步 
+ (好 用 ) : 也 有 三 张 ， 可 以 向 后 退 












° ГА (好 用 ) : УЕ 50А 
мр» ЗЕЕ О РЕЗ ВЕ ВУЗ ° 

і МОР ВИ ВЕ Я А ар» зс $ HH i 
定 ， 你 可 以 坑 了 站 到 『 免 费 酒店 」 而 前 进 (或 后 
Ж) ; 但 建 芒 你 住 店 费用 太 高 时 拿 来 “逃跑 ” 
用 。 就 算 跑 到 的 格 位 仍 要 住 店 ， 乱 也 可 以 争取 
T 再 挪 一 次 」 的 机 会 ， 说 不 定 就 少 住 了 好 做 天 。 




















BI RERI ЖИВА ІНІ ; 就 是 在 
你 经 过 银行 、 作 了 уе: 


80004 > #0 LR И 
ПЕТА 
Ж, БЛ ЕМ. 
RLS 780008] k 
H (通过 「 大 会 堂 」 
лв) ? 

Фая: 一 
张 是 「 大 塞车 」( 普通 )， 使 用 后 ， 翰 到 你 下 一 次 
Ж + BO EDS · 自动 将 前 进步 数 减 四 : 另 一 张 
「 爆 胎 J( ) 则 会 将 前 进步 数 减 五 (但 不 会 因此 向 
#38) 

ФЕ: 有 三 张 : ГГ (58) - ГЕ 
时 捷 J( ) 和 十 超级 赛车 J( ) : 分别 可 以 将 你 下 
一 次 所 扼 出 的 前 进步 数 加 四 、 五 和 六 步 

减速 卡 」 有 时 可 以 发 挥 「 暂 停 一 次 」 的 功能 
一 如 果 你 站 到 了 “好 康 ” 的 地 方 (如 「 免 费 酒 
а) АННЕ РА, ЖА А ЕМА 
搬出 来 的 前 进步 数 小 擒 减 掩 的 步 数 ， 你 就 会 站 著 
不 动 了 。 当 你 改 现 已 经 接近 别人 一 长 串 的 入 口 群 





















































时 ， 用 了 加 速 卡 」 可 以 帮 你 快速 的 通过 过 段 【地 
雷 区 J ° 

全 休息 站 (好 用 ) : одивстозие 
=R 









О т о ЛГ 











+ 
+ 
+ 








. 





OR (很 强 ) 


+ 可 以 指定 任何 一 人 (包括 
自己 ) 下 回合 暂停 一 次 
THRI 若 用 在 自己 身上 ， 
功能 一 样 ， 若 用 在 别人 身上 ， 
的 某 个 高 级 酒店 ， mn J 所 以 多 留 


就 和 上 休息 站 41 的 
多 个 是 他 正佳 在 你 


他 一 回合 〈 主 要 是 需 了 多 出 一 次 皮 嘱 1 ) 
мис (ҮНІ) : EARP ° 

付 给 银行 [300X 货 子 数 」， 芳 立即 回 到 起 点 ° 
OEE (好 用 ) : 立刻 回 到 起 点 。 
ФЕЯ (ва) : 所 有 人 立刻 


然后 





























5 








到 起 





点 。 

如 果 你 正当 时 有 运 不 济 ， 陷 和 一连串 “ 住 店 的 
深渊 "， 身 上 的 钱 和 卡片 快要 不 数 使 用 时 ， 不 妨 回 
到 起 点 再 出 发 。 举 竟 回 到 起 点 后 ， 银 行 也 就 不 各 
T ° 

OEE (BA) : 可 立刻 前 进 至 任意 位 
Е. ORNBT ' 006805 Г100х ВЕН 
ARFA 

OFERA) : 可 立刻 前 进 至 任意 位 
置 ， 停留 后 ， 不 能 再 做 任何 动作 ( 包括 住 店 ) 
途中 如 有 烃 过 银行 或 大 会 堂 失效 ° 

OER (ва) : 功用 和 上 任意 门 」 一 
жк, 但 可 以 指定 任何 一 人 (包括 自己 ) ВЕ ° 

DABE E ALONE J FOE TME 的 最 
و ا ا‎ TAREE › BOTI 
BUR TR а E FADE ° EIR MR 
нъ. ТЛ, 或 人口 ; 开 『 任 意 
PII HY YH A ГИ Ó FER ih У AR 
行 ， 就 没 钱 可 秆 了 1! 

至 於 「 杯 官 长 J， 你 可 以 指定 自己 作 “ 沙 跑 ” 
用 ， 更 可 以 陷害 散人 ; ЖЕНЕ. 
加 的 地 方 ， 最 好 还 嘎 便 经 过 银行 ， 绪 他 条 不 到 
зо, 很 快 地 ， 你 就 会 省 了 一 个 艇 委 对 手 。 

呼 ! 好 不 容易 把 一 百 多 张 卡片 介绍 完 旺 ， 其 
и. 卡片 的 用 法 绝 不 只 诊 此 ， 不 同 的 状况 有 不 同 
的 组合 ， 用 得 漂亮 的 话 ， 即 使 是 被 你 
伤害 的 对 手 都 要 打 心 壬 对 你 广 噬 ， 
намеса но {ЕКОШ 
TERU ЭНГ Г KZ iett 
先 看 一 下 有 什么 卡片 可 用 ， 免 得 
REAK TRE! Г 
“J， 要 知道 一 「 时 机 J жадай 4 
重要 的 考量 ! 











Эмен -------. 23 

















-— < SS 








ЖЕК ` НЫ» A 28% ° ИЕ 


рова, ДОЯ › ДЕЙВ H г E 
ШЕН: > Ж 900 7 
Ф MERE RERNA нови зе. 

я. У М 


O MERIK ° RHR 5 MRE ° 

Ф MIREIA REIRA RIR 
Bl REL 1 OOK ° 

O 投稿 坷 法 使 用 科技 者 ， 求 处 阿 鲁 巴 极刑 一 
ж o 

Ф молния жола, АЖ 
А 

O AROMA > BIS > takt › RAKIM 
DRAB ` BARI — iM > 
REE E e › MEA SURE BL > ЖЕ 

то И ИЕ NER Wa F 905 % 8 ВС 





| 
ол 
УНЕ 

Е ШЕ 
ки 元 
И аа 


в 















М. 


7) 技 进 入 方式 : 
ИА 
























(ЕДІК ЕЕЕ ЕЙ ° 
SCHERE НИ СЕНТ А ЛС 
ГЩ ЕВА o 
(з) ГЖ 
(Пе ГИ ЕН $ 
(9) 同 时 押 下 CTRL-ALT-0 三 键 。 
(60) 如 果 此 时 出 现 PASSWOR: 的 提示 










EAE кың: 
A.F10 功 能 表 
3. NoDead=on 时 我 方 永 束 不 会 有 人 阵亡 。 
6.Get Money 打 入 数字 就 可 以 得 到 多 少 钱 + 
8.Save Treasure Location 和 给 一 个 档 名 ， 会 存 下 过 
10.Наға ”游戏 风度 ，1 最 简单 ，5 最 肉 。 








- 关 的 宝物 位 置 | 





еселе А! 





| (| Ца () 1 
í — RES 9255 5257290) 


( | Ú ( ! |, £ | 
— —⁄—— ¿A= ¿< аз а аі Z 


AWDWR (把 滑 鼠 移 到 人 物 身 上， 然 和 合同 时 肢 КАТТУУ) 
.生命 点 数 13. 各 种 技巧 点 数 
2. 法 力 点 数 14 .此 人 物 的 座 标 位 置 
3. 精 力 点 数 15. 取 得 物品 па 5 
.魔力 值 16. 相 性 值 
反应 力 17. 姓 别 
19. ЖЇН 


.剑术 值 
. 战 技 值 
.经 验 点 数 


с. моя Ау (ERN TÉ F insert 


.出 现时 面 对 的 方向 。 
. 姓 别 。 
.其 它 功能 
ЕСЕ Ау ЕНЕ F De ОТО ВСВ А е OUT HALE) 
«Жейтін RT Ау БК ЕЛИНДЕ FAL LER: РОД НР АН ° (ТТА 
5) 
3. 在 已 行动 的 向 方 或 中 立 人 物 身 上 同时 压 下 ALLrE， 可 以 再 度 行 动 * 
( 滑 刀 要 动 一 下 ) 
4. 在 已 行动 的 向 方 人 物 身上 同时 压 下 ALtrT， 可 以 再 度 行动 。 (请 和 要 
Ш-Ғ) 
5. fE API S ТАРАА F CTRL+ABE › За А A МЕ PENE ҖЕ ór Pr ti URU ВЫ 
招式 。 


шы 
БИШЕ 
а 3 
ите 
ва 
ве 
425142) 霸 者 的 皇冠 
ZRNJA ШІН 
ЗАЗ Я] 

ЖАШ Ө! 

ЭСЕ р 8] 

Я Кй] 

йт И 地 宁 ] Е 
动力 刻 GEL i 
пт ез © Ж 

#7 ки 

кл кажи 
BR 

SSE) 

АЛ 































#7) 174 
冰霜 之 刀 175 








нй) 176 RIIM 
风 魔 快刀 177 М 
ЖЕНЕВЕ НТ 7] 178 

动力 刀 179 ШЕШ 
Ж) НИВА ЧЕ 7) 180 НАШ 








клан 181 ”玻璃 
短 杖 182 ”神奇 阅 避 鞋 
183 МИЛИ 
184 ЖИ 









Акы 185 “ls 
жаты. 186 МІ 


тты 187 FMA 
$ 188 Я 
189 MRE 





ва 190 МАН 
仙女 棒 191 АЯ 





I J Wü bt 192 ЕЛ 
Щи $h 193 ЖА 








БАШЫ А 194 f FR 
шлы 195 БЕЯ 


вишни 


24 Ша 
风暴 盾 






























MK 204 
жи 205 ЩО 


射 日 大 马 206 ШТ 
Венс G 207 Л 
PRM 208 Вана 
аз 209 HETI 
ЩИ; ло НІМДІ 


KATI 
SARTI 
Пт 
E lf 
ШЕН 
ЕЕ) 
ЖЕЛІ 
МЕ 


пя 








Мене 
Кян ê Жың 
ПЕ AMIK AE 珍珠 
ЕЛЫ 222 4a 








чи: 0 
E ERR 
fik UNE а 
жема 
动力 矛 

ЧЕ ЙЕЗЕ 
ка 
же 
ШЕ] 

й FA EME 
RITE 3 
ма 
ERUR 
пе 
ESUR 
动力 扑 


旅行 服 
功夫 装 
Ж 

REE Fe a 
тїс 
Мініс 
маниак 
fer Fue ta 
кожа 
冰心 法 衣 


PREK 
êk 
ЛЕЕ 
忍者 服 
ЖҮНІН 
ЙЛ Іс 
же шй {с 


ТТІ! 
RIIA 


ЖМ Ly tf 
СЕЕ 
微笑 的 面具 
酿 陋 的 面具 
幻 之 镜 
АН 
Кет 
电磁 屏障 后 
ШЕ jii 
ШТА 
жк 
кама 
Арі 
хан 
ща 

т (Е 

香料 

ІШ агл 
па 
ЕЛА 
жни} 
魔王 的 点 心 
解毒 草 

化 石 草 

通 神 草 

金 仙 草 
充血 的 棺材 
Шр БЕ 
H ffi А. 
йы 7 
онд 
RAK 
Ото 
Е ЕО 
“їн 





































бї {к 
274 JEMA 
Р ТЕГ 





га 

Ж ЛЕК (с 
127 BH 

128 ВИ 


129 ”现形 甲 生命 之 果 












130 j fin 魔法 之 酒 

131 МАН 仙 丹 

132 РН аи 
33 隐形 药水 

134 ИРИ E RIN 

135 Жам! йж 

136 єй! 镜子 

137 ВЕ Ж 

138 ЖЫР 染料 

139 军事 合 牌 

140 шо 

141 рда c 

142 ФИТ 洋娃娃 

143 СЖ п ЕЛЕ M 

144 ВЪРТИ ЧМ 





145 ШИ 
146 ИМ 


РЕН 
狂 教 徒 之 书 








147 ИШ 298 ”腐败 的 食物 
148 ЛОМ 299 “星象 宝典 
149 iji 300 WK LL Z | 
150 FRE 301 TMT 
151 ЛЖ 302 MF 





KRILL K 


先 你 得 从 网 站 上 下 载 有 关 炼 猴 之 火 的 更 新 档 hf101.cxe， 半 将 其 载 入 
之 火 的 目录 中 之 和 后， 再 建立 一 个 名 篇 апа. x fJ £ + di 
ША Vbarbariantest;jJ ПЕРЕ (РН, 
тар р (Е BERI ща Ве › ВЕТ А ӨЛІНІ 
ЖЕРШ Л. (Barbarian) КДЖ 


ілін 194550! IMAR 

Rage， 在 使 用 后 人 物 在 一 段 时 间 内 会 提升 其 
属性 ' 但 是 效果 消失 和 后 则 相反 地 会 降低 属 
性 ， 所 以 得 伺机 使 用 。 














WFAN > НЕ КИЕ АЕ 
ЕТТЕ Ei 
Пеи но и T + Дий: ETT ESERE 
іш 





| дам 
| МОЖА аве ЕЛИНЕ 


сър ет е 
ЕТШІ 


Е" 舱 画 面 输入 密码 ， 同 时 按 仁 
О Өй: 


HE Ady nomi te = {ЕК 

сты K = В 

good target = FEAF f MAE BE К 

more Lune s= ЯН CD ÉF WL 

在 模 所 器 任务 (simulator 
ssion) 输入 al ѕмапіѕтогеѕһірѕ 


然后 按 Z 键 便 可 在 模 所 任务 中 贺 
BERA HTAR ME 





( ] Ж 先 安装 威力 加 强 版 


2) 按 下 “F3” 键 


\ x 
(3)#й АЖ  “ХАКАКА” ЕЛ. r AQ 

7 

“L” 键 即 可 补血 


(4) 输 入 密码 “TAKA” 可 得 “ 阿 
Ен” 





5) 输 入 密码 “LAMA” 可 得 “天 与 ” 


(ORA 05 “KEN” TTF “ASI” 












| ( 1 J "he ña ATI HIR F — (ë wa 
її, ¿RB ЗЕН, f Fk J 


¿e ЕЛ ВЕ 会 到 ао mo 小 ЕЕЕ сес” 


HE 
x 

















ACIS E SEE ду 
Є eens 
КЫ ONE 









Заа Ж 一 
СЕСЕ па 
ЗЕ 4% 
ае 
88%» и В 
244% а 5] 
& ` 8 Š 

? @ $ Ü Z Š 
ARA Л 
Фра @ 
йй 

ә g, б, б 


LIDIR 站 有 极其 奢华 的 建筑 及 扎 设 ° 
考究 细 敏 的 人 物 五 官 及 中 国 风味 的 衣 节 装束 。 
във BE ` ВЕРЕ, ВЕЕРА. 
ВЖЕ ЕВ ИВ ИЕН > 
11А: АУС, МЕТА ° 
Еее. 
ӘЛЕН, HERR ` eR ° 







да کر‎ № № а № № № + 
ЫТ ис ш (0 RIAA ЫБ 9 
E Ss mi = У = Ез 
89 20 зА ЕЩЕ. № = 
ІЛ 2 ЗОШ ИРИ 22 © 
° 他 ЩЕ Е — 502 
> 9 о АО Е 
(85) П РЧ 22 52 
29 уо із ДЕ EP 
% А 2 (ЇН 4? 
©. [БЕ 

89) 2 
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PE 


中 科技 股份 有 限 公 司 
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Е MONET ло о ПИ 
жшж ше шай пие, MY | 
ПЕНА е 

ө:езшене сә, Ce пее 
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ORRAL MATE REEN A iE B G EAN E T MESS 
far, AHEM TIRBA И 
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а 5 ` N 
аал ез 2. Б 
a Се ФИ съ 
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Ен м, 
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3 ] АУ 3 
г М 
| Ху, ажа |; 
5 2 Ú 
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> à 
¿z 


ww АІ) 


ОЈ ЗВЯРА Е вар о ЕВЕ > Ж 7 
TEENE ° «ИБ ЕИМЕЕАУЕУЧЕН 9 г 





ӨБ > ХИВ 7846 1 









ORES ° 


SEER: | 
паты 


« REE EE SS | E 
ДЕ», ЕВО o HOE | Шай 
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и =. | 


т МОЕ СЕ ooo оо ооо" Е 





EELS Детев На 
IA LIIR 
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= س 
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e ¿ без 


32535 


аж 





COENS- шшш. нова 
КЕСУ ЕГ 
МЕ ` & 
BRE ` Инс LE Бега 
` всзржоливанмиви ж 


жж 
SLBLYFIEEN 
BO ` МЕЗЕНЬ ° 
жиш ыга 


i АЙНЫП ӘН ИНӘ аи 
ышыне. Sê ав 
` ЗЕ жнын 





214751584. 
EE ‘EEN YE ¥ 
аі; 


BE HELIER! ° визи 
пе NLSN ‹ амы жов жаны 90938 - 
52 виз метеж 8571904-702 ИЕН 


ПЯ -aaya HEKO + HAIRS 
пещ. AVES агч. ЯНВ 
| E кышы нази - може. HEEE 


А: Е 
«ҚҰ Баха мухи. HEVERREGE LEBE LEXE 


сттетеис шиш Бр 
са ата 







(ди 


И сеулет с атру ` 





目 
5 


аш 
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В| 





% Пеер L Ë ш; A ша 29 9 2. 


а 

а 2-Е - жоп. айы 

EC 15—65: LARED 

4 一 ' URE - шың ши: HEE ДОК SSS LOA ж. 





ИВИ АНЫН. 9906 ЗГЕ: WENT 
зове ша. E SSS Жу ОНИН ИЧЕ виене - 
зисниз<речитчет. незана кои 
жалы. ишы ЧЕВИЕ (ШИШ) Біле №. 
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Зв 


и P Y кейек. 
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укы НЕ Ne 
теза ВЕ аа Те о CES HI 
“SESI Suk тотық 
р-втеесикевинкес- ивепещеневсии гы: Ее 
отат 6 NE 
DERE RAEE R el шр I сие сен сты: ие 
REK IRIKA ° 
j Екш Кыш шн нн кс | AA eH R ЕЕ 
взе С ЖЕ ШИЕ HEE NRE 
| EEL КаК ETD 
























а 7-3 


S o 


Ta Si ас 


LLEN REE kw | 

















设计 研发 OME BESA 


à а=] 

ODIN еса 

奥 汀 科技 有 限 公司 9 кянюююведы FOR 
BAPER — 4828151418 та.:(02)2788-9188. 

TEL: (02)2336-2407 (04)202-0870 NT4 0 
http://www.odinsoft.com.tw (07)815-0988 О 





ж > 

бы, = 
ЛЕТИЕ T 16 ft tn BP RH ERM 
танани ВИД EF tam 


ная, 
Шы ° Rg 





«чаўы tr БЕРІСІЛІЕСГІЗІ A 


p янв вов 
EE" а А 
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D йл МЕ IEM AR EL LPS 





МН. а TEL: (02)27 
ТЕ (02)2336-2407 > (092024 ки 《07)815-0988 


SBGAWIURN 








< 精 ЛАЗА 


[Ёё 
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Эхе © 19 [ ОАО в ци 











ИИ | ||. КТИ! # 
НЕМ ЕЖЕ: 


харда PHE) 0976) BERT НЫ | 
— СТЕ ТУ АХ 
@ 新 增 大 富翁 冒险 模式 ， 更 加 耐 声 有 趣 
Ор ў из у Де № Тр 
{ЖИ Еа Нл 
Оа Жі ҚЗ! балки" 


С АР 


хо Та) | АЕ | 6256, ХЕЛ 7 ВАР 4 
/ 





Бетте mo mm BB: Ima 





- 
Ë 
Ш 
па 
= 
fik 
= 
Ж 
. #8 
。 г. 
w 
=s 
2 
Hl 
с: 
+ 


р z El 


АННА ДИДЕ 


аА EL 
ШШЕ. 


,您 = 同 来 








m м 


НН 


Б 
， 何必 
ME o 


. BR 
”之 中 
不 知 


ТІЛГЕ ЕЗІ ТТ. 
得 一 玩 再 玩 。 











外 改行 : THO, _ 

内 代理 : AR 
DRE : 策略 
行 版 本 : 光碟 

用 平台 : WIN95 

通用 机 型 : 4800Х4- 100 
; TN CEE : 16MB 
Ж 之 全 ESA : ВЕ 
[4 UE КД 示 模 式 : SVGA 
ШІ SERE: M 





x ZERE : Ж 
EREA : 1080 元 
女 测试 配备 : P-166 - 24MB RAM > 8х CD-ROM > Magic 3D(3Dfx Voodoo) + IPX NET 











ШАМ РККА тн ВЖ 
著名 的 「 银 河 霸 主 2J， 你 将 会 
发 现 「 和 平帝 权 2J 与 它 有 许多 
相似 的 地 方 ， 在 「 银 河 霸主 3J 
Же 来 前 ， 笔 者 就 戏称 之 需 
. SENE o ЖЕНИХА ЗАЧЕМ 
ШУ E LI F M (m E (Е 
RS MAA F d THR ° Pl 
殖民 地 的 建筑 物种 


Nining` Planetary 


















Robotic 





Exchange ` Coning Center 
BK FE AGA EE Жан. EY 
名 称 等 ， 都 有 很 “ВЕНУ ° 
不 过 CW НЕО р 的 规模 
则 扩大 了 许多 ， 加 进 了 更 多 的 
新 东西 ， 朝 和 游戏 复杂 化 起 
: т ЕДІЛ FE ЕНІМІМ 7} PK ii 
: С ЛІС ЖИЕ ЖЕЛІНІ Ж 
;” 空 科技 五 ТГ ， 所 有 的 研究 
点 数 是 分 配 在 过 五 个 征 域 上 ， 





















Срег а : 话说 21 世 纪 走 了 五 分 之 
rî 的 更 想 ， 人 类 已 经 可 以 在 太阳 
题材 的 游戏 也 相当 立 基地 ， 展 开 初 步 
кш) 列 、 基地 外 
DETE] 
过 代表 较 
可 能 的 ， 










ш, 
多 ， 像 了 







Ж 









£ 人 ТТТ 
豆 时 间 的 太空 旅行 





Е 









тн. 代 才 有 PC $ ”人 类 的 眼界 已 费 限 在 小 : 
май шта: $ 小 的 太阳 系 了 ， 因 需 就 算 人 类 : 


坷 ， 被 发 行 
的 Blizzard 情 







: ЖЕ 
: 族 也 可 能 
Е + 人 烦 仅 有 的 





> 其 他 外 星 种 2 来 的 而 不 像 ГИ 
ЕЕ Af 


J 是 
ЕЕЕ А 
° 而 基地 的 建筑 也 分 成 五 
Е: ЛЕ > HEK > FFE ` HES 





起 来 有 点 悲情 ， 但 
实际 上 的 表现 仍 是 不 错 的 








20……… 软 体 世界 杂 访 





БИЕ ° ВЕК — A i КЕ 
ЗАПАЗЕН FE НІШ, ЛІ 
ФАП ЖУ, йы А 
口 有 上 关 的 建筑 ， 如 果 帝 国 财政 
T fE ° SR nf P. М БН 
第 ， 以 增加 税收 
RE Ч АВЕ НЕ Го 
Л Аде (Ç RBC 5 
多 了 呢 ? 正好 相反 ， 上 
机 2J MS НИЕ 5% 
ЗИ ° OK RE S F 
[И] ° ЧЁ AH AE HB ñ E Зе Ру ар: 
多 ， 但 [和 H2) алы 


























ЭС ВЕ 、 财 政 、 
СЕЗІЛЕ БИ ЕЗ 
МИНЕ, — 48 

好 акт, AE pu 

Ж-ІН-ІН KE ° 而 科技 的 研 

жалда. 如果 玩家 不 指定 


研究 哪 一 个 
MRA 
事 可 做 ， 


目 ， 程 式 也 会 帮 





是 一 个 














策 而 不 ， 只 要 
下 大 的 决 - 切 事情 
都 会 有 电脑 帮 你 代劳 ， 不 必 事 
по. 


有 很 大 的 帮助 。 6 
RE A SMES A E HIN — її 
”各 项 研究 与 建设 都 是 
以 百 分 比 方式 逐渐 增加 ， 就 算 
玩家 不 做 事 也 是 一 样 的 。 除 去 
了 回合 制 可 以 慢 慢 思考 的 可 能 
ГУА J М 
BR r pk FS ЖИЕ, Е 
KESIT аве (е Л — ВЕ Г-- 
心 数 用 J， 同 时 间 做 完 所 有 的 
МИ НЕА Е В Е 
策 顺 序 时 ， 沿 人 早 就 将 它 攻陷 
г ° 
所 以 前 述 的 自动 管理 功能 
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ЖЕЛЕ ЗЕ H ДА > M E E f E 
作 情 形 来 看 ， 自 动 管 理 功 能 也 


做 得 相当 称职 ， 所 狂 的 内 政 各 
项 事务 就 不 用 花费 太 多 时 间 ° 
玩家 所 要 专注 的 是 本 身 帝 国 的 
ЖИК GU Ж, Ж ИЮЛ: PE RE 
的 扩张 程度 等 等 的 国防 、 外 交 
政策 。 










政策 的 大 方向 是 什么 
B Hb Ж E ° (E 
1 Hi ass] 省 多 星 
ДІ 
i A Ja 













件 也 不 相同 ， 
住 、 有 的 是 资 
的 是 最 大 人 口 数 
符合 玩家 种 族 的 
者 在 一 开始 玩 的 时 候 
FF БЕН 338 НО FF 
ЕЯ вх KA 
且 最 大 人 口 数 高 者 


води 





可 是 很 快 地 ， 笔 者 就 发 现 
告 样 是 行 不 通 的 ， 因 及 电脑 世 
制 的 散人 ， 似 乎 不 太 管 其 本 身 
的 适应 条 件 如 何 ， 只 要 是 可 以 
ЖКА) Н! БК, ENA ӨР АН ЖОЙ 
E f kk ° И HE EE ОШ 
















的 话 ， 你 将 会 发 现 它 会 一 步 步 
Ee 最 和 后 
可 不 
有 脸 的 
成 坊 一 大 问题 。 

笔者 也 只 好 玩 起 殖民 
ГЕР °’ 不 但 条 件 
їй, Hi FAM 









ЗЕ ° 
不 错 的 星球 要 












的 、 如 果 
域 ， 或 是 
的 ， 都 要 想 
就 算 条 件 太 
Я (到 了 和 后 





“长 人 口 都 没 关 
有 新 科技 可 以 








اا 
انافاع 


「 和 平帝 权 2J ЧЕМ ШЕ 
的 裔 计 可 以 说 ў 
门 有 分 成 外 大 


ула Б PEM 两 者 的 环境 








差别 战 门 时 也 是 即时 

Йу › ВЕРЕ ЕСК > ШВЫ 

НЕВА FE Е МВ (JR АЫ > 

WIB ше] жый > A 

则 环绕 在 轨道 上 。 开 战 一 后 ， 

RAKHE ` RE WERK P 
‚ в = ы Е ша 是 





J F ûf м 
№ > EE f) 77 
б MTA 
上 即时 制 
没有 过 个 时 间 去 想 了 
ЕЕ ， 但 在 另 一 方面 ， 
也 突显 Ан - 些 缺 
的 问题 ， 明 明太 
， 但 在 作 И , 
Е: #1 г RE 





. 
. 








° ЩЕ 











能 除 就 是 
得 念 懂 重 ， 辟 如 指定 租 队 到 某 





软体 世界 杂 读 … 





го RHK 









少时 间 的 С 
JEH) ° Fi › э ТЕЗ 
一 样 有 自动 设计 的 功能 ， 电脑 
会 参考 当时 各 部 门 的 最 新 科 
Гэ іш ве 及 所 能 使 用 的 最 大 空间 和 综 
Al и ае, жк ЕЖИЯЛЩ 
如 果 嫌 花 时 间 的 应 就 由 电 
ШКЭ] = 



















-定点 ， 就 会 发 生 卡 
FRE ° EREK 
ER > JÉ pR ñi а E Hê A RR {E ê 
ЕЕ iE 

更 气 的 队 撞 在 一 起 
的 时 候 ， 根 本 都 动 不 了 了 “， 受 
I EE TEE f AQ ЙЕ ZE E f) ET ВЕ FE а 
好 低 ， 
Ш.А RK E 
19k › RIT Е ل‎ Ш 
ЕЗІН, ща ос 72 
种 互相 搭配 的 战术 ， 也 有 点 可 
t° 














车 新 科技 的 出 现 ， 玩 家 
сие SE AG HE +, 
f U! ЛВ Као AQ ЙБ: А lal ak 

这 必须 花 一 点 时 间 ， 
老 的 船 ， 船 员 的 经 验 值 
”再 加 上 不 断 更 新 的 配 
会 成 鹃 一 支 继 槛 宇宙 的 















跟 RIE 一 样 ， 
ГАЛ НО у 也 是 可 以 自行 设 








可 以 设计 的 项 目 很 ГРЕКА 2 jî‏ 。 ا 
НЮ + EF o j 46 ê 71 Ti Fî Л‏ ， 
BI > EK > $F 可 ЕЕ ЕЛІ тои пай‏ ` 





ЛЕВ ЕЕ ЗА ë £ 
自己 裔 计 的 话 ， 可 是 要 花费 不 


зе @ 101% 
人 一 直 玩 下 去 





eeseosesseesss........f................................................ 





就 有 待考 па. ЗЕ 


BIELI 是 一 款 大 小 眼 的 游戏 ， ASMERE EREY а 
是 武力 不 足 ， 对 方 多 半 会 想 开 吉 - 在 风度 比较 低 的 时 候 ， 可 
ЖЕ ( Crusier ) 出 来 后 再 造船， 准 度 高 的 话 一 开始 就 要 造 蚁 
(Destroyer) 了 ， 一 开始 要 造 二 至 三 船舶 范 集体 行动 ， желе 
大 ， 除 非 对 方 的 实力 强大 ， ыы ВЯ ` 两 稻 
Д me’ RSM — 


其 次 ， 就 是 殖民 地 的 政策 кайан Al: 增加 建设 能 

、 增 加 财政 能 力 等 ， ‚ВЕСОВ СЛОВ, 做 什么 都 

№ НЙ 来 做 其 他 的 建设 。 等 到 有 些 基础 设施 
和 后， айта i 的 敬 民 政策 + И 
同 堡 最 等 防 混 设 施 ， 无 后 顾 之 可 的 星球 先 发 展 财政 等 


QD- RARE RRES 

















: 在 玩 者 能 做 的 事 有 
非 缺点 ) 的 情形 下 
ЖІ Т P & ИЛЕТ RE tE ЖЕНЕ 
点 就 只 剩 下 不 断 地 攻打 其 他 种 
族 而 已 ， 因 坊 缀 大 部 份 基地 已 
发 展 完成 、 与 其 他 的 种 族 外 交 
BH f$: tb W£ НР 
A í) ° H 
СЕ: 
复 始 … ° 











и ( 此 时 











тт 
я 
ER 
ав Ная 
-项 项 而 已 ， 除 
ЖЕНЕ 外 ， 缀 大 部 份 者 
引 不 Хе SER 51 BA АЛІ х Д E 
fF ° 都 不 再 有 亲切 感 了 

















‚е 
一 个 新 
电脑 是 比 不 


化 后 都 会 
i D ВЕ TN 
IF RET FY › E 
ЗА Л ° 


изо ооо ооо ооо зоо ооо оо ооо ооо вон в ооо ооо о зоо Л rereres 


F ӨШ №: 
рев +: 
Пей m: 
Пен ж: 
VW OME : 
Фа: в. 
Г өшзеуін:в 


加 综 合 评 比 : B- 





















f ` RFR EL F 





年 春节 最 猛 、 最 


“ІНІНЕН ШІ 
IE ° RRR Ê CIMA 








С Гр Ж 





刻画 上 更 伟人 有 
”如 奔跑 后 的 喘 





下 现 的 对 
WERA 
ЕВА ` RE 
成 功 的 例子 。 美 
+ 和尚 有 一 不 未 
Өй ШІМ t ñ 














， 其 精湛 的 
色 的 个 性 都 相 
典型 人 物 
î 7î 
FRR ° 
fo 





É 
来 分 ， 可 做 需 两 部 
份 ， 一 饲 导 引 故事 来 由 的 前 1 





шы ЕЛІНЕ ТЕЛ 
员 的 血 汇 功 臣 名 单 。 前 者 挟 著 
紧 滩 的 节奏 和 花 从 上 
1 
















采 深 地 被 它 卓越 超群 、 
НИ) ШЕИ С] Го : 外 形 ， 与 其 捧腹 的 
重 风 格 在 游戏 界 汞 非 首 度 “: 使 玩 者 有 如 在 看 
出 现 ， 像 Lucas (MFM) 在 数 TIE • 

ЖЕНА ТАН ШЕ Day of 
the Tentacle (SE BB) O J 
ЕНТ КН) Cy ° = 
ІН», вежитвеояио {Н 
过 种 晨 撼 感受 在 国内 倒是 头 一 
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саг, 





x 5 БЕЛЕК ñ E › Г 








а 幻境 的 宁静 市 人质 
鬼屋 ， 都 顺利 ЭН TENE 的 努力 ， 





Ж ШЕГІ 
的 是 大 都 


的 效 





$ 除 首 的 乐山 ， 更 重 
лем S ”配合 的 恰到好处 ° кл» 
成 就 。 < 数 较 显 突 天 的 部 份 ， 作 者 也 很 

除 了 精 条 和 绝伦 的 背景 外 ， $ 人 备 推出 修正 版 Е 
Гра Why) MPAA с В ИЗЕН т 
ЛЕВИН ЕНІН, ІНЕ 2 7, Uí ht AREN ° НІШ ` 0 
省 狗 有 其 独特 造型 ， 且 在 表情 2 ӨС ЖИІ > AE > рй 









REBERE... 











等 一 应 俱全 ， 人 忧 若 有 身 历 其 境 
的 感受 。 在 国内 游戏 中 ， 如 此 
038 77 Ша ° 
нае Боен ПАР ЛВ 
Ж 
一 下 以 来 ， 玩 DOM0 小 组 的 
游戏 绢 有 帕 快 淋漓 的 感受 ， 寺 
要 是 缘由 於 其 贴心 便利 的 操 
PE o Н Ий J ЖЕ ВК A їн АП 
ІШ. XEHEKI ° ЕЕЕ 
МӘЛЕ? HR: FB 
DOMOFE EX Fr KJ Г рај ЗА Ва] 58) > 
{СЛ Ж#Н — ËL WJ А 
W ° REN EFF FRE UX 
HES FEE h › LTF HEBA RE Ha 
ЖИЛЫ А 26 = 





С е 5 "ЖЕЛЕ 
гө = из 


е. Ny A 

首先 ， 它 可 从 键盘 和 滑 鼠 
两 者 中 任意 择 一 取 用 (除了 极 
其 少数 非 用 键盘 不 可 )， 或 双 管 
供用 (ВНЕ, — № 
НЯ нез), ЕО Е 
>, зае жил Ем ИШЕ nf Pt 
的 ， 但 就 它 本 身 来 看 ， 只 能 算 
是 其 最 最 基本 的 体恤 设计 而 
已 ， 其 他 值得 一 书 的 还 有 : 对 
话 中 关键 字 用 不 同 颜色 显示 3 
房屋 出 口 处 有 较 亮 的 光线 ; 交 
又 路 口 不 有 浮动 的 路 名 指示 箭 
Dü ; 穿戴 装备 时 ， 可 预知 更 换 
前 后 能 力 的 差 界 ; 组 合 物 品 
时 ， 可 先 了 解 组 合 和 后 的 结果 才 
决定 要 如 何 组 合 ; 如 遇 可 进 一 


0. LERES 











步 探 索 之 处 或 可 交谈 之 人 ， 游 
标 形状 将 会 改变 ; 如 果 玩 家 破 
关 和 后 一 时 嫌 游 戏 估 空间 而 将 其 
删除 ' НЕХ аі Я. л 
可 叫 回 往昔 之 存档 … 等 诸如 此 
Ж» 不 膀 枚 举 。 

















SN a 

此 外 ， 和 游戏 中 有 一 个 功能 
最 广 、 创 意 最 佳 的 工具 PDA， 更 
是 集 便民 大 成 於 一 身 ， 何 性 PDA 
Ше? 白话 点 就 是 可 随身 揣 带 的 
迷你 电脑 ， 它 可 商 是 十 八 般 武 
НЯ, TETERA 
MERRIE > KED ` BR 
НИЕ > ÚW I ЕК аята 
人 备 的 物品 ， 亦 可 观看 目前 的 所 
(EMB + 更 可 如 人 备忘录 般 ， 载 列 
E f FOE AY E RRR E > 
支线 任务 ， 而 最 重要 的 开发 与 
组 合 功 能 也 必须 透 迪 它 来 完 
成 。 在 PDA 中 ， 灼 乎 所 有 的 指 合 
都 是 以 可 爱 的 小 图 示 来 显示 ， 
加 上 襄 明 书 中 详细 的 解释， 使 
玩家 轻易 就 可 了 解 每 个 图 示 所 
ЗЕ ЖЕ ЛЕ HR ТЕ FE TF 
fE = E ДЖЕЙ a Bi Rh НЕ НО 
Жата срине (шй 
завод ЦАМ А) > 
RI SAutorun Е GH 
КЕЛЕСІ ТЇ IEF Ж ИН Pk Ê 
жик (其 解决 之 道 ， 就 是 当 
第 宇 片 一 放 入 和 后， 立即 按 住 空 
НИ» 当 载 入 成 功 后 ， 立 即 切 








Жел... 6... 











换 至 【系统 功能 」 ЖЫШ) ° 

不 但 操作 介面 不 整 人 ， 就 
E RITE Ht U ЖЕҢ — ЖН 
行 。 首 先 ， E RCI UE BRO TI 
HET E ° BRR RAN Ж 
员 的 生命 力 将 自动 回复 。 再 
者 ,和 游戏 中 所 开发 的 物品 ， 
f i AEk ЕЯ 
Ж-Е ЖО, не 
НЕ А ELR 
RET RHE БА, 
即 可 自动 补充 。 其 次 ， 战 门 发 
生 的 取决 方式 非 传统 的 地 雷 
Ê ر‎ E War ЖІ F 8k AÁ 
ЗОШ MIK ° REA 
ЕЕЕ, М ЕЕ 
Ж. RR’ Нана 
ШУЛ KIN FEE Е 
Та OA Ж ЖЕ БЕ z Bü Ж 
Я, ЖЕЛІ ІНІНЕН 
功 别 无 他 途 的 绝境 。 不 过 ， 如 
果 在 战 站 时 能 加 入 自动 战 站 的 





功能 就 更 完美 了 。 
RPG 免 不 了 成 长 升级 ， 作 者 


тузуъз 


JF AS SS FS He — f Ж! pt ЖП) 
心 。 在 「 阿 猫 阿 狗 」 中 在 队员 
REF Гра ЕЯ 
J > E DR Ê E E i ° FR 
玩家 充 份 体验 到 成 长 的 乐趣 与 
获得 再 出 发 的 动力 。 最 和 后 还 有 
一 项 和 善之 处 就 是 对 战 时 的 逃 
觅 奉 高 过 百 分 百 ， 即 使 面 对 大 
ЩЙ ET АПЕЙ] A Зан 
рти! 

在 便捷 体恤 之 外 ， 
Гул 亦 有 一 套 完备 
的 即时 战斗 模式 ， 如 以 行 
- шар RR TF E i JSE Si 

що, DHE IG E RR E 
攻防 威力 高 低 ， 和 分 列 属 











ра ҘЕ 
语 ， 很 佩服 作者 有 
ЗЕТА Л FEU 
яж, HÊ Û 

EER’ ЕЛЕ 
_ Л: o £ ХАН 
ШЧ, мерна 
AR › ТЕН 
БАЙТАЛ u BË @ а 
好 (即使 在 电影 中 亦 然 ， 如 立 
意 相似 的 「 魔 鬼 代 客人 J 就 收 
HERR) 的 情况 下 ， 亦 身 负 
пев ГЕЙ [9] 3) Е AMF 
ЖИТ. 5 TAH 天 会 更 
子 、 社 会 更 СР 








ЖЕНЕ 2 S ЛИ BB H е E 
T ° 
再 来 ， 我 们 来 看 看 「 阿 猎 
pa ју у 富 洒 故事 性 的 剧情 铺 
陈 。 从 一 趋 儿 时 故乡 之 旅居 引 
出 一 场 热 前 的 猫 狗 团体 战 征 ， 
当 有 战事 方 归 未 艾 时 又 牵扯 到 另 
ЧИ A РИД» Ef AS БА Fi 30) E 
HRPE Gy EKRAN 
ПА СЛЕДЫ › ЕВ A M E 是 一 ， 那 剧 中 的 对 话 
关头 ， 接 下 来 ， 涉 及 一 个 财团 就 有 如 接连 成 串 的 线 ， 坑 其 不 
ИШЕ ЛЕВИ I TREK RE MAR 
TREK XIRE FREE TI iI J ВНЕ Е НИНА > Ж 
Ж À Hz 8 , ЕЗ Ж 附 予 数 以 万 字 的 文句 来 
RREA HARET AE 以 期 唤醒 次 Иа (再 此 
人 AE Eli HH th НУ ЕЕ ЕГ ЛАВА ° 插话 : 如 果 你 不 想 透 微 
Жш T ЗИ мен 了 解 剧 情 , 亦 可 用 空白 
М, Жид ` FRROK > ш BEK DOS > TH HÙ 
ЖИЛ FIRE ° BERE 他 会 像 某 些 游 戏 探 强 
Вада ново е» SE HAMA 阅读 的 方式 ) + 而 精 


风格 应 该 


> 每 一 段 剧情 都 像 




















19 йж ка, маена пая 
需 按照 当中 的 指示 一 步 步 去 完成 即 可 在 战 辣 部 份 灰 然 ， 你 不 会 看 到 什 
糜 习 抠 的 设计 ， 大 都 是 以 方便 玩家 为 考量 ， 且 因为 复 戏 中 的 战 同伙 伴 时 
常 曹 因 巍 剧情 而 有 所 不 同 ， 故 你 不 需要 特别 练功 ”唯一 要 注意 的 是 ， 战 
网 腾 利 后 经 验 值 只 分 给 尚 醒 著 的 人 ， 如 果 已 被 天 方 打开 则 不 给予 ， 所 以 
储 可 能 的 渡 所 有 乔 迷 的 伙伴 在 最 后 天 天 清醒 往 攻 打 时 请 注意 瞄准 项 方 
ATF: 不然 K 到 自己 就 非常 划 不 来 了 

一 定 要 像 福 十 摩 斯 般 不 放 过 任何 一 个 角落 ;街道 也 好 ， 别 人 家 也 

в, тор. GALA 干 万 不 要 箱 他 客气 。 也 请 放心 , Eê 

对 不 涉及 法 律 问 题 。 因为 支 煤 任 项 都 是 和 亨 中 从 物 访 话 合 才 会 出 现 ， 故 
| 没事 多 和 大 家 聊 聊 不 错 喔 ! 











排 的 对 话 ， 使 人 由 当中 可 知晓 
每 个 剧 中 人 都 有 自己 的 个 性 与 
жің, ЗЕ RFE E ВК Е» Н. 
中 发 生 了 什么 大 事 
的 话题 也 会 随 之 改 
БИО РНТ @— ЖЕ 
по 






ЕВИ пао» И а > 
ГЇ) HIRVE 98 7) 
OH SE UE BRIE > IR TE EH ЯЕ aK 
应 景 的 小 程式 ， 如 : Г 
狗 J 的 小 时 钾 、 小 可 爱 等 ， 且 
由 於 移 路 的 内 盛 ， 它 也 有 自己 
的 网 真 ， 来 专门 介绍 整个 游戏 
筑 作 始末 及 一 些 不 第 人 知 的 秘 
# o ЗЕ ЕВА ЛУНУ ЧН 
МОЛЕ Ен, НН A A H 
作者 的 匠心 。 

жж, [阿猫阿狗 J 
就 如 同一 个 包 囊 著 糖 衣 的 巧 克 
力 ， 在 даша. 
tp g 



























ТІГІ 
рони * 推荐 你 来 试 试 ! 
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мойе: 
жемін: А» ; 
с 





ДЕН. Балин га 
МЕСИ $ ЖИ 
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ТУ 
越 玩 越 





ки 8 53 МЕРСИ 












ЧЫ ТУА 24 
қа) АПИЯ 
{ E PI) ЕНЕ) 
"ТГ ， {НЕН}? 
` nj Ê f) N HL BH ff: Pr Ж 













ж Е ЖӘН 
о o ii li TF fî J 





# E fû WI FE W HE 
四 组 人 马 ， 
H rH î 
的 玩 





ШИ Г 








ВВ 





ІҢ АА ТЕ Ж ВЕ НО ЗА РА БА 1 的 





花 四 和 组 主角 的 出 身 背 
т, Buji терд ` 
相同 ， , 加 上 可 自由 承接 


eesscosococesocoossesosossesosososoooocososeosee 








同 的 ЕТТІҢ 孝 考 玩家 一 
个 排列 组 合 的 问题 ， 四 组 人 马 
可 以 做 出 线 种 不 同 的 
式 ? 如 果 再 加 上 承接 
完成 与 否 的 搂 化 因素 ， 广 告 所 

的 次 都 可 玩 出 不 同 的 











制 ， 
Ce 在 РА 
多 个 回合 中 完成 主线 任务 ， 否 


则 即 导 致 任务 失败 而 名 
四 和 组 主角 各 行动 一 次 需 一 回 
合 ， 唯 在 ME а ЕЕ E > 
只 闵 动 的 指针 ° 
端 视 按 下 тый f ° AOE 
向 的 量度 而 决定 移动 范围 。 由 
项 类 似 в + 的 机 率 因 

























ў МЕЛЕ (E 
H o AZIE h ° ЕЗГІ: 


*oeeeeoeoeooo.s........................................................................................ 








得 特定 的 主角 才能 完成 。 只 然 
各 和 组 人 马 都 可 接受 委 旗 而 展开 
HF > EEA Л Б НИ 
何以 堪 ? 再 者 ， 同 一 任务 中 的 
数 项 道具 若 分 散 於 各 组 ， 那 还 
наш ? 

玩家 
『 像样 1 的 结局 ， 


БАЗА РЕША BX Бс tH ВИЕ 
НЕЕ Е 




















M 38 ЛЕВЕ 3 БК ° МОРЕ? 
Ê ВАА ИРЕ БЕЛЕ 6 E FI T Е 
> НЕ 


可 复 加 的 培 界 。 ж 下 的 ， 
玩家 们 是 


ЖЕН ЙІ ІЗ ЕЗЕШ, Я] 
色 亦 极 鲜 活 。 大 量 的 过 场 动画 
ЭСЕ ДР Ë AWKI) Е 
нал, Хепи ТІ ЕР 
Ж, ER ЗАНЯЧЫ › LA 
深 具 震撼 力 的 音效 表现 ， 很 容 
易 教 玩家 重 拾 久 违 的 感动 。 音 
乐 和 音效 的 称职 表现 ， 袍 托 出 
ЖЫ ЛЕНО BR ЖІНІ C › 很 值 
得 玩家 喝 声 采 ° 

综观 整个 游戏， 最 教 草民 
ИККО ИУ + ВОВЕ 
的 聊 备 一 格 属性 。 练功 狂 在 此 
游戏 中 ， 很 可 能 会 葡 鞭 得 抓 
狂 ， 原 因 是 战 门 的 机 会 极其 但 











乏 。 除 了 顺应 剧情 必须 的 战 丫 
之 外 ， 完 全 取决 於 隧 机 出 现 的 
ЖМ ° НЕХ, КІ 
得 丛 形 珍贵 。 即 使 在 必要 的 战 
FP’ КАЯК Га 
Не. HERR › 明明 死 得 


REA поюжетна еи 
ЕЛ?! 
за чака» Иа 


游戏 的 一 大 败笔 ， 尤 其 念 及 战 
同时 的 声 光 效果 ， 更 命 草民 扼 
їй A Û FF ¥ И ° ВЧ © iû A К 
ñ + ЛАЙ E Ө Kk ВИ r 
Н, 不 可 谓 不 大 。 

看 信 若 谓 游 戏剧 情 amy 
实 Ma En 常 鲜 明 ， 

J 字 冒 险 的 常 ял 
ЖНЖ. Фе 
引发 共鸣 。 对 话 中 的 陷阱 ， 导 
ак ГЕЯ у Нм, 
数 不 绝 会 得 到 错 珊 的 资讯 ， 但 
ЛА {СЕН НЕВА ВП пад. 
МА ЎЇЛ? ШЕ ВЕ НО ЖЕ {Т 













оа Е 
了 前 述 的 影响 之 外 ， 似 乎 





明显 的 区 分 。 而 且 ， 好 像 也 很 


ЖЕГІ РЖ?! 





ІҢ 2% ° ЗАВЕСУ ВР ІНІМ ӘН бг ° 
.尤其 在 不 适当 的 人 物 享 到 不 适当 的 道具 之 后 您 - 


=] 2660098936 - 只 择 取 一 组 人 马 与 电脑 对 扩 


ДЕ. 
| 未 能 为 玩家 列 出 一 份 
Бон сауа · 28, 


, 不 在 此 限 ， 唯 须 留意 别 耽误 了 正事 ° 
HAMER DE 
民 世 仍 在 努力 当中 


DRWA FAWR MARTIR ° 





wesooeosss................................................................................... 


E iS iE ЕАО 
ШМА те КАРТА, 
思 ， 人 针对 人 物 属性 的 不 同 ， 适 
用 性 亦 有 负 延 的 设 定 。 最 直接 
的 取得 方式 是 在 各 城 舍 的 商店 
中 购置 ， 此 外 ， 随 机 |: Нове 
牌 配对 也 是 主要 来 源 
TF % ЫДА Сат» HI 
E 7 Т © ШЕ 
ПЖ КПШ, IH FF 








од 











вояж, МОЛ 
不 适用 的 主角 手 上 ， 那 恐怕 只 


有 贱 价 求 售 了 。 

另 一 项 值得 称道 的 ， 即 游 
Bk f TT THI FE FS {E FI) ° DIR G НЯ 
示 的 各 种 属性 明细 ， 清 晰 易 状 
яв, Нсл ГА ВУ 
富 。 在 过 方面 ， 草民 站 未 发 现 
а Ио ° EERE 
B4 VF BE ВУ ЖІ. FA i 
调 之 不 ? 若是 玩家 见 多 了 过 方 
HM) TERRI FERES 
恤 草 民 过 一 番 感动 之 情 。 

à ОИ ВХ ° AU FRE МИ WR 
FTE) ZF f E Ba Z 98 PE ER FF FE 
ЖЕ, 相信 以 它 所 呈现 的 
енін, 必定 能 使 成 绩 更 上 
EHR ° 





















Г] 





Mae e pc GAMEW0J K) › nj 
IESIREA › Ж 5 


大 概 也 玩 了 数 十 个 不 同 种 
类 的 游戏 了 ， 从 国外 到 国产 
的 、 和 从 DOOM-LIKE、 即 时 战略 、 
签 智 、 动 作 的 ， 也 i 
REALS 两 个 字 来 形容 


:K 
ха: 
== 





ПЕТЗЛЕШІ НН ЧУЕ И 
“ЕНШІ {у БЕ ІН Вей We 
ЗАРЕ» ° 
інін ІМ Ж С 2 
ПЕ Е МАУ — 22 & 
信 各 位 玩家 一 定 不 会 
Бї ЕВ ИХ › < 
МП) ЖЖ ЕСА =F Î 
作品 ， 笔 者 
Ина но жи “Si” ше! 
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ЇЕ 18 : 790 元 
жс : P-200 МИХ 、96MB КАН - АН32 8MB RAM、24X CD-ROM ` ATI 3DXPRESSION+ > 3DfX 





(KHI) REET E 
во API ВЕН BIR 
的 把 故事 延续 下 去 ， 事 隔 三 年 
再 来 推出 一 套 外 传 ， 似乎 慢 了 
一 点 。 不 过 看 销售 排行 榜 大 家 
就 知道 它 依然 有 一 定 的 “ 购 
Л”, 大概 是 上 一 套 作品 的 评价 
不 错 吧 ! 











基本 上 
бї KREMI) CET 
по Жж E f4 E RI 
А8] T АА МОА ETA 
可 以 用 一 个 新 名 字 ， 但 是 需 何 
列 入 同一 系列 ， 对 於 间 一点， 
笔者 便 不 加 以 揣测 了 。 如 果 各 
DUR th е НЕМЮ REI У 
— f HE О) th À 
EE HE HE ° PERAE 
要 是 人 物 图 形 上 下 身 比 例 不 符 
所 致 ， 每 个 人 物 的 下 舍身 居然 
ЕИЗ Z2 › М 
不 太 正 m СЙ У PR 
MRE С e) ШІН 
了 ， 邵 面 的 解析 度 也 比 上 回 
低 。 人 物 造 型 中 看 见 锯 断 状 的 
ИҢ, R A TR ИН TEEN 
情形 。 在 充满 了 声 光 效果 的 今 
天 ， 各 位 玩家 又 怎 能 满足 者 种 

уйине ! 更 何况 前 作 是 
:年 前 的 技术 ， 三 年 后 如 果 依 
аж ЖИЫН ге 

























在 操作 介面 方面 ，《 风 之 
ME) 用 KEYBOARD 控 制 , 
ЗА TEA ИЙ 
也 ， 假 如 各 位 
用 者 ， 相 信 
度 的 不 便 。 在 
《 风 之 较 章 》 提 供 的 是 
操作 按钮 ， 相信 各 位 玩家 一 
就 知道 如 何 去 使 
是 十 分 贴心 的 设计 。 


























分 ，《〈 风 之 纹 章 》 是 一 
套色 CD 的 PC 游戏 ， 基 本 上 每 一 
面 CD 至 少 收录 了 十 五 首 i L 
游戏 的 








Ё 的 方式 ， 而 在 DISK B 第 二 
首 国语 歌 ， 


片 的 第 16 首 还 是 
ЖШ KENA ІЗ 
中 附 有 主题 歌 
者 所 知 是 一 个 
EW) RERA 
{її — EVE fh (ME 
MARA T > BE ideal 
É í "атаи №. 者 也 不 知 







但 到 了 他 


























БИНЕ ° 

ЖИ Еи ЕШШ 
=), DL ( 3 889 
щен) вто 
上 一 代 的 照顾 ， 但 也 要 承受 相 
同 的 压力 ， 笔 者 更 马 它 没有 上 
一 代 好 玩 ， 反 而 有 一 些 败 笔 之 
















кердин 未 附 在 i 书 中 ， 

是 在 CD 封面 后 作 简 单 的 介 
条 ， 算是 美中不足 之 不， 不 
昌 比 起 国内 一 些 同 类 型 游戏 








ИТ НИО ° 

(ALARE) BERET FF 
感觉 不 是 十 分 容易 ， 处 种 延 针 下 来 ， 就 是 收集 鹤 
两 三 关 ， 各 位 要 跟著 电脑 内 设 物 。 在 笔者 印象 中 上 一 代 玩 家 









ЕЛІНЕН, CRD 
须 小 心 跟 在 后 方 不 要 让 散人 ж 
Pë мош (@ ERKA Б HE Ê 
їй, TT FEF HF ° ЗВ 
到 商店 补 和 给 品 也 不 是 每 


收集 到 XX 之 眼 ， 迁 有 很 多 

的 东 东 方 可 玩 到 最 后 
г OVER 了 。 故 
Ко НИЧЕ 
















м а j 








МЕН» 游戏 设 定 在 某 些 关卡 的 机 会 ， 就 只 好 重 道 回 第 
之 间 是 有 商店 ， 但 也 有 某 些 关 网 路 上 的 NEW GROUP 


° 都 是 丰 





ш 
ERRERA н 
戏 中 有 交 关 以 及 要 收集 某 些 东 











西 才能 锡 玩 到 底 ， 而 且 至 少 有 
-个 比 的 故事 大 网 ， 在 
冒险 有 一 个 大 概 的 蓝 





长 没有 商店 ， 不 
能 ， 所 以 各 位 玩家 4 
选择 人 物 所 揣 带 的 武器 及 ж 
dh > Б Ge FY BF KE E FAKE ik E 






图 ， FRR R bt 9 — е 
Ж, ЕЖ, НЫ 
不 是 一 件 很 好 的 事 。 


注意 游戏 开始 时 不 要 太 勇 猛 去 拼命 ， 因 为 过 是 没有 太 多 的 好 上 处， 很 


| SAR ”必须 紧 跟 NPC 再 等 待机 会 * 施 以 奇 双 目 的 是 提高 经 及 值 最 好 的 
法 【在 前 面 的 经 验 值 提升 磷 快 的 ， 
接著 在 每 一 天 大 家 都 要 记得 到 处 并 泛 ， 特 别 是 一 些 可 疑 的 地 方 ， 否 


ӨШ 情 :B 


只 要 能 在 第 一 天 提升 4 级 经 验 值 便 шев в 


则 您 可 能 失去 找到 宝物 的 机 宣 ， 过 ӨШ н:в 


天 就 靠 那 些 东 东 了 


平均 分 配 一 些 重要 药品 也 是 十 


| завои: мекнФндАшт., 


T 


卡 是 有 回合 限制 ， 


东西 也 没 了 “。 最 后 还 要 注意 有 些 关 
Ж#Н 





пеш жал 


ФЕ : A 
ФН : в 
Жейн : B 
CSA TESA 3 
ep E = 


PLAYER PHASE 


АБАҒАН 





光 
ЖЕНГЕ : DOS/WIN95 
зав > АО 





: 78075 , 
女 测试 配备 : Р-166 - 32MB DRAM ~ 12Х CD-ROM > $3 > АМЕЗ2 





REG , ЛЕЙН НУ ІН 
点 ， 上层 的 不 同 抉择 会 直接 影 

下 层 支 线 的 和 结果， 而 支线 的 
任何 决定 ' 也 会 改变 主线 的 接 


ди HS ° MRA ИШЕНҮҮ 
一 途径 较 不 致 混淆 
Кл ЕЛ. ЕД ЧЕ > A 


草 致 思路 打 千 的 。 
A ROM HET 5 FRE 
й ht Н И», Tik te K 
人 无形 中 将 游戏 的 耐 玩 度 推 
至 人 无情 可 螺 的 境界 。 青 加 上 诗 
具 匀 化 性 的 因 来， 如 转换 
“НАЗ ° НИН 
Ха aW ipe A WE ° 
Божи — Ж ЖИВИ) È $ ° ВП 
ш 6 o НЫ 
ЖЕШИП) ° 


ЕТІП 




































同 的 视野 与 感受 。 唯一 的 共同 
点 是 ， ا‎ TF 
FEN RH ° ЖАЯ 

Ff E t T UE BRAY FE ВЕ кыы. 
ЖИЕ R Z F X at i BMT EF 
HJ K&R НН Хх 





ZAA 「 超 时空 英 雄 传说 J」 到 
{RE голени лу 
方 密使 1 ЖИЕ, Біз 加 
帝国 、 赤 子 国 和 南方 条 的 故 
и. мен t ° ДЫ ЕА 
yz ° НІШ 
Із ЖИ) 
的 娜 
Ее 


Ж. 








їйї 


СЕНА 
、 武师、 次 





к. 
GL EDE DEE: 
кг 近 百 种 职业 ШІ 





情 的 
历 的 ， 完 全 是 


а ， 人 物 不 
ЖА 


ARE 
А 不 рони MZ t 
IRA > Ж 


复杂 度 。 层 层 支线 不 但 互 有 因 








的 特殊 技能 不 ¥ ° nj 
以 传承 转移 ， 因 此 转换 的 职 种 








ooeoeossoooosososoooooososooossssooosoooosoooooooeoeoeoeoooooooooossososesseeesee 


eeeoeo........................................... 





2 怒 ……… 软 体 世界 杂 读 


越 多 ， 特 殊 技能 也 会 学 得 更 
多 。 而 留任 原职 的 好 处 则 是 ， 
各 项 属性 与 日 俱 增 ， 且 升级 所 
需 的 纸 验 值 相 同 ， j 

有 些 特 殊 和 须 
借助 屿 职 道 具 才 能 克 竟 其 功 ， 
КА ГА, MRE ° R 
З РБЕ ПЕ TERM EM ЕН 
决定 性 的 辅助 作用 ， 如 FRS 
可 以 控制 战场 上 的 NXPC ;「 开 镇 J 
能 强 取 上 镇 的 箱 中 物 ; 而 「 搜 
RI те 门 后 取 走 该 战场 
的 所 有 隐藏 性 宝物 。 除 伍 中 若 
能 培育 出 一 二 位 全 能 型 的 队 
я, Жили. 08 жің 
И, EEE TK HNK 
E fT MG › A НИНЫ 了 生涯 
规划 J ° 




























8 T KRGE E % WJ УЫ 
游戏 也 设计 了 百 来 种 各 式 应 法 
HR KEO MERAN > АК 
Wo жи яж ` OR > IK 
术 、 响 了 术 、 武 术 等 ， 动 由 特效 
琳琅 满目 ， 很 具 魄 力 和 可 钢 
性 。 加 上 由 上 将 门 狮 子 吼 了 ( 光 
ШИЕ Г) НЫ 
fE ° RE RIE РАН 





— as 


ENB ЕЕ ЕВЕ — (81, 高 度 差 跟 伤害 力 成 正比 ， 只 要 在 
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нанын» 很 容易 教 玩 者 乐 


FEH 


ы 
Ра 


Г 





游戏 的 战场 设计 是 探 45 度 
匀 角 立体 场景 ， ЗАИР ВАР 
有 近 百 张 地 图 ， 特 色 是 给 图 风 
клужяа, Нежно ви 
її, Л ` HER REF. 
(Е ГНЕ 09148 90 + пей 

Ji ШШ БЕН, EH 170 
RE ° ЛИУ ЗАНАК › НЕ 
更 具 美 感 ， 毫 无 生硬 的 表现 ° 
缺点 是 ， 同一 职业 的 人 物 ， 不 
ЙІ, (ЕКІ ЕРИ НІНІ 
HH HE , ЦЕННАЯ ° 
Ш ГНИИ 的 影 
Wo ERIS 造型 相同 不 打 
紧 ， 但 车 在 色 度 上 稍 作 调整 以 
ВОЛЖСК › 是 否 会 更 加 完美 ? 

游戏 的 介面 设计 是 另 一 项 
PAR Г ое, 
СА Йй! ЕП FIRE FE 。 
дем: N E E ШЕР, ЖН 
WIBRA ЕНЕҢ, ЕЛІ 
ДАЖЕ ЕЕ › 472321 
之 后， 还 有 自动 装备 的 功能 。 
更 是 自行 装备 就 更 需 便 利 了 ， 
队伍 所 担 有 且 适 用 於 该 队员 的 

























攻 台 或 施法 的 可 能 范围 内 ， 高 度 越 高 者 造成 的 从 害 力也 越 大 : 另外 ， 背 


和 后 攻 岗 腾 於 侧面 攻 驿 ， 而 侧面 攻击 又 腾 於 正面 攻 束 


反之 亦 然 ， 我 方 所 


受 的 背后 攻击 ， 造 成 的 伟 害 力也 最 大 ° 
吉 役 中 若 等 级 升 至 可 转 隘 时 ， 转 职 前 链 须 考虑 清楚 * 若 转 为 他 种 职 
Ж» 则 身上 的 装备 不 一 定 尖 用， 过 会 导致 转 职 合 落 个 徒手 攻 台 而 减损 整 


ПВО ° 除非 无 此 装备 上 的 顾虑 二 否则 ， 较 保 阶 的 方法 是 进入 城镇 
的 教会 再 转 职 ， 接 著 再 玫 商 店 去 探 买 新 的 装备 ， 如 此 可 保 万 无 一 失 

在 教育 里 寻求 复活 或 转 隘 若 无 回应 ， 先 别 掉头 就 走 ， 稍 做 奉 氏 之 后 
RITIM ° 至 於 金额 ， 依 照 怪 经 上 的 教训 › 通常 是 所 得 的 十 分 之 一 





*eseeoeoeeosss............................................. 


项 目 ， 只 要 滑 鼠 移 至 ， 明 显 的 
光 棒 显示 和 属性 变化 ， 一 目 旷 
然 。 过 样 的 设计 ， 玩 家 应 该 不 
会 多 做 挑剔 了 - 

过 类 型 游戏 的 重点 应 在 论 
一 场 场 的 战役 ， 成 败 除了 玩家 
的 战术 有 运用 有 直接 影响 外 ， 敞 
方 的 AI 也 有 举足轻重 的 决定 
TE ° TERE ЛЕ FÎ ` ERKE 
HEEE (НК ЈАЈА ВГ 
不 弱 ， 即 使 选择 「 快 乐 的 玩家 J 
进行 游戏 ， 藤 必 泰 中 的 玩家 也 
很 妈 得 快乐 。 换 个 角度 ， 拥有 
实力 不 错 的 圣手 ， 虐 役 不 是 更 
ЕЕ ? 


OW 








除了 剧情 战役 ， 游 戏 另 附 
НИИ, Іле г 
хе KHEM › HERE AS J 
ви. 





男女 主角 两 条 路 线 ， 不 葵 
ЗЕ, У ДІКТІ 
ДА ЖЕ R m HH Bm СН. ЖЕ 
E. Bh BHF пе ВИ TERY Г 






ШШ. ДЕЧ ү 
Жа, ТЕД, 89 И ЖЕ HEKE 
此 成 精 表 现 。 


Dot в: 


өз ж: 


Шей : A+ 


өші: 


Пешке: А+ 


粽 合 评比 : А+ 


жолағы № 
: Z Ba ЧИДЕ ае 
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HASI (oddworld) 的 
+ 界 祷 头 ， 有 一 间 名 有 
И с ‚ ЖИ 
BBM T ЕА НЕ УЕ U, ода 
生活 最 重要 必需 品 一 ко 也 是 
“Bk Е 
的 工厂 当中 ， 有 许多 CART 
公司 正在 努力 地 工作 著 ， 更 正 
确 来 说 ， 他 们 逆 没 有 另外 一 种 
选择 可 以 ДР 
мене 9 ТЕ Е rh ІЙ 
j W ІШ K A h КИН TE fi 
车 很 大 的 关公 天 ， 阿 比 




















hy FT E CREMP HS ° iê 
rh 88 В г fe ih BE î W ROY W 





候 ， 好 奇 心 十 分 重 的 他 偷偷 地 
淡 到 会 芒 室 的 门 旁 ， 透 过 和 组 小 


40... 软体 世界 杂 读 


玩 声 光 效 果 一 流 


44........ 














ft) îk êê fû Жі Ені (М BB f РЧ 
容 $ ра 4:4 上 аа 





ж, i 与 他 的 к АМ 


Кај EE HEF РА ОН 
定 ант 大 的 努 ТЕГ 


ч E VE r PY EL f 
H ° KIC Ж НЫ HN 
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都 有 了 一 种 概念 ， 那 就 是 想 要 
Eh ПЕЕВ > 
=: FAA HEKER E RK 

° 但 是 在 另外 一 方面 由於 
= 人 电脑 硬 体 设 备 的 突 飞 猛 
进 ， 也 有 越 来 越 多 的 厂商 投入 
块 向 有 无 限 发 展 空 间 的 市 
Во НИЕ ФЕ Ка 
作品 出 来 。 

在 这样 的 理念 之 下 ， 
ВИТ га Е 










Interactive 公司 


款 《 奇 怪 的 世界 : 


Ела ДЕ 
га аха ГЕЛІ 
Ме СИ А 


ме ГШ уы 
жен! {НЕ apk TW À 
电脑 版 本 的 游戏 可 也 是 来 势 淘 
淘 ， 因 般 它 最 大 的 特色 ， 就 在 
b EL PSAE Z TE FS E HH E EL НО ЩЕ 
面 效果 。 





















个 人 电脑 的 介面 解析 度 本 
来 就 要 来 得 比 现今 的 次 世代 和 游 
启 器 高 出 许多 ， 特 别 是 在 目前 
的 Windows 95 系 统 底 下 ， 更 是 
fi w w t Ft Pt (0 ЗО ° 1 
Direct X 5.0 的 辅助 之 下 ， 阿 
比 逃亡 记 只 支援 SVGA 16Bit 以 
上 的 解析 度 ， 如 果 再 搭配 上 一 





块 效果 不 错 的 音效 卡 ， 

以 说 超越 PS 版 本 许多 。 
笔者 看 到 阿 比 逃亡 和 的 游 

ТЕЕ А 


Ема 





一 喜 点 所 在 。 UE BRE ТЕ 
аа виж 
奇 万 分 ， df B B8 3 На 
ма, W ERRES ER 





TEBE E HIDA FS Wa fJ) ig 8 #& Ж: 
金刚 ШЕЛЕРІ fi Ж 
11 ЕВЕ 
在 是 有 许多 类 似 之 处 。 阿 比 逃 
亡 记 整个 游戏 场景 全 部 探 用 3D 
ЖАТАТ ТОР Т “因此 带 答 玩 
НИ ЛШ ЖИТ БИЕ Ж 
感觉 ， БЕЛГЕ — EE AH Ê Ê 

用 心 最 是 舍 人 印象 深刻 。 


之 各 项 功能 。 ERARA IRK 
音效 效果 ， 就 好 像 黄 的 产生 在 
玩家 的 耳 际 一 般 ， 笔者 可 以 过 
Ша» БЫН С арда KAE 
效 导 向 需 主 的 作品 ， 音 乐 的 比 
БОП e a baz k ga BJ hh u ° 










和 游戏 的 操作 方面 ， 阿 比 
没有 内 建 支援 Game 
， 玩 家 只 能 钓 透 过 键 
: ROSEN ， ЩЕ неадпе #8 


$ 头 提 到 了 一 些 法 ， 但 是 
: БЕН ЦИ ТА а Ж) 
: MRKA Ж ЖН 


ГЕ РУЧА 









在 人 物 本 身 的 表现 方面 ， 
阿 比 逃亡 记 更 是 棒 得 无 话 可 
说 ! 主角 阿 比 所 有 十 八 般 武 艺 








的 敏捷 动作 ， 而 且 在 动 乙 张 数 2 Сапе Раб Ж И F 
FA EHMET а › Е О ТЕ 
HERRIE S FILLE A е МФ СА MEDO ! 

Ê1 TE Ж ННІ, ti о ТЕТЯ 











的 不 只 是 主角 而 已 ， риш 
подаване Рио з 
ШТІ) и | 
ЗЕТ е УДА. 

тате NE : 


“ЕЛ п 
ТЕЗ ia UR ЕВИ ° Bd 
ыш A a 55 
ЖО SOLE) 
Е: 
出 他 想 要 传 巡 的 情绪 和 与 反应 > 








号 然 阿 比 逃 亡 记 可 能 会 被 中 为 一 般 的 动作 邀 戏 来 看 待 ， 但 是 实际 上 


除了 表面 的 动作 成 份 之 外 ， 还 包含 了 不 少 解 康 的 成 份 在 守 头 “如果 您 自 
Це 论 询 很 折 的 话 也 没有 天保 ， 因 为 游戏 一 开始 就 宣 以 文字 看 板 的 方式 ， 告 
ІШ 诉 燃 证 多 操作 阿 比 的 技巧 与 过 天方 式 ， 过 些 重点 可 是 要 好 好 地 学 下 来 
@ 1 因为 往 和 后 阿 比 还 会 遇 到 许多 更 为 困难 的 挑战 “解决 的 方式 就 是 靠 吉 
些 最 为 基本 的 技巧 

当然 ， 随时 进行 存档 的 动作 是 必须 的 ”否则 当 玩 家 身 卡 在 一 个 完全 
ШЕ] 陌生 的 区 域 ， 任 何不 智 或 是 不 当 的 动作 ， ИВО ЕО - + 
“过 演 取 存 梯 的 方式 比较 麻 糯 一 点 玩家 一 定 要 先 退 回复 戏 主 议 单 之 后 ， 

才能 多 从 Load ЗАЛОВЕН 


ТТТ 





орлы Kue и — 大 特 
ЖЕ — ва E 
4 之 人 们 时 ， 记 得 
277 情报 喔 ! 
t спа, 可 以 说 是 一 款 
EREZ KOBIE 
ЖЕРІН FALE , ЖАН 
PERRA > Bp fE MUB Л. 
PIRS > LA BRIE E ELA E E 
效果 ， 实 在 是 相当 值得 喜欢 动 
ЕН реже те o 











за 





对 了 ! MER PIELKE E 
R E Е RF tE OE AO AI PE a 
第 一 弹 ， «ЇЙ КЕ] 
HSE ЧЕШИ, f EL 
BE RUN И AW fA @ > Ж 
ҚЫЗЫ ж-да ды 













ще! 








е в: 


合 评 比 : B+ 


ESE ZARE 
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DH КЕП; $ KE оо 


Уве F A DD 


: 智 冠 
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: 8R8SRPG 
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+ DOS/WIN95 

: 33 
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ІНЕН T OE W Fe f) 
ше ED EI at ftJ 







的 т. Е 
ЗЕ ШТ ЗЫ 
於 无 政府 т 7 
ЖА 7 TH (WWM 
E [ДЕ ЙУ HR 54 
“БЕН Ва bie Fë Bii 








FINE fT 
即 





RIH ° 
THEE TEA у 的 剧情 发 展 是 
RSLG 中 少见 的 :从 一 开始 








的 讯 
API > BERUETE M 
Я) › E HAKR ТЕ 
Еу ВА Я ° ВИИ жесін 


直下 。 





Hope Eli — Wi BE n жәйт ейноф ne sg. + а 
星球 ， 但 是 在 五 十 年 可 磊 由 插入 五 款 不 同 的 魔法 盒 
DUSKA Гир 之 称 带 ， 来 操作 大 地 的 精盐 ， 以 及 
MR FEE ЛЕ TIGR, 5 全 使 用 各 种 非 物理 性 的 魔法 。 由 
的 情况 下 ， 最 后 llope 咱 
WEH J) FE AJ ГЕ 
ІШ MaN > 可 是 Hope 星 到 
生态 也 因而 受到 磋 重 的 破 填 ， 
受 污染 的 水 源 和 食物 ， 52 
llope ел ТІЛДІ. іі; wç 












市 面 上 的 RSLG 大 乡 政 部 是 
ШЛУ] B ni > BH > 

ГҮ ° RD СЕДНА 77 hî F ui 
大 功夫 ， 在 过 一 方 而 了 魔 
BJ 的 确 做 得 相当 不 错 。 一 开 
始 玩 者 知道 的 事情 很 少 ， 但 隧 
I o УВЕ ІНІМЕ 



















ERIR JI ДАМЫ ПАНА Л. 


i 最 E 要 的 战斗 兵 > 
НИМ › Море JE NY ti U WE 


Warlock 的 机 械 














战 ， 过 一 点 是 相当 值得 鼓励 
的 。 

不 过 美中不足 的 是 ，『 魔 
法 军团 」 在 剧情 方面 稍 嫌 短 
во 只 有 十 九 关 ， 而且 最 和 后 的 
结局 有 些 马 虎 ， 站 没有 交待 得 
很 详细 ， 算 是 小 小 的 缺憾 

「 魔 法 军团 」 中 探 用 了 大 量 
MTR ° HIKE FERIT ° E 
BR ch АН АЁ ЗЕ E RAE ВК rh Ж 
见 的 2D 风 格 ， 而 是 偏向 游乐 器 
的 30 风 格 ， 内 然 在 解析 度 和 质 
感 方面 仍 不 足以 赴 上 最 新 的 游 
EOR > {E FE EF jê BLE E 
游戏 的 玩 者 ， 仍 然 显得 相当 的 
ТЕТ В.а Е ғ dti AER Sh 
和 细节 的 地 方 ， 也 做 得 蓄 不 马 
虎 ， 算 得 上 十 分 用 心 。 




















在 战 门 画面 的 表现 上 ， 
『 魔 法 军团 」 也 表现 得 十 分 抢 
眼 ， 人 物 不 再 只 是 呆 站 在 原 地 
挥 弄 武器 ， 而 是 会 衢 向 散人 做 
出 各 种 攻 上 出 。 而 且 在 游戏 中 ， 
每 一 位 人 物 都 有 多 种 的 攻 岗 方 
Ж, FE E HEY Ж E ЕЙ 
RTE ETD ° АА НИЯ 
Kb > 倒是 使 得 战 门 略 旺 单 
调 。 





*eeeoee...................................................................................... 


HES RHE EMR ° 
「 魔 法 军团 」 在 音乐 方面 的 表现 














就 显得 不 画 理 想 ， 整 场 战 门 都 
由 著 同 一 首 单 铀 的 音乐 ， 实在 
是 令 人 宁 原 关上 喇叭 ， 求 个 清 


йй ° 





[魔法 军团 」 的 关卡 设 寺 富 
有 相当 的 释 化 性 ， 站 不 完全 是 
ЖЕБЕЛІ. Bî KEK ЛК E В 
关 ， 在 游戏 中 安排 了 黑暗 的 洞 
穴 、 潇 体 地 雷 的 死亡 沼泽 、 重 
兵 防守 的 火 с, 变化 性 
TF ff RET HF E ETE RR 





Еш», 


УИ RS WL ° FF BE ОВ RE 
ж, 


才能 顺利 过 关 。 例如 有 一 
要 先 派 一 名 队员 吸引 
， 其 他 人 才能 趁机 突 
的 火 和 网 。 对 於 一 向 习惯 
-路 种 到 底 的 死者 ， 多 少 会 增 
АНИ КЕ > 

AS M ЗЕЛЕ Е УЕЙ 
ма A J Аз ив + 而 非 突 
出 的 1 › ГЕ A а S 
KK THO HIRKA ° 高 等 
мо ñ HC E J) YF U ë FE AYÊ ne 
ща» HY HOMER Е EE RES ` FE 
全 不 喜欢 练功 的 朋友 可 能 因此 







不 少 的 挫折 ° 尤其 是 在 面 对 源源 不 绝 、 火力 强大 的 做 人 时 ° 


得 


+ 除了 硬 拼 之 外 ， 可 能 迁 有 其 它 的 过 天 方法 * 一 开始 ， 由於 主角 


拨 有 最 荀 型 的 Warlock， 根 本 无 法 和 各 人 正面 秆 突 ， 所 以 在 前 四 

必须 要 好 好 地 保 访 泰 利 的 小 命 ， 因 为 在 第 五 庆 的 时 候 ” 她 就 宣 拨 有 新 
-型 的 Mar1ock， 而 且 有 单独 练功 的 机 会 | т 

ке 此 外 ， 趁 刚 开 始 有 钱 的 时 候 ， 应 焉 储 早 赠 搓 大 范围 的 补血 法 术 以 及 

分 析 器 〔 增 加 50% 经 验 值 ) - 补血 法 术 可 以 使 每 一 关 和 结束 时 Mar10ck 的 损 


[<=] хит, 进而 可 以 
析 器 则 是 初期 升级 的 利 
Е 


过 天 和 后 减少 不 少 修理 War1ock 的 支出 ; 而 分 
* 如 果 玩 者 能 豹 把 握 以 上 的 原则 ， 相 信和 会 店 送 





w ossess...................................................................................... 


会 遭遇 不 少 的 难关 “。 不 过 对 那 
ВЕ ВЕНУ ° ЖЕСІН 
是 可 以 满足 他 们 的 成 就 感 

基本 上 “， 尺 机 动 战 士 般 的 
机 械 人 能 施展 魔法 就 是 件 皮 不 
合理 的 事情 ， 而 且 能 夭 著 魔法 
和 药剂 来 修复 以 及 增强 能 力 。 
MARERA” FS fT БЕШ (E H 
Й > SR ` JJ PS ая ғ 
着 实在 是 已 经 过 过 超过 笔者 所 
能 理解 的 范围 。 另 外， 上 魔法 
军团 上 在 角色 的 平衡 度 上 表现 
得 蓄 不 理想 ， 明 显 的 可 以 感觉 
到 游戏 中 ， 某 线 个 人 物 特别 
强 、 升 级 特别 快 ， 而 有 的 角色 
FEE > IUCR E MR > 
99 9 BS › 过 样 的 不 合理 也 直 
接 影 希 到 游戏 的 乐趣 ° 

「 谭 法 军团 」 在 各 方面 的 表 
现 都 可 以 算是 相当 出 色 ， 华 楼 
的 画面 、 清 楚 有 休 理 的 剧情 、 
ГЕРИ ие 以 及 
结合 魔法 和 机 械 人 的 创 都 
使 得 「 魔 法 军团 上 」 有 成 需 一 个 
好 游戏 的 实力 。 但 是 要 成 马 一 
ПА пе ЗЕ ЛЕНИН › RD 
需要 有 能 吸引 玩 者 的 特色 ， 例 
如 出 现 一 些 让 玩 者 恨 得 牙 瘘 
Be + {Н FE GD MO ME DA sS НЕР 
色 。 然 而 『 魔 法 军团 」 似 乎 就 
[魔法 军团 」 只 能 成 需 一 个 普通 
的 好 游戏。 
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СЕЛ ТМ 
56038 ЧЕ 


НЕГ, a KAUN Oa ИНИН 
Я 前 进 的 方式 来 进行 游戏 ， 
类 似 於 相当 流行 的 纸 上 游 戏 大 
HA ° ЛОЙ, ГЕ РА Т: 
腊 了 大 富 萄 的 原 有 格局 ， 而 捷 
有 独特 的 风格 及 玩法 。 除 了 保 
WI ГМ МИНЕ) A5 ШЕЛ: 
地 需 王 的 游戏 方式 ， 葡 乐 大 航 
ЙИ ДА. ГЇ > HH K FR 
BEMA > SD Ж WJ ЖДО 
增加 了 更 多 的 策略 成 份 。 

欢乐 大 航海 最 大 的 特点 是 
把 整个 棋盘 搬 到 海上 ， 鞠 者 率 











2... үч 


хозооо ооо оо ооо ооо оо ооо оо ооо ооо ооововоо 


жена: 


АС КУН», HIER PHF 
ШЫ ER F + Жу IRA Чыр | 
Ж, ДЕНЕ ЖШ ИЙТ WO KEE 
BR FF fi 91 аа 
Ж е 

玩 e a EE 
中 有 占有 相当 重要 的 地 位 。 
аа на нау 
ЖАЙ ҮҮ ДАТ, EEEE > 
建设 ， 以 及 补给 的 重要 据点 " 
不 但 要 花费 金 儿 做 各 种 建设 ， 
更 要 确保 有 足 Sakre AM, 905 














еб ЕЖЕН» 


БЕЛА E iG 








都 有 其 独特 的 生产 特性 ， 有 的 
ЖЕ ФИЙ ` НИЕМ ; 有 的 物 
ПЕ EE ` НІЛ ЕНІН ; ПИ 
BPAY HE 3 Руа ЕН,» її 
且 有 规模 差别 ， 例 如 只 有 拥有 
大 型 造船 厂 的 港口 ， 才 能 造 出 
WR) ЕЕ = BRAG МН. 
ВАПА ИВО £ ВЕ |H] FF ИЕН pu 
кайзер > IN J IR ЯСЕ] НИЯ 
的 特色 ， 玩 者 可 以 选择 要 如 何 
建 设 才能 得 到 最 大 的 利 丛 。 

除了 提升 岛 星 的 重要 性 
К, UE Bk h Ae FE RENE > T 
宝 ， 以 及 阶级 的 提 天 等 等 ， 都 
是 相当 不 错 的 点 学 ， 充 份 表现 
出 砍 模 七 海 的 海 权 时 代 《最 大 
的 遗憾 * 是 没有 闪 法 党 海 盗 )， 
也 提高 了 策略 运用 的 变化 性 。 

fk A Ai E I) (lt Ini АЁ AS Wi 


eeseeeeeseoseoeoossoooooooooooss............................. 





细 ， 基 至 有 些 粗 煤 ， 但 是 游戏 
走 的 是 可 爱 和 轻 肛 的 风格 ， 再 
加 上 配色 协调 ， 因此 整体 的 感 
Жо йл @ КЖ, АИША 
ARB ЕТ ЫР ЕСЕ AS 
HHR де АНЫ. IA bü Eb (Ú Ж 
БАЛЫ КЕЗ ЖАУУЫ: 
种 物产 的 图 示 ， 如 果 没 有 对 照 
说 明 书 ， 逮 商 是 无 法 辨别 。 在 
乐 方面 的 表现 方面 ， 3302 


有 特别 精彩 的 表现 ， 但 是 也 不 












BEE RIH ° {ARETE FEE ° Я 
只 有 “ 嘟 哪 ” 声 ， 倒 是 不 如 关 
掉 还 比较 清静 。 








ЖЕН ERIE ° EREK 
ERA FEF ЗЕЯ НУ — ° (E 
游戏 中 ， 玩 者 被 强迫 必需 观看 
电脑 的 动作 ， 包 括 下 棋 、 赌 
W IRETE” MANE 
可 以 夭 此 监督 电脑 确实 没有 作 
Ж, (НДЕ PE (E W В 
调 。 在 进行 单 人 游戏 时 ， 即 使 
将 游戏 速度 调 到 最 快 ， 也 有 一 
牛 以 上 的 时 间 是 观看 电脑 动 
fE > RE WE {4 FE (E BE TE КЕ ЕЗ 
ВХ › MA ETES RENER ° 

TENET Z ДИВА > ВХ 
节奏 的 缓慢 表现 得 更 需 明 显 “ 
例如 : 在 迷 器 岛 中 ， 玩 者 可 藉 
由 语 棋 获得 谋略 ， 但 往往 玩 者 
23 ГАН» BOA FEN E 
考 ， 而 其 他 玩 者 就 只 能 慢 慢 的 
等 待 。 而 诸如 赌博 、 HER > iy 
战 等 等 也 都 需要 蛙 间 思考 或 运 
作 ， 使 得 等 待 、 发 呆 成 了 游戏 
中 经 常 出 现 的 举动 。 

内 然 增加 游戏 规则 的 复杂 
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уыл лин ЛИЯ ВИ, АНЕ Е e (g nt ЖУАН › REE 


性 ， 可 以 提高 了 游戏 的 耐 玩 度 
及 变化 性 ， 但 是 反而 使 得 游戏 
的 步调 减 慢 ， 也 大 大 的 降低 其 
娱乐 性 。 其 实 耐 玩 度 和 娱乐 性 
мажат, ІЗДЕУШІ 
游戏 规则 ， 牙 玩 者 可 以 选择 是 
CRA EMMI HAH 
Ен JW LTE , R HETE UE 
BREE ° 








ВВ A WU A реа 
Жї A W ДА) ЕНІН, IN it. 





增加 了 时 





多 的 新 点 和子， 希望 夭 


НІШ ВЯ ИУ {КЕ К KAI 
ЕТЕН ЧЫ 
БОЙ {ФИЛ РЕУТТЕ 





E AEREA IE O E 
FI DA Ff ЕН ТЕ Ж КЪ ЖАШ, ІЗ 
大 部 分 的 谋略 ， 而 谋略 又 是 胶 
改 的 关键 ， 因 此 只 要 能 掌握 了 
下 棋 的 技巧 ” 就 掌握 了 八成 的 
胶 算 ;过 样 的 设计 ， 使 得 游戏 
Fi HE DX f E Î > î ê PR RE Ê 
ДЕЙ (Н E 9 > іл 
KEF ° 


值得 鼓励 .6 各 





7 Se 


зе 


ОЖ ”一 、 适当 的 投资 : 初期 ' 由於 舶 焦 、 金 钱 都 相当 缺乏 '; 所 以 所 
有 花 叶 都 要 花 在 刀口 上 “与 其 博爱 式 的 四 卡 为 家 还 不 如 专心 发 展 重点 
ВА SROB: 都 要 有 册 富 的 物产 、 最 好 的 建设 ,以 及 强大 的 防 
加 实力 ， 夭 此 打下 坚实 的 基础 。 二、 快速 提升 聊 级 : БЕЙІМІН 
£ ° 回 到 自己 的 国家 MEDRAR BRERA ІН ДЕНЕ 


Жз ЖЕ, DRR НУРА, ТЕ ҖИТӘ ES 


ш.-% 


好 棋艺 :不 过 过 需要 靠 点 经 驮 和 智慧 ”如 和 纲 出 大 种 必 腾 和 必 败 的 棋局 


例如 : MERRIE ， 剩 三 颗 独 立 的 棋子 或 两 粗 两 颗 相 连 的 棋子 ， 则 | 


| AB ° SER ` SRS E EDN SE 自然 腾 算 较 大 


*eeeae............................................................... 


REBERE ° АЕ ЙЛ Е 





A ІН ar tH ЕК 
> (rare tb A ФО 
的 地 方 寺 但 是 和 游戏 的 创意 
年 是 笔者 相当 重视 的 部 份 ， 尤 
其 是 国产 的 游戏 ， 大 部 份 都 是 
在 既定 的 框框 内 做 文章 ， 很 少 
有 前 新 和 释 化 。 

欢乐 大 航海 内 然 仍 然 是 探 
用 大 富 丛 的 基本 架构 ， 但 是 在 
游戏 中 仍然 可 以 感觉 得 到 许多 
的 新 意 。 能 把 般 子 、 海 战 ， 和 
殖民 地 的 特色 很 自然 的 连 货 在 
— E > пее цени та, в 
оран ME МН, = 
DFE BISA ° dh FL ñ Bl ti Hi 
м, i HF FF t И 
Bk ° НН, ° НЫ ° 
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克 设 计 公 司 
жепда 








9072 
:Р-200 MMX ~ 96МВ ВАМ ~ $816 > 24Х CD-ROM ~ 








资 四 于 万， 耗 时 两 年 完 

HJ TARE MESEJ > TE MEE 
tE АЕ АХ Г ° wi A 1) 
Bu дер НІНЕ ДЕНЕ» (E 
rh ht Т И.П) МИШ, 
по LR VER EE Ае RI ICT E 
相当 多 玩家 : 意 。 究 竟 「 般 
车 麻 界 」 是 个 怎样 的 游戏 呢 ? 
现在 就 赶紧 来 瞧 瞧 吧 1 

从 游戏 整体 的 表现 下 ， 与 
CAPCOM 公 司 的 rE % 
E ЖИМ › FF FR УВ 
面 ， 搭配 多 BIE N 
йиш йй) о 8 重 固定 88 
дю кво Же Г 
Ff J ЖЗ Дир ЖИК ПИ St HI 


























ай---- RRS E RHE 








> (Bth AL RE гайка 
J 背景 品质 。 





说 到 背景 画面 ， 
界 」 绝对 有 满分 的 水 淮 


r Rz +u 
(除非 
RM ME) ! 三 百 
多 张 背 景 不 仅 是 用 3D 软 苯 
Render 完 成 的 ' 更 运用 影像 软 
Юк 〈 由 鼓 组 美术 指导 





Ежи 
















MSF 
: чал) 重新 修 图 ， 如 此 浩大 
的 工程 ， 当 然 要 在 此 掌声 鼓励 
я. 
花 近 四 十 个 小 时 玩 完 





游戏 后 
里 的 是 


HEIS MEMS 
- 款 很 棒 也 很 精 糕 的 作 
WE ? 以 画面 品质 与 
E KF FF © Ж ЖЕНИ 





是 过 个 游戏 最 基 
本 、 也 是 最 频繁 的 操控 模式 ， 
在 一 条 看 似 单 纯 的 走道 上 ， + 
角 们 务 生 是 跌跌撞撞 地 才能 通 


行走 ， 是 





过 “按理 出， 角色 所 能 行走 的 
іші. 是 由 程式 事先 加 以 限制 
f + f fa (n Dü mü 33 Bi RE E 
时 ， 只 要 死角 不 是 很 大 ， 程 式 
便 会 自动 修正 角色 行走 的 角 
度 ， 而 Да БЕ лон 踏步 的 容 
зо ти 
ТТІ 4 
ШІРИ! 










ІН 在 大 JE 


， 似 乎 完全 失去 效用 ， 而 且 
是 平坦 的 地 





许多 地 方 明 明 
mi ° Я г 
(сім. ЧЕМ Du W 
по же EM Е 










esaoeeeeeeeoeoeeeeooeeo.................................... 








的 挫折 感 ， 要 不 是 自 告 冀 勇 接 
ЭТ НУ ЧЕ в НЕЕ 
HRR ZART e 

HET (EW f ETR FE 


供 葵 大 家 参考 * 
第 тн АДЫ 

ІҢ ДЕЛЕ DB i A 

аи МІНІ» 其 

























走路 而 已 ， 许多 可 通过 的 地 都 不 会 出 现 (笔者 至 少 看 1 
тс пу 45 ЛЕ У TFT ~ RK MUE НН ЕЯ Е @ IR) ° 2 
置物 品 的 地 点 次 的 问题 就 更 严重 了 ! 在 最 后 





ê E PO {НН RIF ° AS ЧЕ АЁ 
š fi ПЖ FE pÀ 38 {И B 19 {1: 
“和 结果 隔 天 载 入 存档 进度 
Е FE W Jo И WU hh ЙЕ УК 
В NEG г? 在 网 路 上 看 到 别人 
对 验 暑 ， 才 知道 也 有 很 多 人 发 
生 同 样 的 问题 。 

[般若 魔界 」 提供 了 移 路 
线 的 功能 ， а ыы 
î 3й (М АИ © E "на 
笔者 想到 本 游戏 难度 方 хн 
题 ; E глог A W ЧА (R 
多 ， 而 且 头 目 航 的 角色 更 不 是 
eE FAY + 笔者 很 奴 想 









й ив [此 路 不 通 J， 而 陷入 
EM ЖЕ. ARER 
ара Е ИЧ 金 第 二 
层 中 央 的 欧 金 神像 的 地 方 ， 因 
饥 站 的 位 置 不 对 ， Е не 1 
T EP хта Е > pma 
了 四 个 小 时 再 度 回 到 
意外 碰 对 位 置 才 过 了 …# 加 !S ! 
者 的 配备 与 「『 般 若 








































: FS} fi ( 
2 мощ 
Í CT TRDIM ЕЖЕ 
魔界 」 有 些 水 土 不 服 ， 经常 走 $ 
敬 走 著 就 被 踢 回 Windows 画 面 中 
( 有 也 没 机 会 存 $ 





ш) AAE J 
版 4 的 更 新 程式 、 将 第 
碟 全 部 拷 具 到 硬 碟 之 后， 党 机 
的 情况 就 比较 没 那 放 频 繁 了 
(АШ а де Ы) ° Ше 
机 问题 还 不 是 最 可 怕 的 ， 笔 者 
将 自己 需 何 重 玩 两 次 的 经 验 提 













За БАР МЕНЕ Г E ERR пъ 的 密 
技 ， 然而 从 常理 来 看 ， 





Жо: 
Н 


大 如果 你 还 没 取得 「 威 力 加 强 版 」 6988 › RA ТЕПН з 694805 
ttp: //www. interserV. com: м ) › 至 於 密 技 的 使 用 方法 “攻略 1 
等 ， 也 能 从 该 站 上 获得 您 迫切 需求 的 纺 索 号 
本 游戏 所 附 的 使 用 手册 遇 於 简陋 ， 最 重要 的 存档 方式 , 竟然 没有 明 
确 地 交代 斥 行 的 步 辕 1 健 管 玩家 本 身 应 该 对 电脑 有 基本 的 认识 ， 但 相信 
=: ВВЕЛ , ВМВ А, AERATOR 


| 


提醒 名 位 勤 加 装 成 存档 的 习惯 ， 而 且 不 要 将 所 有 进度 都 存 在 同一 个 
档案 中 ا‎ ыш ЖОНЕ HEE. RE шщ 
您 清楚 了 过 些 问 题 时 GEN ° E Еее ГВ 


= 


GERE: 
Шей : A- 





Bk IRE КЕ (E ША EER h > E 
就 已 经 考虑 到 一 般 玩 家 的 能 耐 
才 对 ， 非 不 得 已 才 技 做 个 
УФ > ІП Ж ЕВ арр 4р3 


JEME БЕЛ FE RE 7) S 










A ° 8 Bü 14 RIT REE SE WJ BB (9 
而 已 。 
Зе ЖЕ 


ва TRE KEE 


HEH KAF MEMS 
м, ней S P FI z 
ЖИ 
AITE — E E 
MFA 


ШЕН» 
克服 的 技巧 上 ， 
Л. ЛА E f ik п 









tf ! FF HIL ТЕШ ИТ E 

内 容 上 ， 可 玩 性 是 相当 人 出色 
Т, НІ ЕЕ OTF ЗА ЙЫШ, 
анти gk Fç W NU К fE 


( ЖЕЕ И тр S BÉ FE МЕНЕН ТЕ 
版 ， HERA ER EY Виз Ва 4F ) ° 
HRI [般若 魔界 」 有 打算 推出 
结集， 假如 得 是 如 此 ， 相 信 有 
了 一 代 的 经 验 下 ， 二 代 整 体 的 
实力 必定 会 更 让 人 期 待 的 。 








Шен t: a 


ӨЙ ЖБИ? : A 


ИШӘ : с 


өш в.» 


Пен 效 : s- 


ONNE: A- 
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Ж ÊKE А: 
大 测 试 配备 : 








Hi 眼 间 寒假 又 宜 告 缚 束 了 ， 
s 不 知道 今年 玩家 们 的 荷包 
是 和 否 都 装 满 了 红包 呢 ! 如 果 没 
有 的 话 ， 各 位 今年 可 能 又 要 和希 
了 里 Game、 升 级 … 等 等 的 费用 
布 伤 透 脑筋 叫苦 连天 了 “。 如 果 
各 位 玩家 喜爱 动作 游戏 的 话 ， 
- 定 会 记得 个 年 多 前 推出 的 
(WEME EH KEIR) ° 它 可 称 得 
上 是 第 一 套 完 全 开发 在 PC 进行 
的 3D 动 作 游 戏 ， 因 此 PC 与 电视 
游乐 器 的 大 战 也 可 算 因 《 妮 姬 
发 哥 大 冒险 〉 而 展开 。 
HPE >’ Crystal 


28-- 










КД са 









Dynamic 公司 挟 著 上 回 《 妮 
哥 大 冒险 》 的 威 势 推出 它 的 第 
2 {RIF Hl ° Ê J Е В 
(RR WST ) о CRR ME 
Пу fi -- Wak РЧ 
Ao Z E 98 BE угі/ М 













被 一 个 邪恶 的 女王 Zorrscha 和 统 
治 著 ， 她 强人 迫 她 的 子 民 需 她 岗 


造 巨 型 火箭 ， 目 的 场 了 取得 快 
# EE Ly rl) FE = Infinite 
Possi bili tes HP {HAR TINY НИ 
HHR ° Fd (EBE HF ЖНЖ FE 
EF ШЕ ЖИ ЕЗЙНЕ N ## E ДЕ 
Hl 7оггѕсһа ФК gk HL 9 
在 进入 每 一 关卡 前 各 位 可 
决定 选择 妮 姬 或 发 哥 其 中 之 一 
来 进行 游戏 。 当 然 他 们 两 人 各 
有 各 的 优点 ， 发 哥 他 可 施展 席 
德 攻击 而 妮 姬 也 可 施展 空中 公 
пики © FERE ERM 
3D 画 面 是 本 游戏 最 大 的 特色 ， 
在 游戏 祷 一 切 的 东西 就 如 场 
景 、 角 色 、 物 件 都 是 以 3D 贴 图 
来 构成 的 ， 相 信 比 起 PS 与 
Saturn 来 说 电脑 所 呈现 的 效果 
КЕИ ERE HEME ° 









тар 

ВРЕ. зе Rrx É Л (Е 
速 移动 时 背景 依然 是 十 分 的 清 
晰 及 稳定 ， 但 是 如 果 各 位 玩家 
Мин зогх FJ 4618 ӨТІН 2: 84% 
的 ， 因 需 3DTx 卡 可 帮助 游戏 处 
理 图 形 上 的 还 作 ， 如 果 各 位 没 
有 关 项 配备 的 话 电脑 CPU 的 负载 
将 会 大 增 ， 玩 家 一 定 要 使 用 较 
快 的 CPU 而 呈现 的 效果 也 未 必 理 
想 ， 搞 不 好 还 会 有 断断续续 的 

















情形 ， 坛 想 一 下 一 颗 P-233 和 与 P- 
166 之 间 的 差价 就 差不多 可 里 一 
ЗЕЗОГх-Е Т, f$ ГЕ бате уй 
幅度 各 位 也 只 好 赶快 存 伐 了 。 
ВЕЕТ (ЛЕНИЕ И ) 
主要 是 利用 键盘 ， 当然 您 也 可 
БАНЫ FE Тра gË SR во 
îî ER ДЕ 7) [ө] BË НЯ ` 
Ctrl 键 及 Zz 键 ， 十 分 简单 。 不 过 
有 一 个 地 方 值得 一 提 的 就 是 在 
储存 部 份 ， 每 次 必须 在 一 个 关 
卡 和 结束 和 后方 可 存档 ， 笔 者 下 篇 
PT (ИЙ) ° tE БЕЙИ f Rte E 
码 便 会 出 现 ， 各 位 一 定 要 
ШК» GHAI F 
新 闻 始 了 。 ХЕ? 
两 个 角色 可 供 玩 家 选择 ， 













但 是 
坦白 讽 琴 个 人 能 力 站 不平 均 ， 
也 新 由 此 不 可 区 分 需 HARD 与 
EASY IM › МЕ НИЕ rk T 
жб fJ) VE E hi HE TT FE Ж ES 
EASY 航 ， 相 对 ағ FL E EYE 
КА №8 Ê HARD RK ° Fi FE 





哥 得 到 的 金 块 是 
的 。 
(ЖДИ 》 中 音乐 方 
面 有 多 首 音 轨 CD， 水 准 相 当 不 
Añ + tb Y ВЕ $J Але tH PI (fJ 
气氛 变化 ， 但 音效 方面 表现 比 
Жекова ГІНЕН ДА 
TF a ETE JEL HU 7T е ГІ 
再 没有 周到 任何 语音 ° 
自从 Window95 诈 生 和 后 一 切 
也 变 得 十 分 EASY， 各 位 玩家 
BE n ВЕЕ ии JERR вини 


E J КА f át Im 
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便 会 自动 准备 好 。 所 以 基本 上 
现在 玩 PC 的 动作 游戏 与 电视 游 
乐器 的 动作 游戏 差 输 不 大 ， 只 
多 了 一 道 安装 的 手续 ， 但 是 在 
某 些 和 游戏 由 诊 有 大 量 的 山形 
料 ， 就 算 再 快 的 电视 游乐 器 ， 
只 要 它 是 由 光碟 进行 的 方式 ， 
各 位 玩家 也 免不了 要 稍微 等 待 
资料 Loading 诸 取 ， 相 对 的 安装 
到 便 碟 中 便 是 一 种 减少 等 待 的 
方便 之 处 ° 

坦白 说 从 笔者 初中 Apple 
工时 代 接 裔 电脑 游戏 至 今 也 有 
YK FR Y + Бей fE UE BK — I 
笔者 下 有 坑 最 痛苦 的 ， Ж Г 
Їй ERE а 25 ПАНА FIR ° МН 
明和 手 快 可 不 是 笔者 的 专长 了 ， 
再 加 上 以 前 电脑 游戏 的 操作 介 
面 十 分 不 理想 。 历 经 电脑 的 多 
次 革命 ， 时 下 的 PC 游戏 商 的 不 
TT PEVE NY HIRE AER > FMI E 
ЕАМ 3DE FD KA H EK 
MH SI RD ВЕ › НИЯ RIKE Bp 
游乐 场 要 关门 大 吉 了 。 

СИД П) вен 
是 有 史 以 来 玩 过 最 棒 的 的 PC 动 
FE 和 游戏， 只 然 它 的 故事 内 容 没 





























И · 您 要 著 用 两 个 角色 的 专长 交 共 使 


ROERE > 2360909 ВК - 发 哥 的 席 德 攻 台 各 有 各 的 用 泛 ， 在 路 途 “ 
Ф аво в BRE + 5 TEX EA 8823 BB ° 


另外 切记 每 天 一 定 


要 伪 存 下 来 ， 因 为 起 越 合 面 的 并 卡 路 途 起 融 速 ”同时 考 骏 车 各 位 的 身手 
与 耐性 。 只 要 各 位 一 个 不 小 心 用 完 三 次 机 会 
就 只 好 重新 再 来 了 。 最 和 后 提供 做 个 秘技 箱 各 : 
位 ， 在 游戏 中 输入 密码 IHMORTAL 可 获 31 个 生 
b ° NEVERDIESJM БУКВ > HORMONES IRE 
生命 值 ，MAKMYDAY 得 到 武器 相信 有 了 过 四 
个 秘技 各 位 玩家 一 定 可 以 运 多 化 吉 8 , В. 


ве 








ТОЛ 


ЖК E ° HEREY РСА tb 
没有 太 多 的 ”但 过 不 就 是 
过 类 和 游戏 的 通病 及 共同 特色 
吧 ? 了 在 短 时 间 内 笔者 也 想 不 出 
有 任何 可 改变 的 地 方 。 如 果 拿 
Cu (тя) НЕЗ FE 
НЕЕ СОКИ E U > 也 
新 过 是 一 个 比较 老少 咸 宜 的 作 
品 吧 | 

游戏 中 踊 然 画面 十 分 化 
古 ， 但 是 同样 也 容易 使 人 眼花 
Е МЕЛІ EAE Ж 
жі ў 您 就 要 花 
点 钱 去 买 支 Game Pad 回 来 了 。 
ЗЕ ай Д1 аг FT е пар ЖЕНЕ НО МИЕ FA 
Pad 比 用 键盘 较 容 易 改 








Game 


мо 





最 后 值得 
位 安装 了 3Dfx 卡 后 执行 在 P 
же Тах 
480 > 
果 了 ， 


- 提 的 是 如 果 各 
-133 
定 解 析 度 需 640 X 
Hi Col ortiz AT SHAI 
їй Н. FH AE ЛИН ЖУ ЫТ 
E ， 相 信 上 比 起 用 电 
行 必定 有 另 一 种 






视 游 乐器 


风味 。 假 如 您 没有 玩 过 上 一 集 
的 话 ， 送 回 一 定 要 来 试 一 试 各 
位 的 身手 。 


ЕН 
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文 国外 发行 Interactive Magic 
大国 内 代理 : вал 
МЕЗЕТІ. 

:光碟 





Ж 
ЖЕ : 108077 
ARIE : P-200 ` 32MB RAM ~ US ` ЕТ-6000 












СВК о 游戏 背景 是 探 用 在 历史 

ЕЯ то ІНІН KE ва ву ЕА 
民族 一 中 华 、 
:日 本 大 和 民族 、 ж 
耳 曼 民族 、 波 斯 民族 及 维 京 民 
+ 族 来 作 饥 其 基本 的 单位 种 族 ， 
a 除了 代表 各 民族 的 神 调 与 神 物 
% 之 外 ， 其 他 的 建筑 物 及 ща 各 
Vm y. 民族 都 一 样 。 TENT 他 

А 参赛 者 竞赛 之 外 ， s 
I 民 及 怪物 的 攻 岗 ° 








قف 
ИИ‏ 





从 基本 的 规则 并 
始 ， 村 落 是 人 民生 活 的 地 方 ， 
ЗА Г EDIE MRI 性 ， 另 一 方面 则 融入 了 文化 演 ¢ 而 村 落 壬 的 农民 可 供 玩家 征兵 
АЭ, " 全 世界 ЖЕ KR RR ЕЙ) РАЖ, BF В ИЕ ҮНІ: 城堡 可 以 控制 













Me wi ІН iñ RES EIH КВ ; 及 保护 村 落 ， 每 个 村 落 对 其 所 
IH e т М 与 了 七 大 王 + му ж LURE (в 立 村 
RF 需 就 成 名 各 玩家 ы 必修 Wa 推出 时 间接 近 且 类 型 相 落 不 属於 任何 









мно канда > МЛ 
пакет ЖЕ Pë Ke ° МИ Н: ДИНО Е 
ВИ 2N ID ñE КОЧО СД OF E WI 
区 公司 重要 政策 及 
了 各 式 

好 
提 的 
座 。 不 
Iñ MEE (Wq E 不 错 的 
即时 战略 游戏 一 『 世 я Interactive Magic 公 司 所 
及 『 七 大 王朝 i， 他 们 的 成 功 一 1 七 大 王朝 4 REMA 同 еа жан ; 
Fi К Г ОЕ 及 外 交 的 即 | Nñ HK Vj МИ ` йтін ЕН 


似 ， 稍 后 笔者 将 会 相互 比较 视 坑 抵抗 外 来 国家 的 抵抗 度 ) ， 
30 以 下 上 时， 村 落 












ФОН АЯ тш Ju) 
这 村 落 ， 如 果 独 立 村 落 的 抵抗 
还 时 ， 就 会 占用 (也 可 
RES N 在 技能 方面 ， 有 
ÑW ач ` WF 























2 及.……… 软 体 世 









人 的 基本 属性 ， 而 专职 的 士兵 
则 没有 办 法 从事 和 经济 或 间 妹 工 
作 ， 具 有 和 领导 能 力 的 士兵 可 以 
f (É ЁРЕ 36 Н БЕ SF pb pR Ge 
A › FF FE (E FE E НУ FF26 ; 
武力 的 建立 除了 征召 的 士兵 或 
将 军 外 〈 国 王 也 算 )， 玩 家 可 夭 
由 研发 出 来 的 兵器 技术 ， 透 明 
武器 工厂 (REO) 生产 出 来 
兵器 来 使 用 。 

在 介绍 经 济 部 份 之 前 ， 笔 








f E E РЖИ > [ШИШ 
ГЕТЕ ТІГЕ 
状态 ， 即 相互 影响 力 ， 过 个 是 
ГРЕХ М> TEKE 
Wa MRE 6 77 ПАИ RRA 
ЕШ. md Т ВИНА 
提供 村 民工 作 机 会 ， 另 一 方面 
可 夭 自 市场、 港口 进行 贸易 来 3 
增加 食物 及 金钱 СМИ 

驼 ， 海 路 包 贸 易 船 ) 以 上 的 经 
济 措 施 都 可 以 促进 来 国人 民 的 
忠诚 度 或 降低 独立 村 落 的 抵抗 
Ж. ГЕКЕ ФЛ 
地 方 就 是 玩家 可 以 靠 武力 来 春 
取 村 落 ， 也 可 以 运用 无 血 的 经 
E DK НИЕ, кана 


因为 要 兼顾 武力 及 经 济 发 展 ， 因 
Л. FERE РИ ҮТ} 83838 + 30752 EB 
nt A 











济 力 来 同化 村 落 是 可 以 获得 村 
落实 的 农民 人 口 。 

而 外 交 上 就 只 针对 电脑 或 
人 类 而 言 ， 玩 家 可 以 进行 各 种 
外 交行 动 ， пано 同盟 、 宣 
же, {ши БАЙК ЗЇН iR EF ІН 
报 收集 或 是 覆 的 工作 ， 而 这 些 
外 交 的 运用 在 多 国家 的 游戏 环 





境 下 是 很 重要 的 。 在 此 笔者 补 
ЗЕ, АЗ FE E FF Iel 





HJERDE > hk E E BE SF NE TEIN МІ 
БЕК Е ФЕН Но E а HE 
有 很 大 的 关 傈 ， 另外 玩家 也 可 
рази (туу) -来 聘用 高 技 
能 的 依 兵 来 辅助 自己 的 国家 。 
HE ARH: TEKE 
йл 可 以 提供 最 多 七 个 人 的 堪 
ЖЕНТ» ЖЕМІН СВЕ FF E BI 
的 种 族 ， 在 游戏 的 进行 速度 上 
кво, нае Г ПІН 
Жа р f) HERR E EE RAR 1ER 
只 是 单 就 游戏 的 操 
ЕЖ ЕНІ гі 
КЧ EK ЖЕШКЕ УК JEI ER FE ЩН ПЕ 
MA 和 游戏， 但 由 於 单位 的 定义 玉 
7 足 点 多 有 不 同 ГИТ а 
在 地 图 上 活动 的 单位 比 起 『 七 
KEMI 来 是 多 很 多 不 能 以 
此 来 否定 『 世 和 纪 帝 国 : 的 程式 
功力 。 











尽 幻 操之过急 ， 先 搞 
\ 力 ， 得 建立 势力 一 
他 市 场 形成 贸易 网 ， 


ае tn ТЕ ` 为 了 提高 中 


| E ` айна 
F аел 8ш ( 

的 村 落 ) ° 3618246 509 

样 就 能 向 有 效 的 管理 该 村 落 > 











f 七 大 王朝 J 笔者 认 镶 其 最 
成 功 的 地 方 在 於 弥 济 面 的 描 
Ê ° i TEAC 1 ERBE 
财 、 文 化 演进 《包含 各 种 兵器 
及 建筑 物 的 进化 ) 此 是 以 武 
ЛЯ Е$ 34 REM ЖЕК ° TBH 
В ТЕЖЕ) НЕЕ 
计 ， 因 此 玩 起 来 格外 的 『 辛 
4， 得 不 时 的 注 рад 
Кіл» ШЫ, б РЕЗ ° 

I 七 大 王朝 i 是 个 不 容易 入 
ТІМ. TE ВМХ Sh 
悉 其 操作 规则 及 和 游戏 要 人 岳之 
和 后” 你 就 会 长 响 到 其 吸引 人 的 
REJJ > 特别 是 逐渐 的 同化 独立 
村 洲 ， 那 种 喜悦 是 其 他 即时 战 
略 游 戏 所 无 法 领略 到 的 。 特 别 
注意 的 是 当 与 电脑 对 战 时 ， 别 
只 顾 发 展 经 济 而 忽略 了 武力 开 
发 ， 志 脑 是 会 优先 摧毁 玩家 的 
武力 系统 ' покани ии 
е اھ‎ у 

也 是 非常 В о AB HE {Т 
A лкжане нето BORS WQ 
на 游戏 吗 ? 可 别 错 过 过 套 和 游戏 
ma! 





















Hct 











= 
xk RI REC 


: 720 元 
: P-166.> 32MB RAM ~ 8х CD-RI 





0M ~ Magic 3D(3Dfx Voodoo) ~ IPX NET 





EQ dt п} ik A E ЫС > 
Eres -下 是 相 常 重要 
Йу — А, 5 仿 前 人 的 作 
ай, ВЕНЫ Б р АЁ > af 
H PA ВЕНЕ E OTT [0] eR A 














+ ЖЖ FETE ûf пин Е 
# ° Ti ER с мин, 





ГІ MD Е ЛЕН d€ О + 
7 i Ла BE (Ji FE га: 
要 有 一 些 新 自 í 














202: RABE RHE 





пу DAE RR E CEN) ЖТ 
牙 、 雷 去 子 与 哪 号 四 大 中 婉 
大 来 扮演 ， 四 大 的 特性 经 过 上 比 
BAT 可 以 约略 区 分 成 战 
БЇБЇ КӨЙ 3 = 

Ê BX (E H: ku ИА) Pr ЯН йй) Ж ê 













2 5 БЕЛГ 
宫 ? 距 ， 看 游戏 的 介绍 感 
像 是 战 生 游戏 啊 FEAH 
-开始 要 逃 出 ; ， 回 到 自己 
的 阵营 和 后 ， 才 会 变 成 Ше ВК 
Му ЩЕ ° дето НВ 
ГНА? 过 个 30 四 十 
TUM ЕН нн, 4F GYR 
个 游戏 很 像 耶 и; 
了 的 排列 方式 很 像 Г В 
пу HB : w > за (ИН) KE Я 
шие г i HÎ Al В; 
Wi ° 时 不 断 攻 此 的 方式 也 
跟 「 暗 黑 破 填 神 J」 В -G 

















































Ж, 感 噶 自己 的 经 一 过 
分 明 就 是 台湾 封 神 演义 版 的 暗 


а бенд ро! 


ШЕР 
-开始 是 
的 ， 但 
成 份 ， 










要 
没有 过 个 
SHE! TF 
ШЕТТЕ Ж 各 方面 看 都 
与 了 暗黑 破 填 神 J」 M PSAI ° 
因此 相关 的 介绍 就 可 以 省 略 … 
R EEK жейтін 
(ЕШ 2 

首 元 全 Wimd6ws95 的 界 
面 ， 访 玩家 的 安装 与 操作 都 十 
P EF бй ЎА E + ЖЕСЕ ЖИНАЙ 
非 全 萤幕 ， 而 是 视窗 的 型 态 ， 
其 他 诸如 属性 、 物 品 栏 、 装备 
栏 等 ， 都 以 各 自 的 视窗 呈现 ， 
而 且 可 以 依 玩家 各 自 的 需要 而 
Ж, таяли, 4 
йт АЙШЕ, the Г ЕУІ 
{ ° AS BAN HL Е ЛЕ Е 
成 640X 480 的 话 ， 主 画面 会 洒 
各 整个 萤幕 ， 物 件 是 清楚 了 
些 ， 但 其 他 的 视窗 也 因 同 比例 
(ММ > Ti E ЖУ» E ИИ 
视 乡 ， 此 时 又 题 得 有些 不 便 
Да 

游戏 各 项 操作 都 承载 了 


























Шейн! 式 的 理念 ， 不 过 
在 感觉 上 还 是 有 些 不 同 。 例 如 
HERA: TH ERR {KE 
HAK THERE ° AMR Êê Ê 8) 
和 追 去 ， 直 到 砍 到 第 一 刀 需 止 ， 
而 「 封 」 似乎 不 是 指向 散人 而 
是 指向 位 置 ， 只 要 散人 一 动 就 
砍 不 到 了 一 必须 不 断 用 滑 鼠 去 
ЛА FEI , 7 上 演 的 
情形 是 项 我 双方 在 一 个 2x3 
(ЫШ). IE E TK з 
都 在 追逐 对 方 ! HEA ЯВ 
ж ° PR TE E 0945082 жЕкЕ 
速 程 攻击 的 散人 特别 双打 ， 因 
为 他 永 达 都 想 跟 玩 家 保持 一 
FE HEY тата. 
到 ， 另 外 像 在 角 沙 被 
形 也 有 发 生 。 















住 的 情 


ха Е 
， 只 是 玩家 可 以 
人 工 智 慧 的 特 





i ER 
E hb f 
性 与 地 形 的 因素 ， 
î ЕШ ° Ti 
点 要 提出 来 ， 其 

的 散人 很 容易 [隔山 打 牛 」, HB 
车 上 玩家 的 确 在 其 射程 箔 转 









K 








PERAR : 结果 当然 
射 玩家 都 不 会 受伤 + 











其 二 是 对 危险 区 域 的 内 
躲 ， 像 长 效 性 法 术 造 成 的 伤害 
范围 /也 完全 不 在 艇 方 移动 时 
的 考虑 之 内 ， 有 时 来 来 回回 移 
动 就 可 以 引导 敞 人 在 其 中 ， 稳 
而 死亡 。 同 样 的 原理 ， 笔 者 在 
面 对 随 便 一 焦 大 魔王 的 时 候 ， 
HU FETE FE AH ИІН > 准备 
对 笔者 进行 攻击 的 瞬间 ， 对 他 
ER ГАЗЕ, 然后 就 可 以 轻 
用 地 看 著 他 被 活活 烧 死 而 
不 知道 要 逃命 。 

由 於 游 戏 的 基本 架构 是 没 
有 人 金钱、 没 я; 因此 所 
有 的 物品 与 资源 都 是 在 迷宫 中 















ви, чий ван тай 
不 平衡 的 感 钢 名 项 装备 的 出 


` RR кій - в 
снет ЯЙ К d HL 
LA hE F ， 相 对 
力 的 药 
剂 又 少 的 可 慌 ， 在 那 微薄 的 交 
上 + 点 法 力 、 又 缺乏 补充 药剂 的 
前 提 下 “' 使 用 法 术 成 需 一 件 很 






мед 


во NAR > НХ 


ЗЕ КЕ ЕЗЙ, ЗОЖ АРНЕ ГРАФЫ 
АЕА), зна А BUMN ШШК, ЕТЕ 7388058606 
l дивани, ORE ERE BUF › ЖЫЛАР top e An nB 25-38 

BARKI- ` ЛЕВИН ISR EDEL ERR’ УЗВ HE 


可 以 一 直 保持 在 不 被 打 到 的 水 平 “ 


| ГЕТЕ ait LOMA. ят а a ше 


论 如 何 都 要 想 办 法 把 他 们 打 散 ， BORZA т. 
Дар, 因为 游戏 的 设计 是 遇 到 夹攻 的 情形 ， ия ма 





家 将 非常 容易 受伤 ， 死亡 的 机 率 将 大 幅 提 高 "* мі ",_ 
因此 ， 储 量 避 如 在 死角 与 失 多 融 人 粮 门 ， 是 过 款 游戏 最 需要 注意 的 地 


方 。 


奢侈 的 事情 尤其 是 在 学 会 






СЕДИ ЕЕ 
美术 方面 7 
өза жа» 


IREM > ВСЕ ГН 
maha ЖӨНДЕ > 
不 敢 苟 同 了 "音乐 只 会 在 
新 区 域 时 放 一 下 ， 以 后 就 必 
手动 才能 播放 ， 
R E RD 
衰 号 都 是 同一 个 声音 











св 





但 只 要 是 做 得 好 的 话 ， 





Hi J; Ж PR Së ë$ ° 
能 再 接 再 属 ， 做 出 
的 游戏 。 


Е өз 
өш 


Ë өз 
ФИ: 
Т өзен:с 
Г ROE : с 
ESE AEE 





MBRR 203 


间接 成 坑 救 命 
FA {E о E 
E UE 54 -налея 


ГЕ hh їй 1 
ST O реши 
ЖӨНІН RETR AEE 2/18 (7 
“P S J] fJ py НЕ» ЕН, 
黑 破 
音乐 与 音效 就 
大 
须 
而 音效 的 变化 
”各 种 散人 的 死亡 
* 所 有 在 
ERF 9 2 ВОВ И АЛЫ 
FRR ГЛЕДАТ 21) ПИЛ 





T Ef ИН î #1 
HE RFE BUH pk f E НО ЖЕШ, 
仍 值得 
тн? ATE RE ЕШТЕН 
жн» 有 很 多 可 以 精 丛 求 精 的 
ЗЕ {ЕН {у 


ысынан аны ынаны а ы. БО ааа тыны иса ны анын ама а | 


:300/Сус10пе Studios 





ы 20 
: Р-200 MMX ~ 96MB RAM ~ 5816 > 24Х CD-ROM ` MEFE 





ІРІ Pü PA 
[ 幻影 号 】 或 是 基地 的 画面 ， 被 
呼叫 出 来 的 部 即时 出 
现在 画面 前 方 ， 然 后 自动 执行 
НІ: 当 所 在 地 点 的 目标 
都 已 清除 ‚ 玩家 也 可 将 部 
срв E f ан TE 26 
* IRETI fi BERKE ° 
ГАН ЯЯ у 的 成 就 ， 不 只 
是 结合 两 大 游戏 的 性 质 而 已 ， 
许多 独特 | F. кин 
游戏 评析 人 士 i J 关键。 
先 ， 各 种 部 队 氛 有 自我 作战 ү 
ЖА, MITRE J) Я ЛЖ 
И ЛЖ ЮЖ, TA г) 
АЛ 有 ETT оно Зе то” РТ 
aK НЫ др» tb МИН + 
кий 27 ИЧР НЕ 70) 
BE JE МИНА ИЙ, ІШІ Ла £ ОА 
! :玩家 首先 的 工作 ， RM em 2 ПОЗЕ 
E FF EA ЖЕҢИ ЯН AF + ШЕ : жиі 或 了 红色 警戒 上 一般 ， 
БЕЗ 23012 e ，3D0 公 司 的 ; HERIC M Hb 4t 
Cyclone 小 组 ， 早 已 有 : k J) W Ж 
的 构想 一 就 是 将 「 魔 (6. ETT EEE 「 幻影 
По уана КЕТТ Ви ГА үй 1 ажлахвинжоз м гени 
зр] A 9 е о Жш НІ WEI 第 一 人 称 视 角 的 模式 “ 
ТЕ УІ ЛШЕУ! #1 r WB БЕ HE ñu E 受 





家 是 处 认 










际 回收 ， 





































RITE нун K И TE HE © И 
许 您 会 好 奇 地 图 : ГЕЛЯ : 大 略 介 绍 了 内 容 特 色 之 





ПІЛ ТЕЗДЕТТІ жон ал 
ИИ ИЕ ° 
本 游戏 支援 3D 加 速 卡 ， 光 碟 片 
Жа HEVE T IE WEN AK dg | MW PO 
a изп Реди ни айр нын 2 式 ， 不 遂 很 可 EE 
' УИ за NOR ° 来 对 抗 向 ”将 恶毒 卡 的 特质 发挥 出 来 ， 感 
u {к Эк E ae pia Ey МЕН (024241 ЖЕ іш, Direct ` 
的 TM из BIL K 由 各 地 工厂 生产 出 来 的 部 大 ， 假 如 能 


ЖОТА ТН RR ° 





ам, YX AMI SELF 1 而 
Өле ГЛ УК 1 最 特别 的 
Бо Без TI E! 地 























各 种 
中 如 ГТ 








їй r2 BÊ Пр 的 上 处理 效果 ， 相 
其 评价 不 只 如 此 而 已 。 





Г E a ШЕБИН у ЭП 
I ° IME tF UH BENE XK BC ° ІН 
@ BE У СЕ НЕ Añ ! МЕРИ pe 
Rao , ЛЕДА FC St ПУ ЯН 
6» пле ШЕ НЕ NK 。 
Ж? 使 用 附 有 苦力 帽 的 飞行 
ЖҮН» 最 不 会 EE FIC MN 
ALAY GF Bi + 而且 
过 的 按键 ， ие ІСІ а 
ӛн ОЕ РАШ УК УУ НІНІ r 
FT REA K BUU) ° 

值得 一 提 的 是 ， 本 游戏 支 
援 微软 公司 的 力 回 镶 (Force 




















Feedback) Ж > БОЖЕ 
由 Axis Swaph E ° ГЮ 
Ê J ü EE LA 1& FE EE ZC Ят FF 








殊 扭转 功能 ， 使 【幻影 号 」 发 
挥 出 最 佳 的 4 对 了 ! 本 
жилинюкжени ял» 
(ЕН Ы ҚЫН FE 
动 的 力量 大 到 可 将 重 过 2 公斤 的 
揪 棵 ， 喜 得 在 桌面 上 弹跳 ! 

3] bp WJ 本 游戏 的 人 来 
Я Hk hf He té лен 




























(TRAINING) 开始 玩 起 ， 照 著 电 
| BJ {Н 7R Е pk = BH AI ER AE 5 
tk > 就 能 熟悉 整个 游戏 
行 的 流程 ~ THERES ЖЖ 
Жеко 46% (ИҚ, 
但 是 整体 也 算是 个 复杂 的 作 
品 ， 可 惜 操 її 22 НЕНІ 
节 部 份 明 确 交 代 НКТ 
т, 基本 故事 或 任务 简 








z RD 









介 都 完全 省 略 ， 玩 家 只 能 从 游 
BK HM ДАМ, 考验 一 下 自己 的 


英文 能 力 了 。 


Fig 








完成 一 场 任务 和 后， 玩家 
Ж я Шы 您 在 # 务 











Жаа Мир Я › E 














们 的 价格 太 昂贵 т | FI —19 ЩЕ 
度 不 低 的 仗 ШЕНІ ЕТ НІ 
省 资金 URK? 


1 
+ 





不 能 
来 源 


吧 ? 了 而 且 完 成 任务 的 星 
Е, МИ ó 
受到 限制 ° 

К) 游戏 性质 缀 对 





РЕ ЕГП 
IRS dh 


іш 





请 先 到 300 的 网 站 Е, 下载 最 新 的 1 .05 版 本 
(http://www.3do.com/uprising/uppatch)- ЩО ПЕЕ y 


的 修正 


ле 
© {а в ДЕ! AILE MRNAS Tê ， 
ET 保 说 会 中 您 立即 眉 开 眼疾 ~ 7 


ОВОР СУ ВУЛКАН. пт зе азау И 
Яв ВЕ Л, 


Ел». Пао 
AWAY MO MONEY ' — و‎ Ж 


ме: 


单位 的 能 前 








他 公司 ге мъ № ОМ» НЯ 
АУ РЯ ° DIEM ` OÇ 
Ра ври Моа ° X ТІНІ 
t FF O 般 地 出 现在 大 家 的 面 
前 。 看 来 玩家 们 心 实 要 有 所 渴 
人 备 了 ， 如 果 您 只 擅长 玩 「 红 色 
HRI RI RHR LE) 其 中 一 
ЖЕ ЖЕ ГАНЯ ME 
ЗЕ HE FR RH > E p| RFE Е 
ТИНЕ о WG --- Е ВХ FE 

за ВИ ВИ REZ fT ? КОЙ 
法 ! 过 就 是 一 种 趋势 吧 ? 笔者 
用 了 一 个 星期 的 时 间 玩 完 「 旭 
HRAJ НЕ 是 个 好 
游戏、 绝对 值得 1 9 
ган 
i КЕ 
Kii -2 

























-Fi ! 
















НН. 2) 
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l жн 





年 10 月 17 日 ， 美 
19X x 秘密 开发 
的 一 架 XF/A-49 白 剑 避 门 机 ， 在 
最 后 的 м 














41216, ыла ИЖ 
是 跨国 企业 Delldine 公 


НИ 
Bn 


私人 企业 所 
АЕ FEE ifi 
Р р 
я, 


290……… 软 体 世 界 杂 诗 





机 坑 核 心 的 特别 行动 小 组 ， 打 
算 将 过 架 白 刻 战 门 机 和 给 重新 奔 
到 回来 。Delldine 公 司 可 也 不 
是 什么 省 油 的 粮 ， 所 以 派出 许 


这 个 神 蛙 的 使 命 呢 ? 


JÈ Sega ri] АЖ ft 











作品 是 越 来 越 多 





* 在 世纪 房 
- 款 威 天 





Fs 是 在 
Model 2 上 面 发 表 的 一 款 射 婴 游 
BYES > E E A E AHR E 
і 行 被 移植 到 了 SS 主机 1 
ШЇ, 不 过 受 限 於 SS 硬 体 的 最 大 
缺憾 之 一 : 没有 透明 色 ， 再 加 
上 操作 界面 设计 得 有 些 不 良 ， 
使 得 吉 款 名 作 蒙 上 了 不 少 的 险 
影 





















还 好 ， 在 个 人 电 
度 画 面 的 有 利 因素 之 下 
hh NERE FE KE TFS DMT ° 
i ОЕ KHE t Y В Ва G= ñ$ BE 
两 种 切换 选择 ， 而且 画面 解析 
E Kh ETI {E BE ¥ 5 在 过 
样 的 情况 之 下 ， 相 БЕЛІН НО 
速度 快慢 与 否 ， 都 可 以 找到 最 
通 的 一 种 是 示 方 式 。 
(к Әні жау ыл», 





в 














ARA EE REE FFE Е AF 
意 的 演出 。 在 640X480 16-Bit 
的 状态 底下 ， 整 个 和 游 戏 的 场景 
тал ШЕНЕУ 
FE > BE R Hi T О Й YTE FE 
ЖЕНЫ БОЛ ATIRE › 1098 38 G. 
不 了 会 有 马赛 克 的 现象 ,不 过 
都 在 玩家 可 以 接受 的 一 定 范 团 
ZA ° BRK ZS > ER ЖШ 4 
FS RD) ЙОНЫ > RTE BS MS PR A 
tJ EEE FAFA ИЛЕ ҢІН 3 (E Pt Ж 
的 眼前 ， 除 了 己方 的 四 架 不 同 
飞机 之 外 ， 沿 机 的 样式 更 是 千 
Ê Е FF DU Е Е № ВВ 
无 比 的 速度 展现 ， 带 和 给 玩家 一 
种 说 不 出 来 的 痛快 感 。 

说 到 游戏 的 音乐 ， 又 是 一 
个 让 笔者 折服 的 地 方 。 威 天 神 
左 的 音乐 充满 了 一 种 说 不 出 
的 速度 狂 而 感受 ， 有 此 明子 在 
加 上 了 适当 的 音效 之 和 后， 更 是 
TF E f ARDC XP al dh RE o E E 
EKAR , iE KOE BRIN вана 
РВ ОИ 018 HERRE > EF 
Мата ОС Җ КОЕ ór E НЕ 
实在 太 吵 了 ， пеша 
种 乐风 的 玩家 们 来 说 ， 简 下 是 











Л Л ЛЛ 


ЭС ФР 25 ВЕ RS LA tt е EFE 
ê JB fF J Il > AR ñ Wa IF BK 
有 著 相 当 突 出 的 表现 ， 尤 其 是 
Жана зе rh F B8 той FY FF Fî › 
革 得 是 玩家 会 不 自主 的 跟著 躲 





在 游戏 的 操作 方面 ， 笔 者 
家 直接 使 用 键盘 
Зе ЗЕ де МЕК ЈА 7 НУ 
ПОЛЕЗ FAA Ж 





来 游玩 ， 
表现 不 太 好 ， 
得 使 用 Game Pad 来 游玩 威 天 神 


评 ， 才 会 更 有 那 股 说 不 出 来 的 
超 高 娱乐 享受 。 不 迪 由 於 游戏 
ӘЖЕ ТІН фана то 
айн» FH PDC FEI ВЕК 88 
的 时 候 ， 可 别 筷 了 手指 头 也 是 
- 刻 都 不 得 停 殉 喔 上 

威 天 神 磨 过 款 游戏 的 进行 
H › ИИ Зека АН ЯЕ 
iî ft) E — thii K Wd ПО ЕТЕ h 
зид, ЖК в в KJ Ж 
Іні Bh (E NA > EK ПО ЖЕЛІ 672 41 
晒 数 的 限制 ， 所 以 玩家 可 以 没 
f ARE 7 Е УЗЫ MIE сте 
{EL ЕШ pe ВЕ 2 n] LA А ЯЕ НО 
ОЖ Н Н ИТЕ ЯН] ° 而 且 玩 家 
还 必须 再 度 把 淮 心 移动 到 该 项 





рн "НЕЕ › 特别 是 二 万 不 要 一 直入 
留 在 固定 的 位 置 上 面 ， ЗАО ANDORE > “另外 由 


上 自己 亲自 游玩 心得 ， 以 便 找 出 最 适 
ESTHER- 

觉得 接 并 次 数 太 少 了 吗 ? 笔者 再 
次 提醒 您 ， 要 多 去 玩 玩 Ranking 模 式 ， 


因为 只 要 获得 的 奖牌 越 多 ， Arcade 模 
THE SHE BIXEM EES - 如 此 
—Ж взвпихвввлхови 
many ° 


& Еш, МО SEE ДЕІН КЕ Са 8 
RTE 4 fr ° W ЕР ЗЕЯ 
БИ ВЕР 

ЗА ЕВ ЖЕНЕ) Ff (B: 
高 ， 加 上 玩家 还 可 以 自行 增加 
接 关 次 数 ， 所 以 在 耐 玩 度 方面 
EET E TI даја f 

FER RR RR HE FE — ak + 
енен ЖЫЗАгсайе Біз 
太 过 简单 的 玩家 ， 还 可 以 向 
Rank ing 模 式 来 挑战 一 番 ， 玩 家 





bk T AE Sa É НОЖ HFA Ж ET 
任务 之 外 ， 膛 可 以 靠 著 奖牌 数 
FUIS FR ЖЗ Агсаае А i 
关 次 数 增加 的 奖赏 。 





Еж, ER ANE VY 
是 一 款 移 植 座 相 当 高 的 作品 ， 
с T J E S Му ШЕ АЕ RH E 
片 播放 的 方式 而 非 直接 以 
Polygon 计 算 处 理 而 成 的 画面 之 
Ж, 笔者 实在 是 挑 不 太 出 来 逮 
有 什么 大 缺点 。 如 果 SS 版 本 的 
дхажин ниши Ж 
Ж BEE дд Ай — aK A 
о > 相信 












第 
不 时 的 会 冒 HK A Я 
小 女子 又 没有 辨 法 
宝箱 就 拜拜 了 

第 四 关 女 主角 登场 ， 原 
E LLES L T Аян 
较 好 ， 可 没 料 到 和 结果 依然 是 
етим. (M A ЗЕТЕ 











сако ар Н НЕ ° pr PAR RS 
MM ЕЕ, іні Е: 









ӨТЕР ETE Wik > ҰО ҚА ИЕ Ж 
的 。f "Ë ! 向 人 好 多 而 是 一 个 不 错 的 GA м 





(ЕШ, МЕТ іш 2 ПА N TE i î ° ft 
E, T Wm до Е ІІ ШІН E ТАЕ 
пя ву САМЕ» ЗА E DEGAME fii ШЕ RESA hti > O 
很 多 原则 的 我 而 草 。， E 第 二 关 (好 不 容易 混 到 
i i EÊ [ш] Ж соне > БИТ o) XUMAR ROU: 
故事 好 的 GAME 不 是 三 CM ЖЕ A: iy БИ 
Ч ты ініден 2 Я, мача 
H) °) PH) E М RAE í Ж Kk KA 3 所 以 根本 就 非常 困 

ME EEL + М ДАН "ТЕ RF 


ME 回 家 练功 ， 而 风 之 
шу BIW L RIL рх F E i bi Г 





(但 音效 就 …) ЖЫН Г СЛАВИ 

漂 大 姐姐 唱 主 题 曲 ， 插 新颖 

її) + ПИР Пер Ку ІМ НІК 

面 ， АЖ 

ЗЕ s W. АЕ ЕЛО НО 0 

г 痛哭 ， 玩 得 十 分 吃力 〈 大 
мама НЕГІЗІ) 所 以 

я F| Z T WFE 2) ` ИЛ 

MIN ° 










































ле 
说 


! 但 是 偏偏 就 有 
ЖЛ, ЛЕЖА ТГ, 
小 女子 是 到 风 之 和 纹 章 才 知道 
有 它 的 存在 
е ЕЖ 
知 老弟 在 
h) : dj 1! 你 怎么 
























玩 PC GAME 也 近 四 年 多 的 









西 回来 玩 了 ! ХАН E 时 间 ， 我 比较 仿 爱 RPG 或 者 是 
是 中 看 不 中 现 听 | ) коз ЖЕ 策略 类 型 的 游戏 ， 其 中 又 以 

首先 是 дл Efi ¢ RPG 最 爱 ， 只 要 和 故事 
都 是 用 ; AT > SEW ETENI РОЖЕВА» 
(Bl I E 2с 9 ЕЕ HEE TO БЕ КЖ ИЛЛ ДЕП 





ИТ] Ви... Е 








它 里 回 家 玩 到 破 关 才 甘 心 。 
K PRE WAE УРЕ LE HS 
95I 38 TI TY J ЗАЧ 
iE BU) ERK I Ж Je А › 
ЗУ А веб 98 [А K ше НЕ 
Iñi ЛУНА E | ЖҮЛ 











RI НІ ТИ 


对 游戏 的 故事 内 容 起 了 很 大 
УЕ: ТЕЛДЕ ЕДИ 
男孩 天 生 具 有 能 和 动物 济 通 
的 能 为 ， 在 他 回 到 关 别 已 久 
MJER IRE > BEER CAS TE ME 
ЕТЕ 8 ° ШАПІН(Ж T 
分 生气 ， 决 心 号 召 被 猫 打 得 
七 堆 八 岗 的 狗 儿 们 一 起 合力 
НАН) ШЧ) KAWE ІП ІШІН ЗА 
群 作乱 背后 似乎 还 有 更 大 的 
被 密 吧 ? 

因 镶 我 们 家 对 面 就 有 一 
家 便利 商店 7-11， 我 眼 尖 地 





AE ER WE IBR ARE Pi ВЕ ЧАҢЫ KR 


> REECE KOÊ A E Bk 
中 享受 当 TR NM В 
英勇 与 快感 

和 游戏 一 开头 的 画面 是 用 
类 似 卡 通 的 手法 来 说 明 故 事 
的 起 头 ， 信 人 感到 很 生动 也 
ا‎ -点 疑问 
的 是 : REE 88 м Do НЕ 0094 4⁄6 
ка. пики ие тай, 
fE (C AC hü Йй ° F AE i J 94 
88 > BO B£ ДЕРІ ГУ ҰЗ 
ИЖА HF ECHR ГЕ E 
СЕ ЕВТИНА 
ме ? î EL Hê ê № БЕ 
就 认 出 彼此 呢 ? ЕЛЬ 
再 加 上 语音 效果 ， 也 许 就 更 
出 色 了 吧 ? 

游戏 中 有 项 特殊 的 操作 
功能 : "TPDAJ。 iê лещи E > 
阿 康 和 阿 吉 所 持 有 的 联络 工 
具 ， 可 以 用 来 处 理 任 务 笔 
配 、 物 品 的 装备 使 用 、 新 物 
NH FE HUI ~ ¥ FEY Bê 
ЧЕ ЕД 
便 。 












每 次 战 门 合 都 会 得 到 亨 
意 点 数 ， 等 到 创意 点 数 积 到 
一 定 的 程度 之 后 就 可 以 开发 
新 的 物品 ， 开发 项 目 计 有 基 
RE ` ÛJ) ` го > RÊ > E 


*oseoeoaooooooooooo........................................................................................................... 


НА: 


(Ен. ам SD 


想 、 机 械 、 医 学、 料理 - 
Ж = {ЙЕ {ЕТП БИ E Bb F 
特攻 队 、 幻 想 可 以 天 发 隐身 
贴 狼 、 合 成 可 以 开发 红 药 水 
EM И LTT DIR 
助战 网 的 东西 。 另 外 除了 有 开 
发 功能 路 有 姐 合 功 能 ， 可 以 
试 著 将 你 所 随手 得 到 的 某 十 
模 物 品 开 发 成 新 的 装备 或 有 
用 的 物品 ， 例 如 谷 笔 加 石灰 
ШЕТТЕ HE ДИЛ 
"ҚАНЕ ` ЛИН 
可 以 组 成 补充 体力 的 糙 包 等 
等 ， 游 戏 的 想像 讼 可 以 说 是 
EITA е 
美术 部 分 探 30 精 密 筑 图 
完成 ， 有 和 组 缴 地 候 美 感 ， 可 
LLIN A КЕЛЕ EY P À hÚ | án J 
ва ВЕК | Ж = Jë (tJ В “F Ш. 
很 有 趣 ， 如 蛋 粮 南北 路 + ñ 
是 路 、 的 负 路 、 受 神 街 、 哈 
哈 街 … 等 ， 十 俩 可 受 ， 且 每 
-条 街 和 路 都 有 自 слон 
风格 。 
ТІЛЕ E 
fB Ка би 275259 ti 
„км ко дй ВА JM N 
RIX BE 30 ба ` ма E fa 
Е EE с 
ПУ ОАЕ ` ЖЛЕ А Ж (ЙІ 
小 狗 狗 三 剑 客 ) ; ting UA 
EMR (ДЗ) У МН Р 
EURE) > KR T ERIAS 
їй 2k ° ETT ABU Елі 
得 见 的 动物 : $ ЫЛ, 
дл › MG 3: N (E ЛИ ЕТ 
HIME TNE 
(е ER jl 
EAER па ЛА 
кей), ЕЛЬ МЕН МОВА RIF 
8 TI JA FS T ME (t Zc Ба i 
IE RE EPF FD + WË 222 
只 要 女儿 醒 来 便 永 不 再 
婚 之 事 。 看 到 过 壬 时 心 壬 逢 
起 二 点 小 小 的 感 概 ， 想 
rt B ГЕ 
的 社会 案件 
作案 背后 都 是 因 需 有 和 车 不 健 
全 的 家 庭 ， 使 他 们 感受 不 到 
АТТЕСТА 
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1 HR кен к аш 
ff HA а. 
улов тн 
FI HEE MAT AB SR Т, 
лжи о, та TRE 
вести ва буй ДЕЛ: 
май йй ини ТІН? ДИА, 
: 现在 不 是 的 父母 太 多 了 ， 要 
是 每 对 父母 都 能 如 里 整 的 父 
ВЪН ps Y ВАР И 
мо мито MRM Ж, | 
ФАР ГРИ 52 БЮ КЕЛЕА | 
快乐 乐 、 健 健康 康 地 长 大 ， 
7 - 定 机 做 大 事 、 做 大 
; URE KD SF E > МАН 
家 的 好 国民 BRA NE 
好 ? š 
Этими 
M › ОЗЕК ШТАНГ Ü 8 
ТЕЧЕ 
电脑 而 前 就 全 做 Г Е ЧАИ 
ТІЛЕДІК Е Г 
hd] 1 b. ІЛІГЕР! 
O БИ LS AEA ТЕТІГІ 
и (W XR И > IL 
游戏 | ШЕШ 
ма: Ша яй f СИ 
ща j ада 
ШЕШ 
ИЛТҮ" 
侧面 是 写 840 元 ， 但 是 我 是 以 
756 元 圈 到 的 ， 还 算 满 合 理 
的 ， 示 特别 趴 也 不 特别 便 
пай А та аи 
Жп ИК NEALE E - Реко 
部 分 就 值 700 多 元 ， 可 以 看 出 


DOMO JSH FENE MN- I TEN w 
心 和 汗水 * à 
DEBRA BH fT жит 


MERR ЖЕЕ, HENA Гот 
АЖ Дао (š RHE + ЩЕ 
Жанин ҮҮ 
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“1 9 9 в 电脑 育 乐 多 媒体 展 ” 咱 们 大 宇 也 有 湖 展 哦 ! 
台北 32/5 —2/8 台中 3+2/12~2/16 


台北 世贸 中 心 
A424 一 A432 
A524~A532 


台中 世贸 中 心 
2101 2103 > 2105 
2202、2204、2206 


现场 除了 有 让 您 大 显 身 手 的 
「 大 富 给 过 天 困 将 」 赠 奖 活 
动 之 外 ,更 有 多 款 试 玩 游戏 


等 你 来 挑战 1 


Ф sp 61001678 


4 -+3/27--3/31 
хайвите 
А101—А103 
А201—А203 





а 不 管 你 是 程式 设 寻 
ЗЕ ЗАРЯ ЗВОНА 
都 葡 迎 你 带 作品 来 和 我 们 哑 ， 
请 将 用 区 E-mai1 到 www@&softstar .com. tw + 
жевензне 忠孝 东 路 二 段 88 号 8 机 
大 宇 资讯 有 限 公 司 00MO 小 扯 收 
Ами: PEED J YA ! 
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现实 是 残酷 的 ， 
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愈加 强 的 号 器 及 新 增 原 力 ， 让 你 模 撕 千 军 | 
千 14 癸 念 新 的 单 人 关卡 、15 个 多 人 对 战场 景 ， 党 你 
ERE Rx it 
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王 富 贵 : БЕЯ. 
国 组 合 玩具 ... 


Ж-Е: 我 的 钱 要 买 BENZ， 找 你 
Яо В ~ 
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现场 另 有 各 种 特 喜 活动 ! 
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一 段 最 缠绵 绯 出 的 性 
WE RANE 
CANE IR › — 
Z 片 最 令 你 荡气回肠 的 
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м 159) | 
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pat врун. | 
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ТЕЗИ 


СТС. 


EIJI GLZ 


ПЕЕ КЖЕ ШЕ ЕЛ 
人 从 不 知 可 有 发 现 ， 
咱们 上 回 专 访 结 束 和 后 可 
是 没 打 出 好 康 倒 相 报 的 
预告 哺 ! MERS » 
皮蛋 妹 在 参观 育 乐 多 媒 
体 展 后 发 现 了 一 个 天 大 
的 消息 一 帝 技 盘 如 在 台 
淡 有 了 研发 部 门 耶 ! 而 
且 在 会 场 上 DEMO 的 游戏 
效果 可 是 不 内 给 日 本 的 
БЕДЕ к. ! 所 以 啦 ， 皮 
TERKA Б 






















"ИЕ FREUE ! 
8 Ж іу НН A 
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>, кжикижеаг 
АІ fü AI B tü UIL RE 
上 的 分 公司 到 底 TGL 是 
个 什么 样 的 地 方 呢 ? HE 
盟 铁 门 就 可 以 知道 
ЕВГ > Ж 
面 而 来 的 是 个 甜美 可 人 
的 小 姐 ， 问 明了 皮蛋 妹 
О T 

-位 毛 多 无 比 的 人 怪 先 

生 ， 皮 和 蛋 妹 因此 啤 
个 游戏 都 是 他 全 
的 ， 开 始 和 
iK o ШЕ) 
， 接著 


гж: 
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游戏 商标 及 图 形 所 有 权 喇 福 册 公司 所 有 





， 接 著 皮 和 蛋 妹 
便 开 始 芒 问 了 起 来 … ° 
皮蛋 妹 : 『 请 问 你 
叫 什么 名 字 ? 
HRE: 『 我 的 名 
цака, таа 
АЕ E| i АЕ 
К 也 是 游戏 的 执行 企 
ЕН V © 




















就 是 风雷 
小 钥 的 大 麻 头 呀 1 J 

Ак : 
一 好 讽 好 说 ， 我 们 小 组 
БЁ A BREEN ° RA 
РЗ + EFI SEK 
ШЕ "іші НІШ! 
组 的 平均 年 


『 哈 哈哈 
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有 超越 日 本 ЛАЧ KARAR 黄 狗 狗 : 『 别 怕 别 
力 ， 只 是 国内 多 数 美术 乱 监 的 黄 正 宇 ， 刚 条 














ЖЕН АЯ 
до - 餐 可 以 吃 掉 无 数 盘 

š °з 只 见 游 家 
` МУН С 
ПА — $ › 





厂商 的 政策 
НИЕ Ге: 

皮蛋 妹 : ГАЗЕ 
会 不 会 反倾销 回 






Е 去 年 底 #2 
па ка, Ле нже 
开发 的 工作 ЈА : ІВ 
徽 底 失望 ， 决 心 要 一 起 ”本 方面 相当 重视 美工 的 
wt: свео Сем wHo RNE 
- 上 分 以 国际 标准 在 
за ЛОРИ 
за RAR MA 
ЛИННЕЯ EIRA AE S WE BRIN E 
过 群 人 都 很 年 怪 也 很 有 “可 以 在 日 本 发 
ТЕ 用 来 改版 游戏 太行 ， 而 且 档 期 
可 异 了 ， 就 重用 我 们 六 ”也 已 经 确定 
大 力 支 持 我 们 开锅 га 


в, 风 吉 小 组 就 因此 产 皮蛋 妹 : Гор z = 
ЧЕ ! а МЕН ЖИНА ا‎ tt 


皮蛋 妹 : 【既然 你 “ 司 底下 工作 的 情形 吗 ?4 
们 是 * н ЖЕ: 『 自 我 的 皮蛋 妹 : 『 能 不 能 
本 方面 有 没有 提供 程式 ”压力 相当 大 ， 但 工作 务 WE ME W BK f DA E ШЕШ 


支 术 或 美工 人 力 支 授 ”是 充实 快乐 的 ， 日 本 和 游 №? у 
技术 或 КОЖИ EH Я : Ë ЯК | АЙТ 

















































пе? 1 Еа 黄 狗 狗 : 『 没 问题 

ARE: > Eq A il Ш! й 看 到 明天 早上 БЕШ: ТЩ? E 
有 ， 风雷 小 组 金 部 由 本 ЖА, 也 可 以 ~~ 来 吧 一 а WK RW ! I 
上 研 改 人 才 组 成 ， 而 我 TEN И. ~ а — 8 黄 狗 狗 : 『 你 看 ! 


不 像 以 前 ， 老 是 有 很 多 ТШ» ЖИЫН ”多 优秀 呀 ! 他 已 经 到 了 
事情 干 报 著 游戏 的 开 “” 连 倒退 歼 步 ， 只 网 一个” 画 什么 「 像 什么 J 的 境 
# 人 正 蹲 在 椅子 上 “' 模仿” ЖТ 


们 的 作品 一 守 订 者 之 
剑 ， 更 是 4 
























РЕМНЕ › 不 时 还 皮蛋 妹 : Fuk ! 他 
ШЕН hfl ИШЕ KER Y HB? 1 


黄 狗 狗 
傻 孩子 ， 快 逃 
MH! J 
刚刚 的 
пеш Ж 
一 大 跳 呢 ! 只 见 
гі Уу) — (И 
幕 上 ， 正 出 现 了 








БЕ АЫ ШТ 抬 





看 ， 原 来 是 一 个 幼 
f/f FHS ! 
жив: 『 过 个 一 
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гой, 
: НУ aj 
СЕЕ. 
皮蛋 妹 : ! 好 
漂亮 的 场景 ， 请问 过 是 
不 是 用 手 给 的 呀 ?J 
її! E 
的 ， 没 有 














RRA MIRTE ° fC 
Ае Я › HR L 
ҖЫ ИЕ fT pR ii 
样 ? 你 一 定 受 了 很 多 委 
届 吧 ! ЛЕК ° ERE 
我 们 唯一 的 女 美术 ° 









Е 
巧克力 ~ 


『 我 要 吃 


прие | 她 


: 书场 景 是 





ӘЖЕ: ГИС 
条 ， 你 一 定 会 好 起 
°1 


E HR : 『 喔 呵呵 
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E MUA : 

实 上 ， 我 们 的 场 
用 PhotoShop、 


TEA 








DP 和 | 
инн Ж 
的 ANJIR 
又 > Mig A tb 
шим 
ШІ) 

м ж ik 
їп? ПИЯ. 











мш! 我 就 是 俊 
- 般 的 、 伟 说 
HAJRA H~ 
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ЖЖЖ: TIR! 她 
hh ftJ FFF ле HAL 
数 决定 的 … 刚 刚 大 概 又 
y 跳 到 十 了 





} … 他 对 男人 上 比较 
НЫШ! J 


ЖЕШ : 





ПЕ 














前 出 现 了 


ЕЯ 
可 新 的 大 哥哥 。 





и АЖЖ 


试 著 画 女孩 子 吧 ?1 
М f: 1465 





а» ӨШ K l Г 
ШИШЕ ° 1 Е: ҮЙ 

皮蛋 妹 : TMS ІЗІ dt e h f 
好 精 缴 哨 ! ІНІН WBA 他 又 不 喜 
DESIRI? 之 的， 所 以 嘱 …4 
过 哪些 游戏 ?1 H és: пей. 

ИИА НТ ! J 

发 状况 ! 风雷 小 
Шаа ТЕ на 
术 拿 滑 忌 K 倒 在 地 上 ， 其 
他 和 组 员 也 本 著 有 仇 报 



































у et 
* 抄 出 藏匿 多 时 的 
f Y€ > Bi £ > nj É HE 
(PHM DAN) Зи 
向 ， 一 时 之 间 风 雷 地 
D) URAR А 473 
安全 著 想 ， 起 


















上 了 企画 
RE RVERT МАЧЕ > 
哇 ! 他 就 是 仙 刻 奇 侠 传 
УЧИ: AHB ! BEE 






皮蛋 妹 : 了 原来 如 
此 ,号 ? 那 需 什 么 只 有 









HBA?» RIY Ê 8 
林 п! 
ЖА: гия ! 他 林 坤 信 : газ 
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ш! :用 林 永 祥 : 【我 们 会 
那个 更 先进 的 和 с ”努力 作出 不 | 9 新 
， 再 加 上 人 Ж 





面 都 很 盛大 ， 不 


受 获 迎 的 主题 音 
д 的 大 场面 是 在 


过 时 候 钥 先生 又 起 


谈 唱 起 






到 推出 之 上 时， 
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нні: 『 你 好 ， 


УМ 


到 只 要 国人 用 心 观 
+ 也 是 很 强 的 哦 ! 
ЕЕЕ {б › 378 


Y tuta 


TG 
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成 名 曲 ， 我 看 小 女子 我 ”从 
ВАНИЕ ! 正 想 转 
HF ° Fri 
ШЕ ЧК 
WAF 440) | ЛЕ: > f 
自我 介绍 起 来 。 

我 是 林 永 祥 ， 是 守 


ага Ери 










站 了 
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的 上 时间 部 
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场景 美术 设计 /造型 美术 


ЕВ 
292089 “造型 美术 /动画 设计 


М # 造型 美术 
ЖЕНЕ _ ELE 
ЖЕ РАСЫ ТЕСКЕН 
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ШІЛ ің ІМ › WE FY 
ЧИЕТ 
ЖІ ТЕ 
人 前 来 应 徽 ， 我 们 什么 
都 原意 跟 你 亚 ， 只 要 你 
有 一 颗 上 进 的 心 与 热爱 
h 
Ж: ІШЕ 
TEU ACA AS E е 
了 ! 但 是 你 们 的 开 
室 好 像 挤 满 人 了 了 ， 2 
М пу PAHAM ? 
мат: 
司 预定 在 



















Ж: 『 视 你 们 
成 功 ! 要 好 好 加 油 哦 ! 
J t hk кю 
‚ KS KA TF PA Rf hf Hb [K 
ЖЕТЕ 
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„8 ШІМ fî ê % 
Ша £ J DE Йй 

T I MEN A EN 
中 的 一 大 盛会 ， 
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J FUR AS E Ісін 
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E B По E РАМ > KRE 


1- FIR 
и 


ам 
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Шау TY АП де 4% 
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令 文 皮蛋 妹 全 


















记 展 第 三 波 的 搬 位 请 米 
r CA Нам» ВЕН 
不 错 的 反应 ， 所 


ж Кю 
女 牌 来 

ам ЖТ я 
BOURNE ° ЖУРИ 





展览 的 特派 员 ， 
职责 所 在 就 是 希 
“НИКИ, ВЕ 
让 没有 机 会 
的 玩家 也 能 ща 
身受 ， 所 以 就 到 
ЖД ЛІ» 
ШЕЛ 
多 媒体 上 
LE 
法 ， 
























HENIFA FRI EFF 

开幕 的 第 一 天 连 
阿 局 市 其 也 有 到 会 场 来 
MW ! 当 й 
也 ШЫ £) ` 12 


4 E > ИЧАК 
看 展 的 人 不 会 很 多 才 是 


















各 家 参展 厂商 
了 30 在 ины 
а ма 
Баш: 9k S 
ИЕ 1 r MMR ° 

ЖАК ES I CL f - 
本 的 TOKYO GAME SHOW > 
tE ! 有 好 多 穿 的 短 短 м 
ВЯ еш 
Ну Еди УВЕ СМИ 
Inf PA ii АН КЛР 
ЗЕ) ° PH PAWQ ! ЛАБАК 
在 中 瑞 的 展 出 摊位 上 不 
时 看 到 一 些 神情 奇怪 的 
ЕК! ЖБИ Г] ЧЕЛИП) Л, 
Яо (ë ми В пле 
素 小 姐 媲 美的 DEMO LADY 
附近 探头 探 脑 ， 唉 ! F: 





tl ШІ 








“pa 
司 的 形象 ， 道 次 的 
中 较 受 人 电 卓 的 是 
两 家 DVD 多 媒 





国内 
РАР lun 
АН де ЕНИ 








ЕН а | 皮 
组 现 有 过 些 漂亮 女 
в 的 所 立 都 谓 上 了 上 比 其 
他 厂商 更 多 的 人 潮 ， 






НОРА ЕЛА МИН А Го 
因此 过 次 来 看 展 的 人 潮 
АННЕ Ж RIE í 

KRAL RIE 
有 上 度 左右 ， 非 Ја! 
HX КЕШ, ERIS АН, 可 [能 是 1 
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不 知道 些 男生 是 在 看 展 
шш {E А8 
Ил ? 


ЕЖ 


fF 多 幼教 软体 公 
司 的 摊位 可 说 是 生意 













Т . 
手笔 的 吧 ! 在 
Werp > САП АЙ 
RER > ване гони 
大 的 活动 ， 就 是 小 朋友 
穿著 美美 的 礼服 办 起 可 
爱 的 贤人 芭比 ， 在 会 场 
上 可 以 瞧见 许多 的 家 长 


隆 ， ят 办 给 





游戏 啦 ! ) Mñ 
然 ZEEE 








明显 向 下 扩散 


带 普 自己 的 女儿 们 参加 的 趋势 。 
活动 ， 而 草 巷 软体 所 俐 会 场 的 主题 区 之 


区 的 芭比 娃娃 摊位 也 是 
Коку › BR ГЕЛІ 
动 的 人 之 外 也 吸引 了 许 

SÈ RENS APH A A ° 
Уин > Н 
有 и > № и 
diê > ff {54% 
人 参展， 因此 首次 
аи fê tti ЕЙІН 





—SEGAD ГЕНА 
人 自 观 的 SEGA SATURNrh 
ХОН ИВ» IRE A 

来 自 旦 本 方面 提供 的 
WEBER ° Hi EOF 
10 д ЕЛА RK Af 
WE ! 咱们 国内 的 游戏 公 
司 参展 的 倒 不 是 很 多 


国内 PC ӨЛМЕЙДІ Н 




























лм! 15 应 属 老 牌 的 
大 不 但 所 位 租 
得 最 大 аз. йш 


(ШІНІҢ ! )， 也 是 花 钱 
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iî KH f ui h 
LADY 主 持 有 奖 问 答 的 活 
动 厂 商 ， 在 会 场 中 大 撒 
网 品 ， 吸 引 了 不 少 狂 克 
的 于 HW > 
КРИ 
Мм ЕЕК K 
` 大宇 ， 哇 ! 声势 可 
АВА ° Ж 
过 些 狂风 浪潮 ， 接 著 在 
AF080806 Lita h Е 
市 的 阿 和 猪 阿 狗 DEMO， 以 
MTV Jj XJ EJ DE мой 
Жі Bk Jî f 
性 ， 成 需 场 中 许多 行家 
谈论 的 焦点 ， 不 愧 是 
DOMO 小 和 组。 







































їч TES ШЕНІ ТЕ 
Fow! 原来 是 走 到 了 
第 三 波 的 摧 位 ， 生 












окы уы rak 
А ° ШлЕДІМІНІҢ 
MiR o 
进 到 全 
ж ГА 


{+ ШИ 
之 外 ， 在 
的 展览 中 ， 大 多 自 
BPC слмейуфе вала, 
都 不 网 了 ， 取 而 代 之 的 
是 许多 新 面孔 ， A H ii 
(ИЙЕР ЧЕ НІН 
Zk НЕШІНШІ) 
В FE ҮШІ 

















4 将 幼教 软体 也 还 


另外 
ЕЗГІ ЕЗ 
и I: 


有 版， 可 是 好 ни 1 в 
ЗА ДИА ЖЕК) ЕРЕТІН 
以 360 度 转动 耶 ! му Hi 
次 四 代 中 有 12 个 角色 可 
мне 
EDI A 








i p| e ВХ 
做 成 可 爱 的 看 
未 台 更 显得 生 


Өлі 
PHE КА ШЕМ у 





-大 片 的 电视 精 ” 正 展 
示 著 导 朱 国际 宣称 耗资 
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ШЕШ (ЕМІН! 





ВНИИ го @ ДИ 
ЛЕ го шн 


ва ! 赶快 把 今天 的 所 
ИБН SCF A 
Боза! 














ШЕУ ЕТЕ 






© А 
31997879 
че ا‎ 

RL INI Ј 
АЕ 全 美 地 区 名 最 受 美国 玩家 葡 迎 的 





ЖТП БИН. ЖУЫП 
的 PC 游戏 是 那 一 套 吗 ? 三 第 一 ， 他 除了 是 上 美 

您 ， 不 是 红色 警戒 — 国 各 游戏 杀 诗 封面 次 数 
系列 ， 也 不 是 暗黑 E > 外， 同时 






神 ， 更 不 是 古 шіден ERE ЖОШ 
美国 玩 5 值得 一 提 的 是 ， 早 g е 
1709 bi 在 1993 年 便 已 出 ма 十 神 则 居 第 四 ; gil asal 则 分 佑 





` HF € H & 奇 Бла H -| 


; 雷神 之 键 





的 。 据 PC 
计 资 料 指出 ， 在 前 二 十 19 5 











[п Immersion JHI 88 RJ КА DERMANE ОНЯ ВИННИ 
全 目前 宣布 翁 方正 。” 准 ， 例 如 微软 在 Direct ”将 有 助 诊 建立 一 套 标准 — 式 游戏 的 才能 ， 爹 面 伐 
加 强 配 合 Directx 5.0 中 是 使 用 强力 反馈 ”的 发 展 环境 ， 奢 游戏 开 WTE ° 因此， 将 会 改 
6.0、7.0 之 强力 反馈 式 。 式 协定 ， 而 Immersion - WAR ЖЕУ) ВЕ 
协定 (force feedback — 则 使 用 自己 发 展 的 1- 

protocols) 发 展 事 FORCE 技术 ° 

по YEE MRE GEDA E f Mik HINER AVE 

能 更 容易 地 在 各 式 各 樟 MERIA EWAR ° 

的 硬 体 下 ， 将 动态 强力 FHS BETS DCE АЖ 

反馈 式 能 力 与 游戏 竺 ”的 介面 技术 ， 共 同 建立 

合 。 两 家 公司 原先 都 长 以 DirectX 需 基础 的 强 








í же, Ч г | ” МЕЗ 1 ( 1 — 
7 Пел! T2 ПІХ РӘ ES AIX А 
ГЕ, ІНІМ Roberts ЖҚ: Г ШИА, 

员 当 中 有 些 人 的 作品 其 MISRI IRIGA f AER 。 因此 ШЫНЫ! 
才 在 台湾 上 喘 ， 电脑 版 的 路 线 ， 它 将 以 ”游戏 便 能 了 解 及 
















Bb Наши 
列 游戏 
ЛЛ (Wing Commander) 至 最 
NEMIR TUE › ВИ 包括 ; 
广大 玩家 所 电 目 ， 因 篇 。 的 佛 现 г. 
ана jk К RM ИЕ E A 
им EN 
















ÎR 20] ЖЕЛЕ ВО 
将 开拍 !! 


ñi IE 
Т Е Жа 的 创始 人 Chris 
要 角色 ， 已 大 敏 底 定 。 Roberts J {E ° p8 


п аке), BEEK ° == REED УЕ 


请 问 您 :和 游戏 中 趣 年 一 次 选举 ? 答案 就 藏 在 【都 ”十 五 目前 寄 回 来 ， 别 忘 了 帘 明 您 的 姓名 及 详细 地 
市 计划 书 」 中 ， RRE |! ЖЕ, 就 可 能 过 过 当 市 长 的 瘾 哦 ! 
NS EREN ê MME’ 0008 
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f f it 
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游戏 中 的 新 冒 
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也 独自 留 在 
毁 减 巫师 开 
МЕК 
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т 也 要 

















样 是 使 用 『 雪 神 之 钾 上 的 引擎 ， 
负责 设计 的 Reven Software 没有 
使 用 Ш, Па 引擎 的 计 
то RIS TURK IL: 只 得 
ОГУ йз | MEER 
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WJ, 




















http://www. swm. com. twZ 


ЯН 


IBRD al 








Фк МАП 
` fk ЛД ЫАЛ 
4 中 似乎 创造 了 
划 加 入 新 的 怪物 


fJ W 











к 1 ЫЛ, КАТ 


RES 所 使 用 的 RPG 柔 统称 作 SPECIAL 
的 ЕДЕН Бя Ж 


МЕ {E PUY ии 


ВТА + 







ЕЕ Ё = 


PC 与 MAC 


URAN 
Hi 


直 取 


SIE A 
同 ，P 
时 压倒 性 
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ЖЖ 
j 推 出 Mac 版 本 


ТЕ Ка 1 


设计 公司 才 会 想 下 
iB MUU 


ҮШІ Е: 


集中 则 取消 掉 了 
Ч ` 地 底 碱 







能 在 其 平台 上 玩 PC 版 的 游戏 
i J H — 5% 


) 的 模 所 程式 ， 当 


їй ЧЛ 
РЦ А TE НАУ ШЕ 
以 推出 F 


ublelM] 


脑 





А #J ФУ p NA BID 2 {E 35 Fr 
加 入 亚洲 场景 


包括 中 美 
FG) Br; ° 
州 场景 ， 


从 目前 所 得 到 的 第 
而 其 中 有 
е езера 


Ft si 
желй 
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HIActivision 





КЕЗ ТҮ ИДЕ 


кит 则 打算 
岗 造 的 AGP 卡 内 ， 使 用 在 PC1 及 AGP 雨 种 不 同 规 | 
1740 晶 片 。 而 Real 3D ， 格 的 3D 加 速 卡 上 





ще RAT 
1740 的 最 大 不 久 和 后 ， 玩 家 在 电脑 前 








FERE 
1. = 场 内 所 看 见 的 3D 卡 ， 沁 | 
ШЕ); Аа 地 都 是 F [note 1 
彤 像 图 解 的 单 目前 | 
0， 一 头 栽 进 3D \ 司 外 ， E 
ИА Ч ( 吃 下 CPU 市 场 的 
的 大 混战 中 * 据 STB ` Diamond 英 代 泵 ， 将 天 | 
м асе Я ° ЕЛИ) | 
40 唱 片 的 专业 Multimedia 际 知 名 | 
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Е Т РЕ д ЖЕН. 


BLA 9096 


最 新 科技 3D 动 惟 的 。” 大 朋友 小 朋友 一 起 来 挑 

海底 场景 是 人 Я 于 底 世 界 的 过 

|; шері даш акта Ы HEI RS К aT DU B 
统 光碟 2 ІНІ Е ВЕ A GF û 估 之 一 ， TIR 景色 拍照 留念 ， 

4 的 最 新 ål Е 9 ¥ 可 以 列 即 出 来 , RES 
са tisa ! 

服 种 种 稀 
WR МИҢ 


活 的 想像 力 ， ү me 
解决 间 题 的 技巧 能 力 



































ПЛЕ > й 
ТЕЙӘ» RRR ВЕ 


先前 所 推出 № ЕД 
B ЕПУ па Аел 





А її {ÊÊ ® J BB - 

ЕТШІ ТІ ЖӘЕ, E 全 还 可 以 将 喜爱 的 
феде!» FLL 适合 大 朋友 HER ӨЗ ГЕРА 
бағында iari 来 挑战 喔 ! Я ! 


ШҮ е 
已 在 二 月 上 H! горе мени 
- 徘 员 教育 及 测试 双 功 能 的 工具 软体 。 据 中 
130 数 位 探 | ТЕН Тр! ШИЕ Н 
ЕЯ 
Ша, ЗИ ГР Го УРАН 
IDR AÇ + га ОО ОО. 
А EYL (ERM ЧЕ 
Коо AS ПГ уди ове ТЕНШ ЛЕРІ ТЕТЕ 
的 Ша. Ча» т. ГОК 
ITI ИП , LA PEEB E FT UU fit Japu > 
四 近 三 下 个 不 同 的 动画 ， 生 动 又 活 小 ° 
) 原 创 动 肘 的 歌曲 ¿SA 
СЭ Р ЕЕ АИ ТҮ ЕГІЗ И 及 


和 统 光 急 即 将 诊 三 月 底 推出 了 海底 世界 一 任 你 

篇 神 奇 卡 通 此 界 24， 具 有 撼 限 的 创意 ， 可 以 
ЕТЕП аз» ño ПЕСИК Е 
贺 片 ， 利 用 特效 配音 、 前 作 剧 情 ， 白 己 当 和 主角 建构 
ДЕЙ! И Е ° 


ORRA МАУС АПН > ІЗ С Дое Раоа ы т. 

ШКХ ° 8 7 
: 1 еи И 

名 自然 多 样 的 背景 H ¿Lu 130 探 

全 和 从 案 内 到 案外 ， 
有 春 夏 秋冬 四 季 景 ，z 
妙 收 眼底 。 

в. 4 ез Н ЗГЕ ЕАС АВ НИ. 














икони | 分 值得 -看 。 


ШЕЕ НЫ > 0 5 5 
ИШТЕ “РС ТІНЛІХТ199, АГ ІНІҢ 
EA ОЛ Е Š 
МАНИ > ENERG > КЫЎ > ЛИ К-- 值 NT1.050 的 『30 数 位 探险 家 ) 1 МЕ НІҢ 


кн рКа Аз КШ РЕМНЕ > 
ыы ылар лин ЫЗ 广场 DIY 区 购物 满 NT3 000 以上， 再 加 NT199， 也 可 


多 得 价值 NT1.050 的 了 





routerEksateway, 以 及 





та 财 , 在 家 


H EInterNet Ар 
\ 再 花 个 大 А 去 申请 
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比较 另类 的 入 点 和 来 
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лион аш! router 了 








(Г!) 每 次 我 全 
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1 == P 的 对 映 ! 如 果 
执行 ARP-a 指 兮 


,在 95 的 DOS 和 视窗: 
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司 一 个 
来 н Е 


- 189, 过 个 寺 包 大 致 上 包括 了 


是 =. 拆 成 Ë 时 Ене 


TEE кіні 
乙 太 移 路 上 的 封包 和 结构 示 















的 
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网 路 上 唯 














用 的 ! ш H ЖЕ а 
9 网 路 只 限 5 
内 就 可 以 
От 










пня 


"的 Ju 上 填 入 路 由 器 的 












+255.0.0.0, 然而 





做 范例 ! 电脑 在 me 封包 前 
的 ITP 和 NetMask 做 Е 
E. 192.168.1.181255.255 























司 之 道 "在 TANet 上 也 找 得 到 ， 





THART, 不 会 径 由 router 代 畏 ; 而 
AK MIP 140.113.23.3, ft së ANDIR # 
140.113.0.0 就 和 192.168.0.0 不 同 了 ， 
router 代 转 ! 可 是 过 样 一 来 , 您 的 router 以 及 钨 
都 必须 是 现 有 InterNet 上 " 广 册 有 案 , 独 一 


MRR EER 


же 

























的 IP 和 别人 有 什么 征 窒 , 或 者 是 

的 网 路 肯定 别 想 通 的 ! 再 者 router 对 於 封包 
只 做 到 判别 来 源 及 目标 , 只 要 一 判断 出 路 
以 每 一 台 机 器 的 安全 性 就 得 自行 负责 了 ! з 
对 於 某 些 公司 以 及 个 人 使 用 者 而 适合 


IK% 








合 ! 所 以 在 路 
由 器 之 外 , 又 出 现 了 功能 类 似 但 是 更 加 针对 IntraNet 加 





强 过 的 产 





, 就 是 Firewall 及 IntraNetGateway 之 类 的 
9 产品 在 转 适 封包 时 会 判断 许多 的 封包 资料 ， 








架设 Wingate - 第 一 步 
架设 一 个 Firewall 不 太 准 , 我 们 今天 要 介绍 的 就 是 很 流 
行 於 小 型 使 用 者 间 的 产品 :Wingate, Wingate 支 援 了 

МодетЕ Mii, 多 人 使 有 基本 功能 , 而 且 " 破 解 
算是 很 好 用 的 产品 ， 

, 它 至 少 也 可 以 让 二 台电 脑 同时 使 用 一 台数 据 机 
连 线 InterNet! WinGate 目 前 最 新 的 版 本 是 2.0e 版 , 在 
http://www.itbiz.com/wingate/wing 
页 中 可 以 下 载 到 最 新 的 版 本 , 而 且 也 有 - 
可 供 参考 要 架设 起 Wingate 的 系 












i 是 您 
















5 Е, 家 得 的 每 
台 电脑 都 能 用 TCPIP 协 定 天 的 对 外 各 路 数据 
机 也 没 问 题 ; 只 要 做 到 以 上 二 点 就 可 以 很 顺利 地 装 起 
Wingate Т! 好 现在 回 到 第 100 期 提 过 的 疯 路 卡 安装 过 程 ， 
我 们 在 < 控制 台 >->< 移 路 > 的 地 方 双 出 滑 鼠 后 即 可 进入 


如 100 期 中 网 路 卡 设 定 的 疏 面 了 ! 
н FE 


а 











ЕДЕ] 
т + 
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канем 

Ce | 
接著 您 只 要 再 由 Microsoft 提 供 的 通讯 协定 中 选取 
торна! ШЕ ЖЕЕ Т ИЙНЕК Не ЕП 
і 通讯 协定 , 您 不 必 再 选择 通讯 协定 ， 
5 取 移 路 后 就 会 看 到 二 组 TCPIP， 
网 路 配 接 卡 , 另 一 组 则 连结 到 您 的 网 路 卡 ! 在 连接 至 网 路 
上 的 TCPIP 上 面 双 击 滑 鼠 左 键 , 叫 出 此 协定 的 内 容 。 在 
需 家 中 多 台电 脑 设 定 IP 位 址 时 , 建 六 您 由 192.168.1.1 开 
始 设 定 (假设 着 一 台电 脑 就 是 唯一 一 台 连 上 Modem 的 电 
， 脑 ), 第 二 台 就 可 以 设 定 篇 192.168.1.2 以 此 类 推 , 而 子 网 
路 遮 浊 就 设 定 角 255.255.0.0, 通讯 并 ( 在 此 也 等 於是 












































: | GateWay, ЕН ##,гошег) T DUR A ЗОВЕ Ê СЪ 





[БА НЕ НЕНШЛЕХЕТСРТРЕВЗЕ НО Аврог, ВИНТ 
种 服务 所 使 用 等 等 , 在 转 途 时 对 外 也 可 以 只 使 用 一 个 IP， 
对 内 则 可 以 由 芭 本 所 恬 的 私有 IP( 反 正在 外 界 的 使 用 
者 一 定 只 能 看 到 Firewall 的 IP, 所 以 您 ЕТЕР Т 
都 没 关 傈 , МЕТРІНЕ РЕТ ИНТ!) Ж 
一 般 的 Fire Wall 产 品 对 於 内 部 的 IP 位 置 也 有 一 些 规定 的 ， 
大 多 会 要 求 您 把 电脑 IP 订 在 192.168.*.* 的 范围 内 ， 
NetMask8[ 85255.255.0.0, 笔者 认 篇 大 家 
要 求 去 安排 即 可 ! 因 需 过 个 要 求 不 
到 Firewall 全 面 的 保 闹 ， 也 可 以 保 余 您 的 内 部 秽 路 可 以 
通 ! 因 般 在 使 用 FireWall 的 情况 下 大 多 是 没有 真正 可 连 
外 的 Defaultrouter 的 , 如 果 您 的 NetMask 和 IP 岂 调 一 通 
导致 "计算 千 须要 route! 转 途 , 那 可 就 很 抱 葡 了 ! 

































是 连 外 电脑 的 网 路 卡 IP, 不 十 也 没 差 


没 用 )。 FRONSTE НЫЛ 
аже - 台 区 域 端的 DNS 伺服 器 (如 果 


жк | певао е ат аян са: 


i 


C ШІН IP 位 址 (0) 
© 指定 IF 位 址 (S) 


ІР 位 址 (1) 








жшж. [255 . 255 0 














概 也 不 必 看 过 篇 了 ), 否则 在 
ноч неее IDNS 伺 服 器 
Н) = 在 每 一 台电 脑 设 定 完成 重 开机 后 , 您 就 可 以 开 
DOS 和 视窗 执行 以 下 指令 :ping 192.168.x.y( 也 就 是 填 入 
家 中 其 它 电脑 的 IP), 只 要 看 到 有 回应 , 就 代表 桨 路 正常 ， 
如 果 看 到 Request Timeout 的 回应 , 则 代表 网 路 没有 
Еее ERE Т!) 好 的 , 现在 我 们 可 以 发 现 我 
们 对 外 的 电脑 在 Ж ЕМИР 上 HiNet) 时 就 会 
有 二 个 IP! 对 外 的 IP 是 由 ISP 公 , 对 内 的 IP 就 是 
您 自己 定 的 , RME MPA агат Е Вее? 当然 有 可 
БЕ! 要 是 您 的 ISP 也 是 使 用 Firewall 来 做 包 撞 接 名 路 对 
外 大 门 而 且 使 用 的 IP 范 转 和 您 使 用 的 相同 那 魔 就 有 可 能 
- 样 了 ! 过 个 时 候 最 好 把 您 内 部 网 路 卡 使 用 的 IP 改 掉 , 否 
则 Wingate 不 知 是 否 可 以 运作 正常 ! 在 此 例 中 如 果 ISP 分 
和 给 您 的 IP 不 巧 正 好 是 192.168.1.1, HESE A HE 
胶 连 车 到 移 路 卡 的 TCPIP 中 的 IP 位 址 间 
192.168.*.* 往 围 中 的 其 它 一 个 IP 即 可 ! 


































































ЖЖ EWingatefi ЕЕ 2, 
所 以 一 般 ISP 不 会 使 用 , УЧА Л БЕ ЖАНЕ 
HEAT! Wingate EHRAR IRE 
转 , 而 且 所 使 用 的 方式 大 多 是 须要 由 应 用 程式 
的 方式 , 而 不 是 在 更 底层 由 
好 | жіне, 好 处 是 多 





















是 router, 您 家 中 的 
ае UF DE Ê EDI 
的 服务 或 者 是 应 用 程式 不 
支援 时 , Wingate 可 就 束手无策 了 ! 就 是 š 
所 以 大 多 数 的 ISP 都 不 会 使 用 过 类 的 FireW 
ЖАН, 大 多 数 1SP 的 Firewall 都 
default router 来 动作 的 , 只 是 过 бетті 
РРРИ ЕРЕ Т, PEREDE 举例 
果 您 的 Netsc іле е ДЕНЕ ЖК 
SESTE 





































Wingate RENE BRIE! 
ПИН КО ООО -| 
在 前 一 张 选单 中 点 取 advanced WWW 或 FTP 服 
Д HE ЖЕ ° ЖЕНЕ E 
调整 WWW 及 FTP proxy 所 使 用 ЕСЕДЕН 
志 Proxy 伺 服 器 , ІН де 8 FF fir E tt) НЯ, 所 
以 在 对 外 时 最 好 还 是 利用 和 您 的 ISP 届 立 的 Proxy 
伺服 器 来 对 外 连 绪 ! 


Г Enable support lor an existing WWW server 












Еме ihe address ofthe mach 4J Е ПАБЕ... HEHE, 3 
number thatit is listening оп. 


Y fE Е 

方 的 server 及 port 栏 位 中 需 入 

И ЛЕ FFF ENI TY fli 
有 有 此 功能 

This is he port number hatme wi 此 栏 位 填 入 Wingate 的 http 

need to change this you are runn| Pr O xy a {ЕВ — iiport, 


you do notwish to or cannot chang 
i you chenge this роп потег yod 一般 是 80, 但 是 如 果 您 的 
兽 上 正好 也 有 设立 在 80 


settings to use this new port numb 
服务 (如 WWW 伺 服 程式 )， 
就 要 要 用 此 功能 以 并 


Server 





Pon 





WinGate WwW Prowy pot [| 





ДЕЗИН, тен рав 中 后 即 会 出 瑰 如 (上 曾 的 










АЕ, Ж ЕЙ T Advance 4 WWW SSE 
ioe REP ац š 

ЗВЕНА A Ва 

НИНА BU: 


接 下 来 是 十 和 DNS 何 服 器 的 IP。 
了 使 用 SOCK4 的 应 用 程式 而 填 的 ， 
ISP 所 和 给 您 的 DNS 伺服 器 IP 吧 ! 

接著 就 是 设 定 Cache 的 工作 ,过 里 的 cache 就 是 
Wingate 的 Proxy 伺 服 器 暂 存档 案 的 空间 大 小 , 一 般 而 言 
在 100MB 之 内 即 可 , FUKA, 按 一 般 使 用 者 的 情况 留 
得 大 也 不 会 变 快 多 少 。 接著, Wingate EERE IK 
WinGateClient 的 IP 及 Hostname, НЕА Л 
路 卡 的 自 订 IP, 过 样 就 可 以 让 您 经 由 区 域 网 路 来 设 定 











Basic Services 


These require very itle of no configuretion Кот the default 

However, fyou are running an HTTP (WWW) or FTP server оп. 
yout network. you should еда he advanced setings to specify 
how WinGate should interact with hese services. 


Š ре Instal support lor HTTP WWW кеа 
> 

„> F имей support lor FTP 
到 mealwnaal SOCKS sever 
Б nstalWnGale Тепе! gotewoy 

F Install WinGate RealAudio Proxy 

F netol WinGate VDOLNe Роху 


WingateX % {lî FProxyi) J xz E #Е A IRE, 另 
外 则 是 使 用 NEC 公 司 大 力主 导 的 SOCKS server 代 | 
转 规 格 。 在 最 近 的 版 本 中 则 又 再 加 入 了 RealPlay 
及 YDOLive 的 Socks 代 转 支 援 ,所 以 由 WWW, FTP, E- 
Май, Telne 到 最 新 的 多 媒体 资料 传输 都 支援 了 ! 

对 於 丙 业 用 途 或 许 不 狗 , {Н 1 Ж 
Fi ИДЕ ú йн 了 1 图 中 所 示 就 是 5% 
的 功能 表 , 将 您 所 须要 的 功能 打 勾 即 可 安装 。 
















зони 20а тизин В) | 


Mail Settings 


Тһе SMTP and РОРЗ protocols are used to send and 
1есөме email on he internet. You will need support lor both 
of hese protocols о use Internet email ofecively, 


“пб тай setings 
Тһе SMTP relay server s he machine to which outgoing 
тей wil bo forwarded for delivery on ће именни. Тъй в 


typically he SMTP server ol your ISP. Leave this enty 
blank И you do not wish to use WinGale lor SMTP. 


u [Г 


222227 Един advanced setings you we 
Advanced | using an SMTP or POP3 server on 
уои own network 


g 


% 
+ 





Саа 1 
fate y : :正确 
即 可 以 正 (за W A HS д A 
НЕ dê, Ж ИН Ж ЕМевсаре Я 
入 的 SMTP 伺 服 器 一 样 , 一 般 而 言 就 是 您 的 E- 
mail 位 址 中 位 於 @ 符 号 后方 的 机 器 名 称 。 









对 於 内 








\\ййаате Г! 由 於 自 架 的 LAN 上 没有 DNS, 所 以 主机 名 
称 填 了 也 没 用 。 

ЖЖ ЕШ ЕЕЕ EHH EERE REE Т CF MIRE 
册 的 问题 , 上 BBS 找 找 一 定 会 得 到 解 
完成 了 。 在 安装 完成 后 您 只 要 自动 Start Wingate 
Engine 即 可 以 各 动 WinGate, 但 是 到 此 镶 止 还 有 一 个 重 
要 的 设 定 程式 来 设 定 Wingate 的 功能 , 也 就 是 
GateKeeperI 和 过 个 程式 个 程式 的 辟 动 非常 XXOO, 第 

-次 进入 时 它 会 间 您 管理 者 (Administrator) 密 码 , 由 於 

密码 , ПИН БЕ КЕпгегй 


















Айтіпіѕігагог #5 
= Ê ENRE 修 改 
Confirm (#7938 А, 


ЖС). 在 NewPassword 和 
用 的 密码 即 可 ! 








答 ), 安装 也 大 致 上 | 














ЛЕ РНЕ, АНА 
В ЖЕ, пишеш 
Wingate 之 和 后 才能 利用 GateKeeper 来 设 ПЖ} 
ШЕПТЕ = f Wingate, 您 可 以 孝 行 Wingate 中 
的 一 项 功能 叫做 Query Wingate Bhgine 的 程式 , 过 个 程 
式 会 回 ingate 是 否 已 经 座 动 :在 谋 动 Wingate 和 后 
1 即 可 执行 GateKeeper 来 进行 改定 管理 的 , # BJ 
1 GateKeeperI 时 程式 会 问 您 Wingate 时 得 在 那 一 个 IP 那 
| 一 个 port, 只 要 您 前 面 安装 时 的 参数 是 正确 的 (通常 预 设 
i ЗЕТЕ, 除非 您 在 安装 Wingate 伐 您 的 电脑 又 改 
"GateKecper 林 以 定 的 功能 有 很 多 / 如 图 所 示 ， 
> 而 左 方 则 是 目前 的 蒜 上 使 用 
可 以 利用 通 香 的 功能 把 牧 上 的 使 用 者 跑 
йін ая LARS aE E НЕН ЕЛЕНЕ, PEREN ARK 
码 是 怖 了 SOCKS 代 转 功 能 而 山 定 的 ,其 它 的 代 转 功能 


НЕ 
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Policies |Non-proxy Requests Connection |Logging < 


Connections to servers аге wade: 

со l 

© [hiowgh cascaded proxy sery 

С Through SOCKS4 server 

C Through HTTP proxy with SSL tunneling su 


ғ 
К 





Servei 
Port 





在 G Е 看 到 的 项 目 都 可 以 使 用 滑 鼠 右键 或 
Ж =. її егуїсе## НАЛ F 
я, 您 的 网 路 功能 就 不 能 动 












| 和 
a Ни - 乾坤 大 挪移 










Не ИЕЗУИТ 
ФА}! АДВ X (k HI RIPE ISI 


Ұлжан НЕ NTE EH EF ! 
招 乾坤 大 挪移 生存 的 ! DITE 
ци даче ЕЕ 
如 党 地 妨 家 中 每 一 台电 脑 使 用 各 种 移 路 功 









首先 我 们 先 看 看 WWW Ргоху ЕЖЕН, 此 选单 由 的 
саѕсайргоху МЕИ EHH Е ргоху 
ЛЕ WingatefR ЕР Ж, ША ШОК НН HASTE 
‚ 是 non-proxyrequests 就 是 说 要 是 您 家 中 的 某 到 电脑 

如 果 不 小 心 在 HTTP 要 求 上 途 出 了 一 个 新 规格 的 有 要求 读 
号 , 是 Wingate 内 建 的 Proxy 程 式 认 不 得 的 应 识 怎 
| 预 设 值 是 Rejects Request, 不 理 你 是 也 ! ERATE 



























Wew Activity Tools Help 








|» 





Фодоееге 











Щи 
For Help, press F1 

范 米 使 用 到 , 然而 在 自己 家 中 似乎 也 
功能 才 是 ! 





没什么 必 шір 









Policies Жоп-ргоху Requests |Connection | отт + |>] 
Action to take for non-proxy requests 
C Reject reques 
6 Pipe request through to predetermined 
г 
Server Î 
Рогі , № Cache поп-ргоху reques 
Г Prepend resource vi 
С Redirect client to predetermined loca 


їй: | 














如 同 断 了 


Г — Ж? 所 以 我 们 就 ЖЕЛЕРІ е Кециеви 













t К 
AE ИС 










за дива 38046 
Through НЕ НИЕ Н. 
пт, 当然 是 您 TISP 的 WWWWIProxy 僻 服 需 
FTPProxy 呢 了 在 FTPProxy 中 ， HRWinGat e 似 
FTPProky 内 建功 能 ;全 部 都 得 利用 代 转 的 方式 ， 所 以 在 
















за 定 的 何 服 露 也 一 样 是 4 WWWPxory 伺 服 
k ort 也 是 一 样 的 /而 在 loacli 


НИШ Йй, рог 2], Mail 的 部 分 是 很 多 
屯 为 , 庆 际 上 就 是 在 hon>proxyrequest 的 
好 ! 我 们 先 来 看 看 有 关 Mai 的 部 分 , 第 一 个 
ЯБУ, 5 МТРМарріпа, 您 只 要 在 过 个 栏 位 
ISP 帮 您 发 从 的 工作 站 即 可 , 如 HiNet 的 使 用 者 可 以 填 入 
ше вет. пет, 就 和 您 在 Netscape 等 Mail 程 式 中 所 十 
入 的 是 一 嵌 的 + 而 收 信 的 部 分 POP3Proxyserver 就 要 填 
入 您 的 收 信 机 器 很 明显 的 , 如 果 您 家 壬 的 另 关 台电 脑 
想 用 另 邱 少 机 器 来 取信 那 将 是 不 可 能 的 事 ! |455 Win 
&aie 会 把 POP3 要 求全 部 转向 到 您 在 此 指定 的 机 器 去 ! 



















Netscap 
Netscape 或 IE 和 у 
ІШ! 把 httpproxy 改 成 所 e 的 机 器 (在 文中 
的 例子 是 192.168.1.1, 在 本 












Jinga 

















例 , 请 大 
ВАНЯ ЛЕВ 0), 再 
ПРОЧЕЕ ЕТРРгоху, нА 





中 的 FTP Ргоху ҘЕ 

2] 即 可 ! 而 性 信 程 式 中 的 күк. їй 
192.168.1.1, port 110，SMTP 伺 HE š 
192.168.1.1, 如 此 可 以 利用 Wi 
移 来 
支援 SOCKS 代 转 伺 服 器 了 
程式 中 输入 192.168.1.1 即 可 使 用 了 !SOCKS 伺 服 器 其 
N 还 算 流 行 (NEC 大 力 推 ji H 只 要 
SOCKS 伺 服 器 , 黎平 什么 网 路 服务 都 可 以 代 转 , 我 们 现 
在 再 来 看 看 最 一 般 的 telnet 程 式 ! 您 可 以 直接 telnet 到 
192.168.1.1, Ж 出 现 Wingate> 提 示 号 , 直接 在 
此 输入 您 想 连 到 的 机 器 IP 或 HostName 即 可 ! 然而 笔者 


Забел | METRO | жене | тлі P COW | ун | 


10 8 192.168 




















XR IP ВОЗНЯ [ 

Поканете: [е 
АТП [ 

使 用 省 名 和 | 

ее сми пр с se рх 
SEAS | MARATE | 
























и |. 


您 手中 的 股 个 
миз»? 


不 能 再 等 了 1 


ws 
ЧҮҮ 
1 名 , 但 是 也 很 多 
《IMO 力 是 
Я], ЖЕН 
9 目的 乃 是 


>! 








出 版 ЖҮНІН 
省 使 用 者 























有 些 键 


是 按 
я 
较 
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SOCKS 防 








с, ТЕ! 












D MEOD BAD 


memen 
жине, 





BAB EH 
ІНЕН етегі 
著 Alt 不 放 , 再 到 键盘 最 右 方 f 
Жан), MARERE 
麻烦 


FStelne 208 








Нара > ->< Т 
ИЕ ЖП, й 防火 六 [或 е Щи 
"прага КИ PI НИЗ 192.168.1.1, Рог 






ТЕГІ ЕЯБОСКӘ, ЖИ 
ША ТШЩ 


т! 在 ШИШ ВИ 
Netterm / ІҢ! (只 不 
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i FF Ж Ж йы Ek В Я Ж 


Gate Keener ЕЕЕ Б), т KSEE 
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是 网 路 上 的 日 报 、 
役 友 们 服务 起 来 了 ! 
个 站 等 於是 ЕНИ #7 
ENetsc 
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АЕ 首 RLE Ев 
到 了 ! вх Кая EE 由 MSIE 的 死对头 所 设立 ,上面 
的 设计 及 导论 多 多 少 少 会 观 刺 一 下 MS.…… 请 各 位 IE 的 
Н EZAR i 
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兰 克 守夜 赶 稿 赶 得 很 高 要 ， HEEE, FTF, п 
水 不 自觉 .…. 哦 .是 手指 不 自沉 地 就 把 CleanSweep( 清 捐 
乾 兆 ) 打 成 了 CleanSwap 了 ! 一 直到 出 刊 后 才 猛 然 发 现 过 
种 怪事 , 在 此 特 向 各 位 藏 者 致 秋 ! 
在 上 期 只 有 略 需 提 到 一 下 CleanS weep 对 於 95 的 功用 ， 
在 过 次 我 们 就 来 将 CleanSweep 所 有 的 功能 做 个 介绍 。 
CleanSweep 最 近 出 了 Delux( 豪 华 版 ), 改良 了 许多 的 功 
能 , 也 正式 支援 Win95 的 所 有 特性 ,而 且 在 
QuarterDeck 公 司 的 网 站 上 仍然 有 体验 版 可 以 捉 取 , 请 
前 (Ж http://www.qdeck.com/ 看 一 下 有 关於 
CleanSweep Delux 的 公告 即 可 ! 然 而 蓓 版 的 
CleanSweep 其 实 就 已 经 足 金 大 家 坛 " 玩 "一 番 了 ! 以 目前 
台湾 地 区 常见 到 的 许多 版 本 (US 2.xx 版 ) 在 使 用 上 都 有 
一 些 问 题 , 在 分 析 硬 碟 档案 结构 时 往往 会 产生 错误 导致 
CleanSweep 的 KGB - Install Monitor 
Cleansweep 的 功能 路 然 很 多 , 但 其 中 最 有 效 而 且 最 重 
要 的 应 屋 算 是 Install Monitor, 这 个 用 来 监控 软体 安装 
步 又 的 程式 可 以 筷 录 下 安装 程式 在 系统 中 所 进行 的 任何 
| E! 无 论 您 安装 任何 的 软体 , ЛЕО ВЕРОНЕ ° 
| Win95 的 许多 应 用 程式 最 疆 人 受 不 了 的 一 点 就 是 会 在 系 
| 统 目录 中 留 下 一 堆 DLL 档 , 而 且 反 安装 的 时 候 又 需 了 怕 
| 有 其 它 软 体 使 用 此 DLL 档 中 的 功能 而 不 敢 砍 除 , 多 来 六 
次 之 后 ,Win95 系 统 目 录 就 会 变 得 非常 大 ! 如 果 能 够 使 用 
CleanSweep 的 Installmonitor 即 可 以 按 纪 录 完 全 砍 除 
不 鼓 存在 的 档案 了 ! Install Monitor 如 果 在 系统 安装 完 
成 后 立刻 装 上 的 话 , 系统 的 各 种 变化 就 可 以 一 目 了 然 了 ! 
在 CleanSweep 安 装 好 和 后 ,请 在 Option- 
>Configuration 中 选择 在 一 开机 就 载 入 Install 
Monitor 即 可 以 在 之 后 每 次 开机 即 自动 局 动 , i HEK 
ШИН و‎ аи 会 在 开始 功能 棒 的 最 
жана, 双击 此 
| 和 可 叫 出 程式 的 
Ê Hi ° Install 
Monitor 的 记录 功能 有 
СН А, 第 一 种 
是 当 您 指定 的 档案 被 
执行 时 即 自动 记录 (如 
ee 
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程式 被 关闭, 而 且 Usage Monitor 也 常常 会 当 掉 。 所 以 
QuarterDeck 公 司 也 出 了 更 正版 , 在 http://support. 
qdeck.com/ 按 下 左 方 Updates 的 功能 即 可 下 载 更 正 
版 !( 由 於 本 网 页 是 使 用 MSASP 狠 作 , 所 以 者 是 唯一 进入 
下 载 画面 的 方式 , 可 别 怪 笔 者 又 愤 您 多 传 一 张 网 页 哦 !) 
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YERE ТИН АНТИ 
[шшк мум» || BREGAR ZN 
Бике 03.07ат, 1907/12/20. Est 式 的 方式 是 利用 á 

шю! 个 内 建 的 资料 库 , 只 

ыу || 要 列 在 此 资料 库 中 
的 档 名 都 会 被 
қи, 您 可 以 按 下 Names 按 钮 往 修 此 一 资料 
库 = 您 当然 也 可 以 使 用 手动 的 方式 开始 或 停止 用 录 , Не 
下 右 方 的 StartLogging 按 组 即 会 开始 刀 甸 , ЊЕНЕ 
式 会 先 消失 , 屠 您 执行 软体 安装 程式 , 在 您 安装 完 想 安装 
的 软体 后 , 即 可 以 再 於 开 始 功 能 表 右 方 的 图 记 叫 出 安装 
监 看 程式 , 按 下 StopLogging 即 可 停止 记 钞 , ESLAN 
记录 档 命 



















êk Summary to see a summary of an Install Monitor log. 


Date installed 
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Uninstall Wizard 


















由 至 其 它 志 
PFE 





This wizard wili guide you through пе process of 
uninstaling a program 








Select he program to uninstall 
Program | Cleanup | Restore | Мен | Options | 












Uninstall Wizard 

Uninstall rovides 
| 
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Archive Wizard 
ес infrequent! 
for later usage 





Backup Wizard 





а program to а different 
drive or folder 





Tranaport Wizard 
s a program to another 
































Быш ЛЯ] Backup Wizard 














=u T) C ie O N U p 
Progam | Cleanup | Ros l 中 占有 不 必 


Duplicate File Finder 


Finds duplicate coples of file 


单 专门 用 於 清除 各 种 硬 碟 








Bedundent DLL Finder 
nd VBX files which 





Unused File Type 
f file types which 





Finder 
ve not been 


Orphan Finder 
| Findsf 
been left 
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егі: stry 档 可 能 高 过 数 MegaBytes， 
ҚАЗ эри, 就 算是 如 笔者 使 用 








[ешеш ， 收录 了 国内 外 近期 的 
Іс? ЖШ ЖЕШ = НГ р md BO ЕЛІ, На 
ГІ РЕЧ 

辆 MegaDisc 的 操作 介面 也 是 要 安装 到 您 
本 加 此 才能 正常 地 执行 ， 戎 仔细 看 哦 ! 


е ° 
Е М;20і9с Z23809 
ш пер < 
| ЖЕ (12 
首先 ， 打 开 此 张 光碟 的 档案 列表 。 在 光碟 的 根 
目录 下 有 个 Setup.exe 安 装 档案 ， 用 请 鼠 点 选 该 档案 
ШІ 来 进行 安装 。 














Copying initialization files. 





(These files will be removed if setup is cancelled) 
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Setup: becan fides a 
А E REESE 


cua. 





FS (RE AEF ff 
i 新 闻 机 › F RERA о БЕК “HOR” 












讯息 内 容 : 
按 下 “是 (Y)” 一 重新 闻 机 


ооо ооо о ооо е евеееееееееееееееееееееееееееееееевееееееееееееееееееевееееееееееееееееееееее 





按 下 
ЕГІН 
> 请 按 下 “是 (Y)” 重 新 闻 机 ， 并 机 和 后 再 次 执行 


“setup.exe” MIAH o 


ЖЕ (3) 


“(М)” REER FT PEE › НБ 





z Kl 


аа ВИД С АДИ, 
Весе recommend t chee i | 
E рин 





G] газар 





SHF “ок” ЖЕТЕ Верина АА ° 





Bagr te рне ly іно ba tsion betons 





Easan 


KIRI: “安装 图 示 ” 一 按 下 此 图 示 负 进行 安 





“Change Directory” 一 更 改 您 所 想 要 安装 的 
路 径 


278 (42 


n Setup 





ко › ERR FT J БЖ ЖЕНА pk ЕН 
“newswm.exe” 档 案 来 执行 ， 操 作 介 面 的 使 用 说 明 
详 述 在 后 。 








注意 事项 : “开始 ”一 “ 设 定 " > “控制 
从 ”一 “显示 器 ”一 “ 设 定 ”建议 将 “桌面 区 
БЇ” MR “640х480”, 若 要 使 用 “800% 
600"， 请 把 “ 字 型 大 小 " 8 “Small Fonts” 
(“Large Fonts” 会 造成 图片 与 按钮 不 对 位 )。 






































本 光碟 为 方便 读者 操作 ， 所 有 的 敌 戏 试 
HT ` DEMO ` PATCHES IF FABRE EN E 
Ллаху, Еж ы 
178)3 зоне, ЕЕВС SEF THEM 
下 ， 还 可 在 图 形 介面 中 直接 执行 。 请 注意 ， 
本 期 的 4egaDisc 只 适用 於 Windows 95 的 作业 
环境 下 执行 ， 请 在 Windows 95 下 执行 启动 指 
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fî û newsy 


sxe， 和 进入 光 代 操作 
БЕ РН ДЕНЯ: 


PLS 2C 


El био #7 
















ИТЕ E үй] 
， 即 可 进入 安装 、 执 行 等 相关 功 
能 。 安 Тара AS Ж ШШ) АВЕ БҰЛА аран 
AND AK HIE U E HEHE ЙК, ДЇ? нето OL l gh А SE W 
路 径 ， 如 C : MGAME1 ° 

Фи Др ма › 
Е НАР F Re por ИМ ni 
ресни л E SE МЕ Ве » ДИРИ ЗАВОИ 
» 以 方便 游戏 或 展示 有 嘎 利 进 行 
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ДЕДЕ 








可 参考 光碟 








р 
区 的 主 画面 
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Up To Faker Волков. 

2 BARA 
F |a Fies Wihan Род PeR 
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Nico Mak Computing Inc көн пар com 
чуй 的 路 径 ， 建 
议 健 可 能 使 用 预 设 的 路 径 








АЛПА Ауы 
ISk > TAIR t 


EITRI йа” 








ФИЛ ЖЖМ МИ > Б 
Зе Лс E ТС ИЕТ ІШ 7; Z МА = ир АИИС 





常 地 执行 ， не Зан и 

(2) 光 \Tools ЕН ЕЕ 
ЧА ПИ AwWindows 951 АЯА ° 
(MR НЕТ ИОГ 1es. tx tii АЕ ДАРИ АТ 








- 些 必要 的 








ки ТЕЗБЗ > FF MRKAR е РИА 
作 ， 可 参考 此 RI › FEY 



















(4) 本 АННА ЫЛЫ ` ER Л 
PATCH ° AREWARE 或 由 设计 发 行 公司 合 
法 授权 且 3 属 作者 或 出 版 公司 所 有 ， 
(БН енін 23 


(5) 
容 之 责 
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ните ü , 


使 用 襄 明 (README 
见 





ш) 





шәй , ре 

16) 执行 MegaDisc 
586-100 以 上 ，16MB RAM:: 
光碟 机 。 


























| | I ; (解压 缩合 ， 执 行 
CS CEN “rrumble.exe” ) 
大 略 列 出 各 游戏 的 重要 操控 键 ， 方便 您 在 游戏 
上 的 操作 








REHAR 
档 或 操 
匆 骑 之 网 路 西洋 棋 E] - === 
(安装 后 执行 ) ag - 
хн 8 - 
[кей EN - занен 
а = 镜头 移 至 基地 
Warbreeds A 
(安装 后 执行 ) "шамы 
ий = ЙЕЛ ВЕНЕВ BEI 
| = 开始 建造 机 器 人 





EJ = ЖМ 





2 | шоп A. НИКА = Ж 
择机 器 人 一 命令 机 器 人 前 往 /攻击 敌人 
右 史 on 地 面 = 取消 选择 机 器 人 


lU Warhammer : Dark 


7 ЕЕ 
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4 Ultimate Васе Pro 
(解压 缩合 ,执行 
“ultim@te Race 
Рго.ехе”) 














y Omen 
x вена +88 (安装 后 执行 ) 
E] - ке ИТ © хш +B ER 
= ШЕ F] = zam 
НИ == = Ч - хе El - === CD sa - swam 
[ш = === F] - че XZ ZEE = HE мот 
回回 - =m E] = ак Montezuma’ 5 
Ви = 视角 Return 
(安装 后 执行 ) 
грама Racing 
4 (2346 ШИТ) хив 
шы Ш-те 
3 B] -== 
НЫ - =- = Ы - жө А - == 
E] -me [Р] - == М - == 
= BB 


ШЫ = Trin uo 
Ы = Trim down 
ЕЕ -srs 
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В] = BRE 
E] -em 
Ш - ar 
АХ (L) = F 
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加 | 


> FERE MH 


ENES 











a E-z as 
[А] - ме 
B] -at 
平移 GL) = 子弹 








Adrenix 
(安装 后 执行 ) 


ж 8298 +B ER 


VR Ваѕера11 (030 ) 
(安装 后 执行 ) 





Warbreeds 

Ultimate Race Pro 
Powerboat Racing 
RoboRumb le 

Warhammer : Dark Omen 
Montezuma' s Return 
Adrenix 

EarthSiege 3: StarSiege 
Battlezone 

Forsaken 


VR Baseball 


展示 区 
т 
战国 美 少 女 : MRS 


EarthSiege 3: StarSiege 


Forsaken 
Batt lezone 























EarthSiege 
3 : StarSiege 
(安装 后 执行 ) 





























хана ева 
Ы - == А] = == 

B] - = №] = аре Dk 
Ë] = #= жа c] = к/т 
图 -er QAAR- === 
[+ (Е|- зезявава = 目标 切换 

Ë] = 最 近 的 目标 F] = поета 
= REE EE = 发 射 武器 


= воивлавайя 


WIN95 
WIN95 
WIN95 
WIN95 
WIN95 
WIN95 
WIN95 
WIN95 
WIN95 
WIN95 
WIN95 


WIN95 





\WChess\setup.exe 
\Warbreed\setup.exe 
\Оетоиг\ Четоиг. ехе 
(РЫ зефир.ехе 
\Вгаето\ ггдето. ехе 
\Netdemo\setup. exe 
\mrdem\setup. exe 
\Iadrenix\ iadrenix.exe 
\Es3_atr\es3_atr. ехе 
\Battle\battle. exe 
\Forsaken\setup .exe 


\Vrbbdemo\vrbbdemo. exe 


АВсугс-дето .exe 
\Tgl\setup.exe 
\Cubism\ setup.exe 
\Es3\es3.avi 
\Biggie2\biggie2. аут 
\Bzintro\bzintro. avi 
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@@ 询 问 软 体 问 题 ， 请 描述 发 生 故 障 原 因 ， 普 附 上 详细 之 AUTOEXEC.BAT 与 CONFIG.SYS 
档 或 其 他 利 於 判别 问题 发 生 之 文件 和 档案 ° 
全 来 信和 询问 有 关 拷 戏 攻 略 或 被 技 者 ， 恕 不 回答 ! 
全 请 忽 询 问 有 关 软 硬 钵 价位 的 Question， 

咱们 过 儿 可 不 是 电脑 大 喜 场 … 











小 弟 我 先 
向 各 位 道歉 ， 
因 我 是 一 “ 焦 ” 





耐心 回答 。 
(MAH TNPCJ ? 
(MIAH FATI ? 





重 的 影响 ? 


PS 我 很 赞成 105 期 : 
еек : 


Ж йлн SL > ва 


FE TOE SENE жк: 
人 用 BBS 的 威 理 方式 ~ 拒 š 
ERK МАЗИ : 
ЖЕ TMM риба: 
КАШГ ЛЕ i 


主 A 大 夫 : Е ЖЩ 
DADE : BEEN 











Rb + pg DATEI Н 
TT ЕТУ НЕ: 
СА ЗЕЯ СИН 


(Здотовхв, BATI + 问题 是 幼稚 的 ， 所 以 您 ; 
CONFIG .SYSHE HIE : 
用 ? ани: 
та ла 


БІЛЕРІ tt) TT ЯЙ 
MD ЖЕ: 
ЗН МОЯ 0) (8 Нов: 
пе? : 
一 一 一 一 一 一 一 一 


ШЕР 


А -位 负责 解答 | 
问题 的 人 来 : 


说 ， 没 有 一 个 : 











的 问题 ， 其 实 还 很 有 学 ; 
Ішін! 所 疆 的 NPC， 可 以 : 


车 ”， 不 过 法 兰 克 如 果 过 | 


会 条 上 来 和 我 算 幅 了 … : 
所 以 我 们 使 用 另 一 个 解 : 
Жек PC， 可 能 会 好 一 i 
点 ! 就 是 一 种 专门 股 计 + 
用 来 上 网 的 电脑 ， 它 除 ; 





ТЕЖЕ i {Bl АЕ 


ЕТПЕГЕНІ 


; 有 增删 修改 乱 者 来 信 ° 





没什么 不 同 ， 至 诊 它 的 ; 
; 是 要 经 得 起 各 方 寺 芥 的 
价钱 要 便宜 到 什么 地 ; 


功能 要 强 到 什么 地 步 ， 


步 ， 就 各 家 厂商 各 执 


ит 因 需 对 他 们 来 ; 


№ РСЯ 





ЕГІЛГЕН 


用 网 路 赚 大 钱 ”， 学 问 可 


mI ! 


т! 


(3)Autoexec,bat 和 









ТІН 
emma 


; 在 此 股 定 
外 ， 和 一 般 的 电脑 应 访 ; 


(4) 别 生气 别人 生 氮 | 
事实 上 一 本 杂 盱 本 来 就 


批评 的 如 果 您 有 上 BBS 的 


- Гм, ETT IY EUR & 


ГОТИ ЕЯ 
йыл TI TE’ AM 
HEAR YF ° TB 


; DEIA ЛН» % 

(DAI 就 是 人 工 智慧 ; 
的 熔 窟 ， 您 可 以 去 书店 i 
找 找 相关 书籍 ， 看 完 第 ; 
- 章 简 介 和 后 就 会 明白 Ë 
Е м, оны, AH HE 
ЕЛЕР я 
system. sys роЅЖ Я : 
RE DUE KEREM = 
个 档案 包括 系统 程式 的 £ 
ил, Bú D) ÉZ Ç 09 QR ; 
Хо поли и йн Е 


ЕРЕКЕ 
才 是 摧 牌 的 时 刻 上 如 果 
йб шй ке 
的 内 容 受 不 了 ， 就 算 不 


ҖЕНЕ ЙН, ШЙ] 
PERET EER S W ЕБ 
KAT ЛЕ ? ik W TERG 1 
来 信 照 登 ， 应 总 没什么 
PRR ? 














VooDoo 要 出 三 代 唱片 … 


好 的 效果 … 那 麻 精 问 国 : 
内 产 商 何 时 会 出 它 的 3D ; 
MEE ? 价格 大 和 是 多 : 
少 ?CPU 要 多 快 ? 请 做 
答 












оодоо ЕЯ Е ЕЕЕ 


; …: 若 CPU 不 钢 快 不 会 有 良 2 

рани: 
一 下 ,日 前 我 ; 
看 报纸 ， 上 面 ; 
写 著 3Drx i 





VooDool I 
EE? 国内 不 
知 何 时 推出 ， 
ВН RK 


А 


本 法 兰 克 倒是 见 过 了 效 : 


果 相 当 不 错 ， 至 少 不 必 
需 了 AGP 的 显示 卡 换 张 板 
子 ， 图 形 滤 镜 又 漂亮 ! 














ДД 


пт 
ШШ К ЕЕ А 
贵 刊 : 
Фут №95 
香 面 的 WORD .EXE 不 见 
Томан 
(82 〈 我 有 WIN95 的 原版 
光碟 ) 

加 如 何 压 出 更 多 的 
传统 有 忌 体 ? 

加 如 何 察 看 
сопГік .ѕуѕі ИЛЕ йт 
不 载 DOS=UMB 呢 ? 

P.S. 我 摸 磁 碟 机 和 后 
面 的 志和 线 及 1.44MB 的 磁 
碟 机 均 有 被 志 的 现象 
(此 时 需 关 机 )， 是 否 电 
脑 有 填 掉 ? 


D 95 中 
Мога .exe 吧 ! 
ват 
ШЫН ИЛ > МВ CHES НЕ 
йо гараа ехейо ЗЕЯ 
…wordpad .exe 只 要 从 别 
A HB WE 5 Ін Жа DL 
了 ! ВЕЛ dt gr RR Ж 
元 件 〈 也 就 是 控制 台 的 
《新 增 二 移 除 程式 》 一 
《Win95 安 装 程式 〉 选 择 
《附属 应 用 程式 )， 您 
去 看 它 的 选项 ， 有 一 项 
就 是 wordpad) 也 可 以 将 
它 安装 回来 ! 
四 要 压 出 更 多 传统 


ГОДОВ Kk EERE ; 


Mail & Latters POST 


ШЕ <|ІНЕШЕН8? | 


了 FAQ 了 吧 !? 笔 者 好 像 回 ; 


MATEK- HAA 
的 一 点 也 不 麻烦 ! 您 只 
要 使 用 Dos 中 的 
memmaker 或 QEMM386 的 
optimize 就 可 以 了 ! 以 
往 的 软 硬 共 和 国 中 有 相 
关 的 文章 可 以 参考 哦 ! 
ORAR! 使 用 
任何 的 文字 编辑 器 〈 如 
edit) 来 看 config.sys 
有 没有 芝麻 一 行 字 就 可 
以 啦 ! 如 果 有 过 一 行 
DOS=UMB，HIGH 就 是 已 经 
载 入 高 位 址 了 如 果 过 
行 字 前 面 被 加 了 REM 二 个 
字 就 把 它 拿 掉 就 可 以 
Шш! 如 果 没 有 ， 就 自己 
加 吧 ! 


Ши {ШЕН ЛЕН ЕЙ! 


(ПН 
БЕЛІ 
其 文字 部 分 会 
ШЕШ ?? 
(我 用 的 是 TE4.0) 
(2) 我 在 上 有 个 站 台 
蛙 ， 因 其 使 用 大 量 的 图 
Л ВОКА А» ніш 
有 什么 办 法 可 以 加 快速 
кіш? 
(MIF ° (E 
АМ (或 收藏 E-MAIL) 时 
有 没有 可 能 会 发 生 当 机 


的 现象 ( 因 久 有 时 跑 的 : 
; 在 Netscape 或 TE 上 都 有 


KA ГНО ENKS №, 
ВЕБЕР 
(A) (E ЎН 1: СОРҮ 


ағала @ THM : 
WE222? СЕНЕ ЖЕ 
НА) 

(5) 我 在 WIN95 下 使 
用 MS-DOS 模 式 时 萤幕 就 
会 炙 成 六 个 画面 且 互 相 
EE ° ЕТ АБ 变 成 小 小 
的 ， 请 问 有 没有 办法 可 
以 解决 。 


A 


Пода PIE ALM Г! 


UREE 
您 上 的 网 站 是 
否 使 用 了 其 它 


外 文 1 如果 有 E 


指定 《文件 编码 〉， 和 


《文件 语系 〉 的 功能 ， 要 1 


特别 注意 每 种 语系 所 对 : 


Wey F ENR ! 


(2) а WW IY Wi RE: 


Hi! MÊR TEZE СЖ) 


择 不 要 载 入 图 片 但 是 有 


АЕ ЗЕЕ ВНИИ Г ! 


KBS ЗІНІ Г ЯНЕ 


件 标 标 的 地 方 新 加 了 什 


P.S. 摸 到 会 被 电 !? 
Мі! 法 苦 克 在 很 久 以 前 
的 软 硬 共和 国 中 佛经 写 
过 有 关於 电脑 漏电 的 问 
题 与 解决 的 方法 ! 大 臻 
在 此 回答 你 一 下 好 了 | 
DHE ЖЕШИНЕ ЖЕЛП 
VGA 的 接头 拔 掉 ， 如 果 和 从 
此 之 后 就 不 会 再 漏电 ， 
您 的 萤幕 有 漏电 间 
， 靖 确实 做 好 接地 工 
mi 
OLIE ЯН W 
志 ， 我 建议 你 干脆 去 换 
-个 好 一 点 的 电脑 电源 
供应 器 或 者 先 将 插头 二 
焦 脚 反 插 看 看 会 不 会 好 
一 点 ! 


Fe PE ИГИ» ИЕ РЕ (J > 笔者 
[ЕГ К Л ТШЕП 
(4) СОРҮЗЯЈ HME ? 


; 这个 问题 是 有 点 复杂 | 
> 《多 媒体 》 中 可 以 各 E 
2 ЖА WL Hompagehk 
些 WWW 站 没有 图 片 您 也 不 ; 
知道 怎么 操作 … 看 来 只 Í 


WE ААА R 


像 广 告 品 一 样 ， 只 要 不 
BGB НЕО > ЖЖ 


1 会 有 问题 的 

(3) 当 然 有 可 能 ! 只 ; 
ТЕТЕ Ы M 
Bo ARMARE 
; завива F 
寄 信 使 得 POP3 client ; 
зае» СЕ Ч де: 
到 过 个 问题 吧 ?! 过 个 问 : 
IK ВЕСА ИЕН : 


(区 很 怪 的 情况 … 您 
可 以 试 著 按 下 ALt-Enter 
键 调整 显示 模 式 看 看 ! 


config.dos 中 有 没有 载 
АННЕ НОТ 2 
数 的 程式 ! 











位 解答 : 


种 是 486 骨 灰 航 电脑 ， 所 
以 想 升 级 成 MMX 级 电脑 ， 
而 过 样 势 必 主 机 内 的 配 


ТИШ кешін E AS) ЛЕ 
级 较 划算 ? 
(2) пур-комде ща Е 


ЖӘ? 


HI SUT Pent ium U RIY E 





机 板 上 有 没有 ? 


(4)3Dfx 加 束 卡 和 一 È 
般 的 3D 加 速 卡 不 一 样 : 


DW 是 目前 最 


Е A 大 E 
夫 、 副 A 助理 ; 
вит, вина: 
个 疑问 烦 戎 二 2 


(D 目 前 正 流行 3D 的 Í 
游戏 ， 由 於 我 的 电脑 机 : 
ОИК имя: 
i EE ERE ив аг 5 i 
; 各 位 回答 到 底 的 ! 

(DR Е +: 
ЕЧЕИ 
АЕ EL HF 
мъжки š 
: оказаната Е: 
上 省 钱 жй кй ; 
: 它 最 伤 身体 了 | жи: 
ТЕТЕ 
种 疾病 шой È 
СЕ 


НИ > РА LYE È 
更 换 ， 不 知 是 重 购 一 部 : 


MC? 用 它 来 看 影音 光碟 Í 
机 和 用 CD-ROM 来 看 有 何 : 


(3)AGP-BUS 的 扩充 È 
; 可 ， 去 贸 
机 板 才 有 吗 ? 其 它 的 主 i š 
арта MEN Sf: 
HEE Ah RD JE СЕЗЕ 
F 了 吧 | 不 过 现在 至 少 ; 


ЕН › 请 二 
ЛІ» НІ! 


А 





都 很 “大 ”! 


:电脑 萤幕 ， 


晶莹 幕 是 最 健康 的 了 ! 


във: 
хванат: 
月 大 家 的 问题 : 


АЧЫШ ЕЕЕ 


ІОВ НАН ШЕ 
: ТУУЫ! 

: (2)DVD-ROM 就 是 上 只 : 
; 能 证 不 能 隧 机 写 入 的 DVD : 


光碟 机 嘛 … 所 以 基本 上 È 
要 拿 来 和 影音 光碟 比较 : 
的 话 ， 必 须 看 它 外 加 的 
; 功能 如 何 才能 比较 ! 1 
RRAN AAR : 
2 (如 Phillips 等 ) 所 推出 š 
; DVDS › А РИА : 
取 DVD 档 案 资 料 外 ， 也 都 : 
; 提供 了 MPEG-2 影 像 解 码 : 
-1 输出 的 能 力 ， 就 等 座 一 : 


E BRAE MDV DIE TECIE — 


ЕНТ Ра 
太 多 了 ! 所 以 + 
[ИЛЛАДА 
1)， 而 且 也 没 : 
机 榆 出 ， 爱 好 È 
受 的 骨 友 们 可 能 ; 





最 和 DVI 


MERRET ° WMR 
看 录影 带 ! 





ФЕ 
全 海派 浪子 


板 筑 造 商 已 经 开始 不 断 





; 推出 新 板 在 笔者 的 主机 


B 介绍 文章 中 也 有 提 
到 ! 像 ALT，VIA 等 晶片 
组 都 有 提供 AGP 的 功能 
啦 ! 您 只 要 去 各 大 均 场 
AEM FF ° А у A 
IKEN и! 

(4 目前 3D 加 速 器 市 
маи Лий. | FINS 
领军 的 Direct3D 以 及 
3DFx 的 Glide3D 二 大 十 
力 ， 所 以 基本 上 每 一 片 
3D 加 速 卡 只 要 使 用 的 证 
运算 晶片 不 同 ， 就 不 一 
4% ! 像 RIVA128 就 是 新 微 
软 Direct3D 的 晶片 组 ， 
而 3DRx 则 是 因 坊 内 建 询 
多 3D 膛 算 功 能 而 受到 尊 
ЕА E 
3DF xl VooDoo F #43 
СР MAIJ Бок Ж ARIE 


; 该 会 是 很 不 错 的 产品 1 
(3) 有 有 有 ! 当然 : 
有 ! 最 近 国 内 站 家 主机 : 



















RAT 
ttg east > 





ша, мани 


有 什么 着 
玩 日 本 的 游戏 喇 ? 
(2t E HERE HH ій 


йиш? 
(3)CWIN95 跟 JWIN95 





ШШ АД ШЕЕ 


Е 如 果 同 时 在 
i WRR 全 “打架” 吗 ? 
йаа Л гове : 
ШНА 8 : 
"во REO ? 8 fF i 
1 МЕ? 有 什么 加 速 的 方法 : 
(ldosv 跟 98 模 握 器 : Е 
Е? лещи: 





шешті: 


ПН ЖЖ р" 
4081? jwin Hik : 


ш? 


的 ， 而 如 果 


GAME 中 有 使 用 到 其 它 的 
98 专 属 硬 体 装置 ， 和 10 


多 ，DOSV 是 





-个 硬 碟 壬 : 


ож { 





计 给 PC 使 用 : 


ВЭли 
на 


太平 洋 TZone 可 以 找到 


些 ， 高 雄 的 话 建 国 路 上 Ї 
t: 
: 它 地 方法 兰 克 可 就 不 请 : 
: жй! Е 
OREM ИЖ: 


的 日 本 桥 应 该 也 有 ， 


ВИЛА! 


， 当 然 非得 使 用 98 : 
2 виш! š 
(2) 在 忠孝 东 路 上 的 下 
- CPU， 但 是 系统 和 其 它 过 





2 模 报 起 来 可 更 是 慢 哩 ! 





要 想不开 ! 
(OH ЖК! ЩЕ 98 
和 PC 一 榜 使 用 了 X86 的 


Ж ВИ пй Ж: л Hb ai 
了 上 尤其 是 要 用 到 98 上 
专属 图 形 加 速 卡 的 游戏 





жеше NO S [Н ЖЕ ROH `y 
взг нее. KZ 
е. Зеф (82:36 REB [o] с 
人 











-пребвсдвевзвънишерво г 
(етеш) & : BREK 
: HEEE 
‘HEHEHE ии. : TEBES T 
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мулде 
Н 
ву 
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21%) museum 
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е) 回 专 科 口 大 学 口 研究 所 (ам) 
目 商 口 资讯 口传 播 口服 务 口 作 造 口 自由 


























: 口 便 利 商店 口 书 局 口 电 脑 公司 


























其 他 





朋友 口碑 口 店家 推荐 口 好 奇 























元 ( 合 以 上 ) 














1 一 3 年 口 3~ 5 年 口 5 一 7 年 














:口角 色 扮 演 
运动 











] 冒 险 口 策略 
博 奕 口 教育 
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| i | OZMA: DMFT Пап (пе NO. 
i Ж 18 | 新 订户 | EIP | RR |Өз: Фе: 职业 : 
Езен | 版 FER! arg г esas: 
i 288  NT$1980 NT$1800| $200 г | езана: 
燃烧 的 野球 4 光碟 版 | 720 |! гала 1 Финк: 4 月 期 到 年 月 其 
i NT$ 3800| NT$3350| $400 i д 期 
燃烧 的 野球 3 т 02084276 1 пето 
(二 合 一 ) жит | 630 |, = = ! | @@ 订 购 其 他 产品 : MAMAE ГОРИ 
г Ди METE MIF р # (期 数 ) кс за 
燃烧 的 野球 5 光碟 版 | 720 1 | (хи. RR 
' да 785100 | NT$ 4800 i 
Е Н 
валин» жән | 594 | | ж ж NT$5400 | NT$5100 р 
8 ' 
i к 洲 NT$5700 | NT$5400 ! | ЖЕНА 
макта іы мый ШЕ | | ЕТТЕРИ 
= ! | ӨЗИЛ : 886-7-8150988-263 ' г 
РЕТГЕУ ! ! | x 95 ми (а) 2606888. ЯМ 
' О 
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ЕЕ 


1. 您 觉得 本 叫 的 售 价 与 内 容 比较 起 来 : Евн ВЕ 
AMEE 











| 可 以 接受 





О.Е ТУЛЕЕВА ЗЕЕ : 








3.ВЕЗ2<НМеда ес ERPS BRIE : ЕЛА 
ORARE RATAL EE OER TERAEA 
4. 是 否 使 用 过 本 刊 的 烘 培 色 (Home Page) ? Пе СЕ 
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ТЕЙЛ TL RE YÊ 


вер 69-81, 111837 


ве JE ОН 26 
3 теб Есет 
=l B1 =, WI YE 99 БЫ ЯК 3 
зна = 58 


UE ЕЕ о 


IMI шоо UMS ww/:dpnu ДИ ВЕЧЕ: 
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ВАН HFT ЖЕБЕ 


BARSHA ЛЕВ 
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1 新 订户 ， 一 年 12 期 ， 特 价 NT$1980 元 ARE 

ЖАТЬ › —2Е1288 ° ЖНЕМТ518005 O HRE 
[1 ”新 订户 ， 一 年 24 期 ， 特 价 NT$3800 元 1 ARE 
| ЖАЕЈЕ › 一 年 24 期 ， 特 价 NT$3350 元 O ARE 











-ЗБУНАНШЕТВВ ( 限 杂 一 年 ) 
өн 























: NT$200 元 РАВЕН Ут ЕЕ 
: NT$200 元 
: NT$400 元 
: NT$400 元 = 订户 服务 专 粮 : 
07-8150988 转 263 
A 24 小 时 订 并 专线 : 


司 户 ， 一 年 12 в, 特价 NT45100 元 
я „ара ， шір еі ， антет 传真 07-8151992 
3 Кє ИЩ 特价 NT$5400 元 
8. ج‎ т? 7U 
入 订户 ， 一 年 12 期 航空 寄 叫 ， 特价 NT45100 元 JBA 
口 新 订户 ， 一 年 1]2 期 航空 寄 书 ， 特 价 NT$5700 нач 5х ЕТ E › BAS 
] 辕 订户 ， 一 年 12 期 航空 寄 书 ， 特 价 NT$5400 HESA 。 





订阅 期 数 : 自 软体 世界 杂 诗 第 期 起 ， 














共计 口 ] 一 年 份 口 二 年 份 〈 海外 读者 限 订 一 年 ) 


G@ 如 须 开 立 三 联 式 发 票 ， 


























я ЕВЕ: OMARE DVISA Г MASTER Card [JBC 

信用 卡号 : 3 请 另 广 明和 统一 绵 号 、 发 票 
信用 卡 有 效 期 限 : -| 年 月 地 址 、 发 票 抬头 ° 
订 癌 日 期 1998 B 日 ， 订购 金额 : ли 

信用 卡 持 卡 人 签名 : 0 ` ( 须 与 信用 卡 上 签名 一 致 ) 

授权 码 : (此 行 由 本 公司 填写 ) 

订阅 人 姓名 : Свен) СЕТЕ ГАНЕ RR: 

联络 电话 : (0) (H) Е 





收 书 地 址 : 
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ЖЫН 
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Печ 





1 Т Мы 
16 Аз Ра бх 
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сънна 
НИ вр ЖЕЗ Н 50 的 D BR. sum 


V ыы; E: 












DIRE вт. 

` R ` + ` О] 
ян деоби 不 同 的 特性 ， 
出 由 富有 趣 的 属性 能 力 ， 如 野手 的 逆境 
„вв 2. МП ` EA BRD ` 
选 球 力 、 豪 打 型 或 安打 型 等 ， 还 有 投手 
的 控 球 力 、 得 分 图 强 / 弱 等 多 过 60 种 以 上 
的 属性 。 


























除 了 有 今年 喜 动 职 棒 界 的 新 人 加 入 外 ， 

漫 可 自行 创造 新 兵 ， 计 画 一 连 串 的 培训 

活动 。 以 投手 和 野手 不 同 的 训 栋 特色 来 

EARE’ ЕЕ 31 ` GRAZ H 
RARE BS ЕЕ ° 你 也 可 能 
/ Km 
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”在 第 一 章 中 , 你 将 扮演 爱 咪 在 校园 中 展开 
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